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Controlando objetos com touch
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Detectando touch

Temos ao menos 2 maneiras principais que podemos 
detectar o toque na tela, usando a Unity.

1. Input.GetTouch
2. Input.GetMouseDown(0)

Ambos itens são usados normalmente na função de update.

Usamos o Input.GetTouch quando queremos controlar melhor o touch e os números de 
touchs na tela. Podemos ter dedos simultâneos tocando na tela, e com o GetTouch 

podemos acessá-los

Usamos o Input.GetMouseDown quando queremos uma implementação mais simples, e 
que possa ser utilizada no editor. Para testar o GetTouch, precisamos fazer uma build ou 
instalar o Simulador na Unity. Com o GetMouseDown, podemos testar direto no editor.
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Get Touch
Para utilizarmos o Input.GetTouch podemos fazer da seguinte forma:

Atente-se que o Touch reconhece as fases de estado 
de cada touch, podendo elas serem Began, Moved e Ended
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Get Mouse Button

Para utilizarmos o Input.GetTMouseButton usamos a 
mesma forma para detectar um clique de botão


