26/04/2020 Unity parte 3: Aula 6 - Atividade 5 Rigidbody no Unity | Alura - Cursos online de tecnologia

=05

Rigidbody no Unity

Algumas vezes queremos utilizar o Rigidbody, mas ndo queremos que o objeto utilize a fisica.

Para fazer isto que opgdo temos que marcar no Rigidbody?

Selecione uma alternativa

Is Kinematic

Use Gravity

Freeze Rotation

Freeze Position

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity-3/task/34491
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