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Para saber mais: Blocagem da estrutura da perna

Quando estamos fazendo a blocagem da perna, temos que visualizá-la como dois

cilindros unidos por uma esfera achatada, que é a rótula. Esses dois cilindros,

devem seguir, de forma simples, o formato que a musculatura da perna possui,

para que o modelo não �que estranho.

Como vamos ver nos exemplos a seguir, essa simpli�cação e necessária pois

quanto mais leve for o modelo no começo, mais fácil será de acrescentar

polígonos para adicionar os detalhes a ele.
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