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Melhorando o grafico dos jogos que sao lancamento

O c6digo abaixo plota um grafico de barras verticais da variavel flag_lancamento , presente na base

cadastro_produto_v3 .

PROC SGPLOT
data=alura.cadastro_produto_v3;
vbar flag_lancamento / fillattrs=(color=green);
yaxis grid;
title "Quantidade de jogos que sao lancamento";
RUN;

Dentre as opcGes abaixo, quais delas apresentam caracteristicas personalizadas do grafico produzido pelo

codigo acima?

Selecione 3 alternativas

O eixo vertical possui marcadores secunddrios (menores) entre as marcagdes principais.

O eixo vertical possui linhas de referéncia auxiliar (“grade”) nas marcacdes secundarias.

O grafico possui o titulo “Quantidade de jogos que sdo lancamento”.

O eixo vertical possui linhas de referéncia auxiliar (“grade”) nas marcagdes principais.

O grafico possui barras preenchidas com a cor verde.

O eixo vertical possui o rétulo “Quantidade de jogos que sdo lancamento”.
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