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O o9
Camera seguir Jogador

Ja temos o personagem andando mas é chato a cimera ndo acompanha-lo e ele sair da visdo do nosso jogo, isto seria até

um erro no nossojogo.

Posicione a camera de uma forma confortavel no jogo, movimentando e rotacionando 60° no eixo X.

= Hierar chy © Insp=ctor

v D Game =

Wain Camera

Cirectional Lignt

+ Hats!_Destruido
Harel_Estaci

¥ Hatz|_Secu
Eus_Canto
Rua_Canta (1)

¥ Personagens

il Materiais
& Modelos3D.

e refabe

i Texturas
Cumnl-:nq-dnr
& Game

I materialcenario

Agora que temos a cAmera numa posicio interessante para o nosso jogo iniciaremos a parte da movimentacéo criando
um cddigo. N3o faz sentido utilizarmos o Script que controla o jogador para isso, entdo crie um novo c6digo com o
nome ControlaCamera assim evitamos que nossos c6digos se misturem e fiquem confusos, lembre-se de jogar o cddigo

para sua Camera que ja vem por padrio na Hierarquia.
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Vamos agora fazer a cimera seguir o personagem para isso temos que ter uma variavel que receberia o nosso
personagem. Para fazer isto vamos criar uma variavel do tipo GameObject que pode valer qualquer objeto do jogo

incluindo nosso personagem.

Digite no topo do seu script public GameObject Jogador assim temos a nossa variavel com um nome que remete ao que
ela representa, depois vamos no Inspector no Unity e vamos arrastar o nosso jogador para essa variavel publica assim

temos nosso jogador anexado a ela.

Lembre de salvar o Script para ver a modificagio.

System.Collections;
System.Collections.Generic;
ng UnityEngine;

ass ControlaCamera : MonoBehaviour {

Agora que hda uma forma de ter o jogador no cédigo temos que no Update escrever para a camera seguir o jogador

entdo nosso codigo fica assim:

void Update ()
{

transform.position = Jogador.transform.position;

Ao testar o jogo nota-se que a cAmera esta seguindo de fato o jogador mas ela nfo manteve a distadncia que propusemos
ao movimenta-la. Para manter essa distancia temos que calcular o valor entre o Jogador e Cimera e usar este valor
como a distancia que queremos manter a Cimera para isso vamos criar uma nova variavel no topo do Script do tipo

Vector3 ja que a distdncia que serd mantida tem um valor em X, Y e Z. Dé a varidvel o nome de distCompensar .

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity/task/29841 2/3



25/04/2020 Unity parte 1: Aula 2 - Atividade 9 Camera seguir Jogador | Alura - Cursos online de tecnologia
System.Collections;
System.Collections.Generic;
ing UnityEngine;

class ControlaCamera : MonoBehaviour {

c GameObject Jogador;

0 {

transform.position = Jogador.transform.position;

Como a variavel foi criada no topo do Script ela pode ser utilizada em qualquer lugar do cédigo.

Para calcular a distancia entre a Cimera e o Jogador faremos o calculo no método Start , que roda uma vez s6 quando
0 jogo comeca, ja que ndo faz sentido calcular este valor durante o jogo todo, essa distancia nédo ira mudar. Entédo

escreva no método Start a seguinte linha:

void Start ()
{

distCompensar = transform.position - Jogador.transform.position;

Pronto! Agora essa distancia calculada podemos utilizar na movimentacéo que temos no Update mandando a Cimera
seguir o Jogador mas levando em consideragio que essa distancia tem que ser mantida entdo somamos essa distdncia

ao valor de movimento.

void Update ()
{

transform.position = Jogador.transform.position + distCompensar;

Lembre-se de salvar o Script!
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