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Build Lighting Quality

Enquanto estamos no modo 'Preview' do Build Lighting, as sombras de contato entre os pneus e o piso ndo

aparecem corretamente. O que devemos fazer para que as sombras de contato se tornem mais realistas?

Selecione uma alternativa

Devemos alterar a qualidade do Build para 'Production'

Devemos alterar a qualidade do Build para 'Medium'

Devemos alterar a qualidade do Build para 'High'
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