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 06
Duplicando Keyframes

Caso precisemos de keyframes muito próximos ou idênticos a alguns que já marcamos na timeline do

Sequencer Editor, como fazer para criar novas chaves em outro frame?

Selecione uma alternativa

Selecionamos as chaves desejadas e arrastamos as mesmas com a tecla 'Alt' pressionada. As novas
chaves serão idênticas, e �cam preservadas as originais em seus devidos locais.

Selecionamos as chaves desejadas e arrastamos as mesmas com a tecla 'Z' pressionada. As novas
chaves sofrerão polimor�smo, e �cam preservadas as originais em seus devidos locais.

Selecionamos as chaves desejadas e arrastamos as mesmas com a tecla 'X' pressionada. As novas
chaves sofrerão mutagênese, e �cam preservadas as originais em seus devidos locais.
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