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i= 04
Colisao com Objetos

Ja vimos que na Unity temos diversos tipos de coliséo, e que quase todo colisor tem a funcéo IsTrigger.

Qual a vantagem de utiliza-la?

Selecione uma alternativa

O IsTrigger faz com que a colisdo do objeto seja desabilitada quando ndo queremos nem computar
colisdo, nem usar nada no cédigo.

O IsTrigger registra a colisdo de uma forma melhor, dando mais realismo a nossas colisdes.

O IsTrigger ndo registra uma colis@o fisica, mas mesmo assim um método é chamado no cédigo.

O IsTrigger registra colisdo fisica, mas ndo chama nada no cédigo.
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