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Transcricdo

[00:00] Fala, pessoal! Meu nome é Henrique Morato e bem-vindo a mais uma parte do curso de criacdo de um jogo de
apocalipse zumbi com Unity. Vamos comecar trabalhando em partes mais soltas, mas que vao melhorar o fluxo do jogo,
como por exemplo a interface, que mostra quantos zumbis nosso jogador ja matou, porque ai ele pode ver como esta se
saindo no jogo, e também fazer com que nossos zumbis deixem kits médicos quando morrem, para podermos

recuperar vida.

[00:47] Também vamos mexer com a morte do zumbi. Eles vdo ter animacdes, caindo para baixo do cenario, o que torna
0 jogo mais bonito. Depois, vamos mexer no balanceamento, tentando aumentar a dificuldade gradativamente, baseado
no tempo. Entéo, vamos trabalhar em um chefdo para o jogo, o que faz o jogo ter um fluxo melhor, porque nosso

jogador vai ter que trabalhar melhor no cenério.

[02:02] Mas nosso chefe ndo é s6 um zumbi maior com um machado que d4 dano. Iremos utilizar a parte de navmesh,
que é uma mecha para navegacdo que faz com que o chefe seja mais esperto que os outros zumbis, porque ele consegue

encontrar o melhor caminho entre ele e nosso jogador utilizando essa parte onde ele pode navegar.

[02:28] Espero que vocés gostem do curso. Lembrem que se tiverem qualquer ddvida, postem no férum, e mais uma vez,

bem-vindos.

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity-3/task/34186



