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O o6
Refatorando o codigo

Por mais que tenhamos implementado o aspecto visual do resumo da mesma maneira como esta na App base, ainda

existem alguns pontos do c6digo que pode melhorar.

Pensando justamente neste detalhe, vamos comegar com o processo de refatoracio para melhorar o cédigo.

Extraindo properties para representar as cores

Uma das técnicas que podemos aplicar € a extracdo das properties para representar a cor tanto de receita como de

despesa.

Para isso utilize o recurso de extracio do Android Studio com o atalho Ctrl + Alt + F ou no Mac CMD + Alt +F.

Note que nessa parte da refatoracdo o AS substitui todo o cédigo para que agora utilize a property

Removendo a duplicidade de chamada do objeto

Dentro das funcdes do Resumoview repare que a referéncia dos componentes estio sendo chamadas mais de uma vez,
sendo assim, utilize a feature with() para chamar os membros do objeto (properties ou fungdes) sem a necessidade de

chamar o objeto todas as vezes.

Extraindo a fungao para pegar a cor pelo valor

O préximo passo da refatoracdo € extrair a funcio que vai devolver a cor de acordo com a variavel total dentro da

funcdo adicionaTotal() .

Para isso, faca com que a inser¢do da cor no componente resumo_card_total fique fora do escopo do if , entdo, faca

comque o if setorne um if expression que vai devolver a variavel cor .

Em seguida, extraia a funcio corPor() que vai receber via pardmetro a variavel total e vai devolver a cor.

Convertendo o if expression

Depois da extragdo, transforme o if expression em um early return para deixar o cédigo mais simples.

Modificando a chamada do compareTo()

Atualmente utilizamos a comparacio das varidveis do tipo BigDecimal por meio da funcdo compareTo() , porém, vimos
que somos capazes de utilizar os operadores légicos que o Kotlin j4 converte em funcdes de comparacéo de objetos.

Portanto, utilize o operador >= no lugar do compareTo() .

Por fim, execute a App e veja se é mantido o mesmo aspecto visual.
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