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Especializagéo em Analista de Dados,
professor André Perez

e Senior Data Engineer na SumUp

® Especialistaem Engenharia de Dados na SumUP, j passou por empresas como
Serasa Experian e Amdocs, onde coordenou projetos de ciéncia de dados em
Tel-Aviv, Israel. E formado pela Universidade de S&o Paulo e pela
Universidade de Glasgow, no Reino Unido. Com experiéncias internacionais, é
professor e ja foi tutor do MBA em ciéncia de dados do Instituto de Ciéncias
Matematicas e Computacao (ICMC/USP), onde ajudou profissionais de diversas

areas a ingressarem no mercado de dados.




Python para andlise de Dados.

e Aprenda a programar em Python para coletar e manejar dados. Conhega a sintaxe, crie fungdes e
maodulos, baixe pacotes, aplique uma programacao orientada a objetos e execute scripts em Python.

Variaveis e tipos de dados (Data types)

Estrutura de dados

Fluxo de controle e fluxo condicional

Arquivos e fungdes

Programacao funcional

Programacao orientada a objetos

Mdbdulos e pacotes

Lidando com erros

Transformacdo, limpeza e visualizacao de dados em Python

O OO O O O O O O

Atividade: Exercicios de programacao e armazenamento em conta Github.
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O processo de andlise de dados

e Aprenda como coletar, processar e preparar os dados para analise e visualizagdes posteriores

Mineragéo de dados
Preparacao de dados

Visualizagdo de dados
Anadlise exploratdria com Seaborn e Pandas

o O O O

Atividade: Exercicios praticos de Data Mining, preparacao e visualizagdo de dados com Python,
Pandas, Seaborn e armazenamento em conta Github.
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Controle de versao

e prenda a trabalhar com Git e Github para controlar as versdes do codigo da analise de dados.
Desenvolva o trabalho colaborativamente em equipe.

Introducé&o ao Git e ao Github

Criando um repositério Github
Executando mudancas no seu repositorio
Salvando e baixando as mudancas
Trabalhando com Git branches

O O O O O

Atividade: Criar e publicar trabalhos no GitHub.
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Fundamentos de matematica para
andlise de dados

e Aprenda a operar com Numpy e as habilidades matematicas necessarias paratrabalhar com Analise de

dados.
o  Trabalhando com Numpy
o  Objetos array do Numpy
o  Vetorizagao de problema
o Fundamentos da estatistica

Atividade: Utiliza a biblioteca do Numpy para executar fun¢gées matematicas em dados e resolver
problemas.
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Machine Learning

e Familiarize-se com o0 machine learning e construa modelos de andlise usando inteligéncia artificial.

Fundamentos do machine learning
Regressao

Classificagao

Agrupamento

Dados em série temporal

O O O O O

e Atividade: Criar modelos de Machine Learning de classificagc&o ndo supervisionado com k-means e
outros métodos, configurar e classificar dados.
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SQL para andlise de dados

e Aprenda a operar em ambiente SQL, criar scripts a partir de selecéo, filtragem, agregacdo e mesclagem
de dados, executar comandos de descri¢do, articular SQL com métodos quantitativos e utilizar bancos
de dados.

Base de dados e linguagem SQL
Trabalhando com tabelas

Selecéo e ordenacgao

Filtragem e sele¢&o condicional
Agregacéo

Trabalhando com diversas tabelas
Técnicas avancadas em SQL

O O O 0O O O O

Atividade: Andlise exploratéria em bancos de dados SQL com exercicios com Pandas e Seaborn.



ezcola
britdnica de
artes criativat
& tm:nn!n-g'irl

O
A€l

Visudalizagdo interativa de Dados

e  Saiba como criar e operar dashboards de visualizag&o de dados usando Google Data Studio.

Visualizagao interativa de dados

Introducdo ao Google Data Studio

Medidas e dimensdes

Criacao e publicacdo de dashboards para visualizacéo

o O O O

e Projeto: Exercicios em Google Data Studio e visualiza¢do interativa de dados



Trabalhando em ambiente de Nuvem

e Aprenda a operar a plataforma de nuvem da Amazon Web Services e seus elementos relacionados a
analise de dados.

Iniciando-se no Amazon Web Services

Rodando Python com fungdes de AWS Lambda
Gerenciamento de tarefas com AWS

Servigos de gerenciamento com AWS Cloud/Watch
Trabalhando com Sagemaker notebooks

Rodando aplicagcdes em maquinas virtuais de AWS EC2

O O O O O O

Atividade: Criar um AWS Datalake e realizar a automacéao de pipeline de ingestao de dados.
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Big Data e Data Lake no AWS

Saiba como trabalhar com Spark, combinando-o com diferentes bibliotecas e estratégias de
manipulacdo e processamento de dados em grandes quantidades. Crie Data lakes.

Introducédo ao Spark

Trabalhando com Apache Spark

Processamento de grande quantidade de dados
Processamento de dados usando Pandas, PySpark e Pyarrow
Trabalhando com Data lakes

Extract load transform (ETL)

Atividade: Crie um Data lake no AWS e utiliza Python para extrair, transformar e carregar dados nele.
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Especializacéo em Cientista de
Dados, professor André Perez

e Senior Data Engineer na SumUp

® Especialistaem Engenharia de Dados na SumUP, j passou por empresas como
Serasa Experian e Amdocs, onde coordenou projetos de ciéncia de dados em
Tel-Aviv, Israel. E formado pela Universidade de S&o Paulo e pela
Universidade de Glasgow, no Reino Unido. Com experiéncias internacionais, é
professor e ja foi tutor do MBA em ciéncia de dados do Instituto de Ciéncias
Matematicas e Computacao (ICMC/USP), onde ajudou profissionais de diversas

areas a ingressarem no mercado de dados.
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Especializagcao em Cientista de S< s
Dados, professor Jodo Serrajordia

e Cientista de Dados e Estatistico Msc

e Trabalhou os ultimos oito anos no Banco Votorantim, desenvolvendo novos
métodos de andlise de dados, orientando metodologias internas e responséavel
pelo controle de qualidade dos projetos de ciéncia de dados com foco em crédito.

E graduado e mestre em estatistica pela Universidade de S&o Paulo.




Especializagiio em Cientista de S
Dados, professor Lucas Serra de Assis

e Cientista de Dados na Saint-Gobain

® Atuou como cientista de dados de crédito e CRM no Banco
Votorantim e hoje é cientista de dados na multinacional Saint-
Gobain. E formado em Engenharia da Computacdo pela

Universidade Federal de Sao Carlos



Python para andlise de Dados.

e Aprenda a programar em Python para coletar e manejar dados. Conhega a sintaxe, crie fungdes e
maodulos, baixe pacotes, aplique uma programacao orientada a objetos e execute scripts em Python.

Variaveis e tipos de dados (Data types)

Estrutura de dados

Fluxo de controle e fluxo condicional

Arquivos e fungdes

Programacao funcional

Programacao orientada a objetos

Mdbdulos e pacotes

Lidando com erros

Transformacdo, limpeza e visualizacao de dados em Python

O OO O O O O O O

Atividade: Exercicios de programacao e armazenamento em conta Github.
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Introducgéio a ciéncia de dados

Conheca o mercado de ciéncia de dados, a experiéncia dos professores em diferentes setores e os
primeiros passos para configurar o seu ambiente e iniciar o aprendizado na area.

e Conheca os professores e entenda 0s objetivos do curso
e Mercado de ciéncia de dados e possibilidades de carreira
e Como configurar seu ambiente de ciéncia de dados

e Criacao de scripts para ciéncia de dados e publicagdo de scripts em Streamlit

Atividade
Configurar seu ambiente de ciéncia de dados integrando a ferramenta Streamlit.
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Introducgéio a ciéncia de dados

Conheca o mercado de ciéncia de dados, a experiéncia dos professores em diferentes setores e os
primeiros passos para configurar o seu ambiente e iniciar o aprendizado na area.

e Conheca os professores e entenda 0s objetivos do curso
e Mercado de ciéncia de dados e possibilidades de carreira
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Etapas de mineracéo de dados, Data
Mining

Aprenda as principais etapas do CRISP em um projeto pratico de compreenséo de negdécios e dados
com preparacdo e modelagem de dados para avaliacéo e implantacdo. Escolha dados de uma das
areas em gue deseja trabalhar.

e \isdo geral da ciéncia de dados, classificacdo de modelos e metodologias existentes
e [Estagios de mineracéo de dados para resolucéo de problemas

e Processos e metodologias intersetoriais para mineracéo de dados

e Combinacdo de modelos: Bagging e floresta aleatéria

e Planejamento e modelagem de solugdes analiticas

Atividade
Execute e teste seu primeiro modelo de classifica¢éo.
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Modelos de arvores de decisdio em
ciéncia de dados

Conhecaoque sdo arvores de decisdo e como elas sdo usadas para solucionar problemas. Aprenda como realizar tratamento
de dados, andlise descritiva e técnicas de visualizacéo de dados em ordem paratratar e classificar transac¢fes bancérias para
deteccdo de fraude.

e Introducdo as Anvores

° Processo padréo de indUstria cruzada para mineragdo de dados (CRISP-DM)

° Python bésico

° Tratamento de dados: dados estruturados e ndo estruturados. Leitura de arquivos estruturados e dataframes
° Andlise de dados e resumo com gréficos

° Github para ciéncia de dados |

Atividades
Desenvolvaum modelo de classificacédo de detecgdo de doencas utilizando a &rvores de deciséo.
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Arvores de regressdo e regressdo linear

Saiba como explorar e exibir dados com tabelas e graficos por meio do Pandas e realizar selecéo de variaveis por
meio de indicadores. Aprenda regresséo basica, melhores praticas de script e como trabalhar com o algoritmo
chaid, usar Github e Streamlit para gerenciamento e visualiza¢do de projetos de Ciéncia de Dados.

Exploragdo de dados basicos no Pandas: tabelas e Graficos
Sele¢do de varidveis pela primeira vez — indicadores
Algoritmo de base de arvores de deciséo (Chaid) |
Regressao basica

Testes, intenalos e previsbes, parametrizacdo de dummies
Github para ciéncia de dados I

Melhores praticas de script

Publicac&o de relatérios no Streamlit

Atividade

Desenwlva um modelo de regressao e publique-o com o Streamlit usando suas habilidades em Python.
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Classificac¢do logistica e arvores de
regressdo

Aprenda a criar novas variaveis, combinar tabelas, aplicar o algoritmo Chaid em situa¢cdes mais
complexas, 0 basico de regressao logistica e mais componentes de gerenciamento de Github e

publicacdo Streamlit. Descubra como usar os recursos de Terminal e Markdown dos notebooks Jupyter.

Criacdo de novas variaveis de regressdo, mudanca de forma e combinacao de tabelas
Algoritmo de base de arvores de decisdo (Chaid) I

Introducéo a Regresséo Logistica

Componentes Streamlit para publicac&o de relatérios

Jupyter Markdown e Terminal

Github para ciéncia de dados Il

Atividade
Parte I: Desenvolver um projeto de classificacdo de dados de cartdo de crédito.
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Combinando diferentes modelos de
ciéncia de dados

Saiba como usar SQL para andlise exploratoria de ciéncia de dados, descrever dados com boxplots,
gréficos e histogramas e trabalhar com diferentes variagfes das combina¢des de algoritmo de Bagging e
Boosting. Aprenda a fazer Analise de componentes principais (PCA), conceitos de célculo e algebra
linear, trabalho com terminal Linux e publicacdo de relatérios de regresséao e clusters em Streamlit.

e Andlise Exploratoria com SQL

e Descrever dados com boxplots, graficos e histogramas

e Combinacgdes populares de Bagging (floresta aleatoria)

e Combinacdes populares de Boosting (XGBoosting)

e Conceitos intuitivos de célculo e algebra linear

e Terminal Linux |

e Analise de componentes principais (PCA)

e Publique relatorios de regresséo logistica e clusters no Streamlit
Atividade

Parte Il Desenvolver um projeto de introdugdo ao reconhecimento de imagens.
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Algoritmos néo supervisionados

Saiba como aplicar diferentes solu¢cdes de regressao para compreender e resolver um problema
orientado a dados do inicio ao fim. Aprenda também a diagnosticar, interpretar um problema e realizar
previsdes de resultados usando regresséo logistica e suas equacdes junto com atabela de
contingéncia.

K-means

Decomposigéo de valor singular (SVD)

Incorporacéo vizinha estocéastica com distribuicao t (t-SNE)

Estimativa de densidade de kernel (KDE) e DBScan

Hierarquicos e Aglomerativos

Andlise fatorial exploratéria (EFA)

Andlise de correspondéncia multipla (MCA)

Publicagéo Streamlit de relatérios de redugéo de dimensionalidade e relatério final

Atividade
Parte I: Projeto de agrupamento de clientes para a area de marketing.
24
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Regressdo linear

Aprenda como escolher variaveis de regressao, detectar e lidar com a multicolinearidade, aplicar

inferéncia e probabilidade a problemas de ciéncia de dados e usar comandos de terminal Linux mais
avancados.

Selecdo de variaveis de regressao, interacdes
Probabilidade e inferéncia

Conceito de calculo diferencial por tras de algoritmos DS
Diagnéstico, multicolinearidade e resolucao de problemas
Interacdes e diagnosticos em regressao

Variaveis ficticias (Dummy)

Atividade
Parte Il: Projeto de classificagcéo para pontuacéo de crédito bancario.

25



SQL para andlise de dados

e Introducéo a programag&o em SQL
e Descrevadados com SQL

e Manipule dados com SQL

e SQL Avancado

e Andlise Exploratoria de Dados com Pandas e Seaborn
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https:/ /www.linkedin.com/in/pedrobrocaldi/



