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 03
ngCordova e recurso de câmera

Transcrição

Agora que já conseguimos emular a nossa aplicação diretamente no nosso dispositivo, nós conseguimos acessar recursos

nativos do nosso celular - como a câmera ou vibração. Nós conseguimos emular essas funcionalidades só no celular. Como

faremos para ter acesso a esses recursos nativos?

Vamos dar uma olhada no projeto ngCordova. Teremos que instalar um plugin feito para o Cordova. O ngCordova encapsula

plugins do Cordova e o Angular para facilitar a vida do desenvolvedor.

Mais especi�camente, queremos usar os recursos da câmera. Então, além de instalar o Cordova, iremos instalar o plugin da

câmera. Primeiramente, vamos instalar o ngCordova (http://ngcordova.com/). Nós conseguiremos instalar a lib  com

o bower . Você encontrará mais instruções para a instalação na documentação (http://ngcordova.com/docs/install/).

Vamos rodar o comando no Terminal:

AluraCar bower install ngCordova

A lib será instalada. Para encontrarmos o nosso projeto, teremos que seguir o seguinte caminho especi�cado na

documentação: www -> lib -> ngCordova -> ng-cordova.js. Encontraremos também o ng-cordova.min.js , que é mais fácil de

carregar. Nós iremos adicioná-lo no index.html , antes do cordova.js .

<!-- cordova script (this will be a 404 during development) -->
<script src="lib/ngCordova/dist/ng-cordova.min.js" ></script>
<script src="cordova.js"></script>

Em seguida, iremos injetar o ngCordova  como dependência no app.js . Já temos o ionic , idf.br-filters  e vamos instalar

a base que é o ngCordova .

angular.module('starter', ['ionic', 'idf.br-filters', 'ngCordova'])

Agora, vamos instalar um plugin, veremos no site como fazer isso. As instrução podem ser encontrado na documentação

(http://ngcordova.com/docs/plugins/camera/):

http://ngcordova.com/
http://ngcordova.com/docs/install/
http://ngcordova.com/docs/plugins/camera/
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Usaremos o seguinte comando no Terminal:

cordova plugin add cordova-plugin-camera

Depois, usaremos as instruções da documentação.

Adicionaremos o botão da câmera na tela de per�l, mas ele também seguirá a regra do botão "Editar", ou seja, só aparecerá

quando estivermos editando o per�l. Faremos as alterações no perfil.html , dentro da class="item item-avatar" :

Ao clicarmos no botão "Editar", iremos disparar a ação como o ng-click="tirarFoto()" . Precisaremos criar a função na

controller  da View. No arquivo, controllers.js , adicionaremos o $scope.tirarFoto :

angular.module('starter')
.controller('PerfilController', function($rootScope, $scope, $cordovaCamera){ 
    $scope.estaEditando = false; 
    $scope.textoBotao = 'Editar'; 
 
    $scope.usuarioLogado = $rootScope.usuario; 
 
    $scope.tirarFoto = function(){ 
 
        var opcoes = { 
 
        } 
 
        $cordovaCamera.getPicture(opcoes).then(function(foto){ 
        }, function (erro){ 
 
        }) 
    } 
 
 
    $scope.acaoBotao = function(){ 

<button ng-show="estaEditando" class="button button-full button-positive" ngclick="tirarFoto()"></bu



16/12/2019 Ionic 1 parte 2: Aula 4 - Atividade 3 ngCordova e recurso de câmera | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/ionic-2/task/21972 3/4

       $scope.estaEditando = true; 
    }
})

Chamamos a câmera injetando no function  o $cordovaCamera . Depois, usamos o $cordovaCamera  e função getPicture ,

conforme foi descrito na documentação. Para o caso de que dê erro, adicionamos o function(erro) . Após salvarmos as

alterações em todos os arquivos, faremos o teste. Mas não será possível fazê-lo no Ionic Lab, teremos que fazer diretamente

no dispositivo.

No Terminal usaremos o seguinte comando:

AluraCar ionic run android --device

Lembrando que o celular deve estar no modo desenvolvedor e deve estar conectado ao computador.

A instalação será feita com sucesso. Após clicarmos no botão "Editar", surgirá o botão "Tirar Foto".

A câmera será aberta e nós poderemos tirar a foto.
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Seguiremos com nossos estudos.


