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Line Trace

Precisamos de�nir a posição global da cena para onde o teleporte será feito. Como o Line Trace cumpre

este objetivo?

Selecione uma alternativa

O Line Trace emite um raio a partir do controlador manual ou dos óculos virtuais, que ao colidir com
algum componente válido da cena determina um vetor que pode ser usado para o teleporte.

O Line Trace estima um valor aproximado para o teleporte, de acordo com o centro do
enquadramento e o ponto mais provável de localização dos pés, logo abaixo deste.

O Line Trace calcula a distância que pretendemos nos deslocar a partir do centro do 'meuPawn',
somando um valor �xo à direção para onde estivermos mirando.
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