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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

e Que um caso de uso em nossa aplicacdo pode ter varias acdes (salvar no banco, enviar e-mail, etc)

¢ Que um caso de uso deve ser extraido para uma classe especifica, ao invés de estar no arquivo da CLI, controller ou
algo do tipo

e Que a técnica de extracdo do caso de uso para uma classe especifica pode ser chamada de padrdo Command

e A diferenca do padrdo Command da GoF para o padréo que utiliza Command Handler (muito utilizado com DDD)
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