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Python e construtor

Python é bem versátil no que diz respeito à criação de objetos. Por exemplo, vejamos a seguinte classe:

class Emprestimo(object): 
 
  def __init__(self): 
    self.parcelas = None 
    self.valor = None 
    self.bonus = None 
    self.data_de_vencimento = None

Qual das opções abaixo apresenta o construtor que aceita receber um valor de bônus opcional?

Selecione uma alternativa

class Emprestimo(object): 
 
  def __init__(self, bonus=0, parcelas, valor, data_de_vencimento): 
    self.parcelas = parcelas 
    self.valor = valor 
    self.bonus = bonus 
    self.data_de_vencimento = data_de_vencimento

A

class Emprestimo(object): 
 
  def __init__(self, parcelas, valor, data_de_vencimento, bonus=0): 
    self.parcelas = parcelas 
    self.valor = valor 
    self.bonus = bonus 
    self.data_de_vencimento = data_de_vencimento

B

class Emprestimo(object): 
 
  def __init__(self, parcelas, valor, data_de_vencimento, bonus):
    self.parcelas = parcelas 
    self.valor = valor 
    self.bonus = bonus 
    self.data_de_vencimento = data_de_vencimento

C

class Emprestimo(object): 
 
  def __init__(self, parcelas, valor, data_de_vencimento): 
    self.parcelas = parcelas 
    self.valor = valor 
    self.bonus = 0 
    self.data_de_vencimento = data_de_vencimento

D
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