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O que aprendemos?

Para criar um bom desenho, nem sempre € interessante se ater as nossas memorias - elas podem ser bastante falhas e
tendem a simplificar as formas dos objetos ou generaliza-los em grupos (teremos uma memoria genérica de como
funciona uma maquina fotografica, por exemplo, no lugar de lembrar todos os detalhes de um modelo especifico). Uma
boa referéncia, seja fotografica ou de observacéo, sempre véo nos ajudar a enriquecer nossas criagoes com detalhes,

variagoes de forma, textura, cor e luz.

Sempre ligue sua pesquisa de referéncias as suas necessidades. Vai desenhar uma mesma personagem diversas vezes,
em diversos angulos e situa¢des? Pesquise por referéncias de uma pessoa com as caracteristicas necessarias em

diversas poses, com diversas expressoes, em diversos dngulos. O mesmo serve para cendrios, objetos, tudo.

Nao precisamos nos ater as referéncias fotograficas encontradas em ferramentas de busca e bancos de imagem, apesar
de as vezes elas serem suficientes. Também podemos procurar imagens em filmes e videos, o que sempre ajuda a criar

um senso de dinamismo e movimento.

Ainda assim néo encontrou a referéncia perfeita? Ainda é possivel recorrer a softwares de modelagem 3D, aplicativos de

pose de personagem e até mesmo bancos de maquetes 3D para usar de referéncia para cenarios.

Por ultimo, ainda temos a liberdade de criar nossas proprias referéncias usando qualquer camera fotografica, inclusive
dos nossos celulares. Assim, temos total controle do que estamos criando: angulo, composicdo, pose, vestimenta,

atuacdo, expressdo facial...o que for necessario!

Até a préxima aula!
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