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Visualizando Light Map Resolution de Multiplos Objetos

Caso nossa cena possua muitos objetos, e alguns deles estejam fazendo nosso Build ficar demorado demais,

como fazer para visualizar as resolucées de Light Map de varios objetos ao mesmo tempo?

Selecione uma alternativa

Acessando o 'Cinematics' localizado na guia Build > Lighting Info.

Acessando o 'Launch' localizado na guia Build > Lighting Info.

Acessando o 'Lighting StaticMesh Info' localizado na guia Build > Lighting Info.
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