
05/05/2020 Unreal Engine parte 3: Aula 3 - Atividade 6 Visualizando Light Map Resolution de Múltiplos Objetos | Alura - Cursos online de tecn…

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-fotografia-estudio-cinematics/task/28482 1/1

 06
Visualizando Light Map Resolution de Múltiplos Objetos

Caso nossa cena possua muitos objetos, e alguns deles estejam fazendo nosso Build �car demorado demais,

como fazer para visualizar as resoluções de Light Map de vários objetos ao mesmo tempo?

Selecione uma alternativa

Acessando o 'Cinematics' localizado na guia Build > Lighting Info.

Acessando o 'Launch' localizado na guia Build > Lighting Info.

Acessando o 'Lighting StaticMesh Info' localizado na guia Build > Lighting Info.
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