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O que sao classes?

Uma classe é a representagao de um elemento do mundo real a ser reproduzido

em um software. Por exemplo, imagine o carro da imagem abaixo:

E facil perceber que todo carro possui caracteristicas em comum, como:

e Cor;

Quantidade de portas;

Tipo de combustivel;

Acessorios;
e FEtc.

Sendo assim, uma classe ird definir a estrutura basica de um carro, onde sera
criada uma classe Carro, e dentro dessa classe, definido as caracteristicas de
um carro. Ou seja, sempre que quisermos definir a estrutura padrao de algum

objeto da vida real em um software, criamos uma classe para este objeto.
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