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Impressão

Dica:Começando daqui? Você pode baixar aqui (https://s3.amazonaws.com/caelum-online-public/pintura-

digital-parte-2/Aula3.rar) O projeto do curso.

Para que servem o sangramento e a margem de segurança na imagem para impressão?

Selecione uma alternativa

Para evitar a margem de erro no corte, na grá�ca, ao imprimir a arte.A

São guias visuais para criar a arte, visando harmonia dos elementos dentro do campo visual mais
importante.

B

Servem para evitar bordas brancas ou o corte de elementos importantes da arte considerando-se a
margem de erro no corte na grá�ca, após a impressão.

C
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