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APRESENTACAO DA AULA

Fala pessoal! A aula de hoje é sobre Autodesk Revit, um dos softwares BIM de projeto mais utilizados
por 6rgaos publicos pelo Brasil e que ja costuma ser muito cobrado em provas. E como qualquer outra aula
que fale sobre um software especifico para arquitetura, o melhor estudo é o pratico, utilizando a ferramenta
e aprendendo os comandos enquanto desenvolve projetos.

Galera, o nosso edital traz no item 1.7 o termo "modelagem BIM". O edital ndo se refere
especificamente ao Revit, porém, achamos prudente adicionar essa aula, ja que é o software de projeto mais
utilizado no setor publico quando se trata de ferramentas BIM, e pode sim ser cobrado dentro do tema.
Agora, se vocé esta com o tempo apertadissimo para estudar, privilegie estudar a nossa outra aula, presente
aqui no curso, que trata diretamente sobre Building Information Modelong (BIM), beleza?

E claro que pra quem ja usa o software, essa aula vai ser bem tranquila, mas se vocé n3o usa, o estudo
dessa aula aliado as quest&es ja vai te dar um suporte legal caso venha alguma quest3do, ok? E legal vocé
estar com o software aberto enquanto acompanha o nosso material, a Autodesk oferece versdes de teste de
30 dias, entdo ja nos ajuda.

A maioria das questdes cobra conceitos simples, que utilizamos no dia a dia, mas podem cair algumas
coisas mais aprofundadas. Ao analisar as questées notamos alguns tépicos que podem ser cobrados de forma
mais profunda, e procuramos abordar aqui no material os itens com melhor custo beneficio para fins de
prova, beleza?

Vamos comecar nossa aula com uma breve introdu¢do ao BIM (se vocé ja estudou a aula sobre BIM,
pode pular essa parte e ir direto pra pagina 9), ja que sdo conceitos paralelos, e depois partiremos para
alguns conceitos iniciais para vocé, que nao utiliza, ir se familiarizando com a ferramenta; e para vocé, que
ja usa o Revit, entender como funciona a teoria por tras do funcionamento do software. Nossa aula sera
muito baseada com o que a propria Autodesk fala sobre o Revit, que é usualmente a fonte utilizada para
elaboracgao das questdes, nada muito misterioso.

Bora 14? Boa aula!
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APRESENTACAO PESSOAL

Fala, pessoall Meu nome é Andressa Lisboa Saraiva, sou arquiteta e urbanista formada pela
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, servidora publica e arquiteta da Justica Federal, e pds-graduanda
em "Building Information Modelling" pela PUCRS.

Minha jornada no mundo dos concursos publicos iniciou em 2017 quando comecei a estudar para o
concurso de arquiteto da Defensoria Pubica do Rio Grande do Sul, eu estava no 92 semestre da faculdade.
Com alguns meses de estudo, consegui ser aprovada em primeiro lugar nessa prova, a partir dai intensifiquei
os estudos e consegui mais algumas aprovagdes, todas para o cargo de arquiteta, até culminar na mais
recente: o primeiro lugar no concurso do TRT da 42 regiao.

1° Lugar — Tribunal Regional do Trabalho da 4° regido (TRT4) / 2022

1° Lugar — Superintendéncia dos Servicos Penitenciarios (SUSEPE-RS) / 2022

8° Lugar — Secretaria de Planejamento, Governanca e Gestdo - RS (SPGG-RS) / 2022
5° Lugar — Prefeitura Municipal de Novo Hamburgo / 2019

1° Lugar — Defensoria Publica do Estado do Rio Grande do Sul / 2017

YVVVYYVY

Nessa trajetdria fiz muitas provas, conheci o estilo de muitas bancas e acumulei uma boa experiéncia
com metodologia de estudos para sempre chegar competindo pelos primeiros lugares, e é isso que busco
compartilhar com vocé!

O estudo para concursos é uma prova de longo prazo, um teste de disciplina, que requer muita
dedicacdo e paciéncia, mas que recompensa muito bem quem se mantém firme. Seguimos pela aprovacao
e que tenhamos um excelente curso!

E-mail: andressalisboasaraiva@gmail.com

Instagram: https://www.instagram.com/_andressalisboa
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CONTEXTO HISTORICO

PROJECTO OE CA/A DE MORADIA
i _sanag® g uwasy

=i ‘ i i
= EROmEn
R S : i

(]

www.estrategiaconcursos.com.br

https://t.me/kakashi_copiador

CNU (Bloco 1 - Infraestrutura, Exatas e Engenharia) Conhecimentos Especificos - Eixo Tematico 4 - P

Na histéria da construcdo civil podemos
ver a evolucdo dos projetos, que inicialmente eram
desenhados com nanquim em folhas de papel
vegetal, que possuem grande resisténcia ao tempo.

Em 1982, a Autodesk langou o AutoCAD, que
revolucionou a maneira como 0s projetos eram
elaborados. Como foi criado para substituir o papel,
o CAD (Computer Aided Design ou Desenho
Assistido por Computador) é uma ferramenta de
desenho, com a qual podemos desenhar no
computador linhas, figuras geométricas e padrdes de
preenchimentos (hachuras) que irdo representar o
projeto que sera executado. Com a evolugado do CAD
passou a ser possivel também elaborar modelos 3D a
partir desta ferramenta, entretanto estes modelos
criados sdo apenas representagdes de massas (sem
diferenciacdo de materiais ou elementos) e a
modificagdo de um modelo 3D ndo sera
automaticamente replicada a todos os desenhos que
compdem o projeto.

Entdo, em 1992, surgiu o termo Building
Information Modeling (BIM), como sendo uma nova
maneira de projetar. A possibilidade de simularmos
as obras antes de estas serem executadas nos lembra
da importancia de focarmos mais tempo projetando
para que possamos executar em um tempo menor,
com menos retrabalho e desperdicios de mao-de-
obra.
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O QUE E BIM?

Antes de mais nada, vocé precisa saber que BIM ndo é software, mas sim uma metodologia de
trabalho, englobando ndo sé softwares e ferramentas, mas também todos os envolvidos com aquela
edificacdo, projeto, obra, etc.; assim como os processos e fluxos de comunicacdo entre os agentes. Vocé
pode pensar em BIM mais como uma forma de gestdao de processos do que como ferramentas, ok? Os 3
pilares do BIM deixam isso claro: Processos, pessoas e tecnologia (aqui se incluem os softwares).

Modelo
Digital
Colaborativo

Segundo Chuck Eastman, “BIM é uma filosofia de trabalho que integra arquitetos, engenheiros e
construtores na elaboracdao de um modelo virtual preciso, que gera uma base de dados que contém tanto
informacgdes topoldgicas como os subsidios necessarios para orcamento, calculo energético e previsdo de
insumos e acées em todas as fases da construg¢dao” (Eastman, 2008 apud Gongalves, 2018).

J& para Martinez (2010 apud Santos et al., 2017), o BIM permite a construcdo de “um modelo digital
do edificio que representa nao soé suas caracteristicas geométricas, mas também o inter-relacionamento
entre seus componentes e os inimeros parametros e atributos destes, fornecendo informag&es relevantes
para a tomada de decisdo”.

"0 conceito do BIM é priorizar a construcdo de uma edificacdo virtualmente, para desde o principio
do processo facilitar a resolugcao de possiveis problemas, analisar simulagdes e impactos da edificagdo antes
do inicio das obras" (Smith, 2007).

Segundo o National Building Information Modeling Standard (NBIMS), BIM é um processo aprimorado
de planejamento, projeto, constru¢cdao, operacdo e manuten¢do, usando um modelo padronizado de
informacoes, legivel por maquinas, de cada construgao, seja ela nova ou preexistente, e que contém todas
as informacodes apropriadas, criadas ou coletadas, sobre aquela construcdo em um formato utilizavel por
todos, durante todo o seu ciclo de vida.
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”LIGA!

Logo, ndo se trata apenas da modelagem tridimensional, mas principalmente da informacgao existente
em cada elemento modelado. Por isso, no BIM utilizamos objetos paramétricos, ou seja, existem parametros
que identificam quais as dimensdes do objeto, o material utilizado, o fabricante, entre outras informacdes,
que podem ser alteradas de maneira a refletir o que se pretende construir no mundo real.

O desenho ndo é feito através de linhas, curvas e pontos, mas sim através de paredes, pisos, telhados,
etc. ferramentas dos softwares que simulam de fato a construgao digital da edificagao.
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AUTODESK REVIT

Conceitos iniciais

Agora sim, com tudo entendido, vamos ao Revit!

O Revit é uma plataforma de projeto e documentacao que suporta projetos, desenhos e tabelas
necessarios para a Modelagem de Informacdo da Construcdo (BIM). O BIM oferece informagdes sobre
projeto, o escopo, as quantidades e as fases do projeto quando forem necessarias.

No modelo do Revit, todas as folhas de desenho, as vistas 2D e 3D e as tabelas consistem em
apresentacoes de informag¢dao do mesmo modelo de construcdo virtual. Enquanto vocé trabalha no modelo
de construgao, o Revit coleta informacgGes sobre o projeto de construcdo e coordena essas informagdes com
todas as outras representa¢des do projeto. O mecanismo de alteragdao paramétrica do Revit coordena
automaticamente as alteracdes realizadas em qualquer parte — em vistas de modelo, folhas de desenho,
tabelas, cortes e plantas. E a parametrizacdo que faz uma parede se conectar a outra parede, ou 0s
elementos se localizarem a partir de referéncias de niveis.

Logo, a partir da construcao de um modelo central é possivel obter diversos tipos de resultado, como
tabelas de quantitativos, vistas de detalhamento, cortes, plantas baixas, eleva¢des e perspectivas.

Modelagem paramétrica

A modelagem paramétrica refere-se a relacdo entre todos os elementos em um projeto que permite
a coordenacdo e o gerenciamento de alteracdes que o Revit oferece. Estas relacdes sdo criadas tanto
automaticamente pelo software quanto por vocé enquanto trabalha.

Os numeros ou caracteristicas que definem estes tipos de relagdes sdo denominados parametros.
Portanto, a operacgao do software é paramétrica. Esta capacidade oferece a coordenagao fundamental e os
beneficios de produtividade do Revit: altere qualquer coisa a qualquer momento e em qualquer lugar no
projeto, e o Revit coordena aquela alteracao através de todo o projeto.

Revit determina imediatamente o que foi afetado pelas alteracdes e reflete estas alteracdes em todos
os elementos afetados. Uma das caracteristicas fundamentais do Revit é a capacidade de coordenar
alteragdes e manter a consisténcia em todos os momentos. Vocé ndo terd que interferir para atualizar os
desenhos ou outro conteddo. Quando vocé altera algo, o Revit usa dois conceitos principais que o tornam
especialmente poderoso e facil de usar. O primeiro consiste na captura de relacdes enquanto o projetista
trabalha. O segundo consiste na propagacdo das alteracGes na construcdo. O resultado destes conceitos é
um software que trabalha como vocg, sem exigir registros de dados sem importancia para o seu projeto.

Comportamento de elementos no Revit

O Revit usa trés tipos de elementos em projetos: elementos do modelo, elementos de dados e
elementos especificos da vista. Os elementos do Revit também sdo denominados familias. A familia contém
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a definicdo geométrica do elemento e os parametros usados pelo elemento. Cada instancia de um elemento
é definida e controlada pela familia.

(]

e Elementos do modelo: representam a geometria real 3D de uma construgéo. Eles sdo
exibidos em vistas relevantes do modelo. Exemplos: Pias, caldeiras, dutos, sprinklers e
painéis elétricos.

e Elementos de dados: ajudam a definir o contexto do projeto. Por exemplo, niveis, eixos e
planos de referéncia sGo elementos de dados.

e Elementos especificos da vista: somente sdo exibidos em vistas nas quais sGo colocados.
Eles ajudam a descrever ou documentar o modelo. Por exemplo, cotas sdGo elementos
especificos da vista.

ELEMENTO

______________

HOSPEDEIROS
COMPONENTES

ANOTACAO
DETALHES

Nessa imagem abaixo, disponibilizada pela Autodesk, temos as mesmas informacgdes, com alguns

exemplos:

Revit elements

Model elements

Hosts

Model components

Datum elements

View-specific
elements

Annotation elements

Details

Walls
Floors
Roofs

Ceilings

Stairs
Windows
Doors
Furniture

Grids
Levels
Reference planes

Text notes
Tags
Symbols
Dimensions

Detail lines
Filled regions
2D detail
components

CNU (Bloco 1 - Infraestrutura, Exatas e Engenharia) Conhecimentos Especificos - Eixo Tematico 4 - P

Beams
Structural columns
Isolated footings
3D rebar

Pipes
Ducts
Sprinklers
Air terminals
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Os elementos de modelo sao divididos em elementos hospedeiros e componentes. Os hospedeiros
sao as paredes, telhados, pisos, forros; elementos construtivos basilares, que hospedam outros itens. Ja os
componentes de modelo sdo escadas, portas, janelas, mobiliario; ou seja, itens que sdo posicionados nos
elementos hospedeiros.

Esta implementagao oferece flexibilidade aos projetistas. Os elementos do Revit foram projetados
para serem criados e modificados diretamente por vocé. Nao é necessario programacao. Se puder desenhar,
podera definir novos elementos paramétricos no Revit.

No Revit, os elementos determinam seu comportamento principalmente no contexto em que se
encontram na construcdo. O contexto é determinado pelo modo como o componente é desenhado e pelas
relacOes de restricdo estabelecidas com outros componentes. Em geral, vocé ndo faz nada para estabelecer
estas relacdes. Elas sdo deduzidas pelo que vocé faz e pelo modo como desenha. Em outros casos é possivel
controlar as relagdes de forma explicita, por exemplo, ao bloquear uma cota ou alinhar duas paredes.

Classificagcao dos elementos
Ao criar um projeto, adicionamos elementos de diversos tipos. Estes elementos pertencem a uma
categoria, a uma familia e a um tipo. No exemplo ao lado é demonstrada a hierarquia através do navegador

de projeto, que exibe todas as familias contidas no arquivo, agrupadas em suas respectivas categorias.

sasanens aasessn cases. & Categoria: A categoria controla a organizacdo, visibilidade,

4~ Curtain Wall Mullions
il representagdo grafica e as opgdes de tabelamento das familias no
BT - Sirhasssianiams:  Projeto. No Revit, as categorias jd vém pré-estabelecidas como:
il portas, paredes, iluminacdo, pisos, telhados, pilares estruturais, e
= = 90x210cm i . L . X X
p diversas outras. Sao classificagdes gerais dos elementos construtivos.
O".
i - I b i % Familia: A familia corresponde ao arquivo em que o elemento foi
n . s .
1 |8 modelado, por exemplo: cria-se uma familia para uma porta de abrir e
‘" .
. B outra familia para uma porta de correr.
m n
. . . el . .
2 " i % Tipo: Dentro de cada famiia podemos ter diferentes tipos de
> -1
:,"‘ elementos, por exemplo, a familia de porta de abrir pode ter tipos
- ’ variando em relagdo as dimensdes da porta, como no exemplo ao lado.

% Instancia: A instancia é a unidade de porta que eu vou inserir no
meu modelo. Vamos supor que eu tenha a familia de porta de abrir, essa familia tera 2 tipos: a porta de abrir
de 80x210cm e de 90x210cm. Quando eu insiro uma porta de 90x210cm no meu projeto, eu estou inserindo
uma instancia, uma unidade de porta.

E importante entender a diferenca entre tipo e instancia, em razdo da configuracio das propriedades

de cada um destes tépicos:

Propriedades de tipo e de instancia

Como vimos, cada elemento inserido em um desenho é uma instancia de um tipo de familia. Os
elementos tém dois conjuntos de propriedades que controlam sua aparéncia e comportamento:
11
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propriedades de tipo e propriedades de instancia. Os parametros de instancia e de tipo controlam os
aspectos de todos os elementos de um modelo.

Propriedades de tipo

O mesmo conjunto de propriedades de tipo é comum a todos os elementos em um tipo de familia,
e cada propriedade tem o mesmo valor para todas as instancias de um tipo de familia particular. Mudar o
valor de uma propriedade de tipo afeta todas as instancias atuais e futuras daquele tipo de familia.

As propriedades de tipo sdo acessadas através do botdo "Editar tipo" ou "Edit type" localizado na
barra de propriedades.

Propriedades de tipo X

Familia: ALL_Porta paramétrica de abrir ~ Carregar...

Tipo: B0x210cm ~ Duplicar...

\ Parémetros de tipo

Coeficiente de transferéncia de calor (U) | i

Dados de identidade & |
Tipo de imagem i
MNota-chave
Medelo Kit Porta Pronta Lisa Sélida
Fabricante https://www.pormade.com.br
Comentarios de tipos
URL

Descrigdo Porta simples de abrir
Cddigo de montagem PO

Classificagde deincéndic
Custo 1000.00
Descrigde de montagem
Marca de tipo 01
MNamero OmniClass 23.30.10.00
Titulo OmniClass Doors
Mome do cédigo

Parametros I[FC
Exportar tipe para [FC como

Renomear...

Pardmetro Valor |=‘

3

O que fazem estas propriedades?

<< Visualizar Cancelar Aplicar

Propriedades de instancia

Um conjunto comum de propriedades de instancia também se aplica a todos os elementos que
pertencem a um tipo de familia em particular, mas os valores dessas propriedades podem variar de acordo
com o local de um elemento em um edificio ou projeto. As propriedades de instancia sdo alteradas na barra
de propriedades, demarcada em vermelho na imagem abaixo.

4 B 4 h
PROPRIEDADES DE TIPO PROPRIEDADES DE INSTANCIA
Afeta todas as instancias atuais Afeta a instancia individualmente. Ex.:
daquele tipo de familia. Ex.: Porta de 80x210cm que possui uma
Fabricante da porta de 80x210cm. cor especifica.
\ J \ J
12

CNU (Bloco 1 - Infraestrutura, Exatas e Engenharia) Conhecimentos Especificos - Eixo Tematico 4 - P

, www.estrategiaconcursos.com.br

https://t.me/kakashi_copiador

ejamento e Gesté



L

Andressa Lisboa Saraiva, Equipe Jonas Vale, Jonas Vale Lara,
Aula 08 - Prof2 Andressa Lisbhda (Somente em PDF)

Propriedades X
ALL_Porta paramétrica de abrir
80x210cm

Portas (1) ~ Editar tipo

Restrigdes A

MNrvel iTérreo E
Altura do peitoril 000
Construgde A

Tipo de moldura

Indice de Perda

Indice de Perda

Indice de Perda
Materiais e acabamentos
Material da moldura
L 0§ N N N N §N § §N §

»:

Cor do revestimento Azul
m Buslowmie uniniol o NN BN B S .
Imagem

Comentarios
Marca 243
Fases
Fase criada New Construction
Fase demolida iNenhum
Pardmetros IFC
Tipo IFC predefinido
Exportar para IFC como
Exportar para IFC Por tipo
[feGUID 2F1GSHZBvZoB05dopa...
Outros
Altura da extremidade 210.00

]

[11 30-Nionomeada [ Térreo = (3D} X

EXEMPLIFICANDO

Se eu quiser inserir
for o mesmo para as

e ndo ao tipo, como
instdncia.

Dentro da categoria de portas, temos a familia porta de abrir, dentro da familia porta de abrir
temos os tipos de 80x210cm e o tipo de 90x210cm. Vamos supor que no meu projeto eu tenho 3
instdncias da porta de 80x210cm e 2 insténcias da porta de 90x210cm.

inserida como propriedade de tipo, pois diz respeito ao tipo.

Agora, se dentre essas 3 portas, 1 for pintada de amarelo, outra de azul e outra de vermelho;
essa é uma propriedade de instdncia, pois diz respeito a cada uma das insténcias individualmente,

uma informacgdo sobre o fabricante da porta de 80x210cm, e o fabricante
minhas 3 instdncias deste tipo de porta, isso é uma informac@o que serd

um todo. Essa é a diferenca entre propriedade de tipo e propriedade de

Classes de familias

Familia é o componente usado no Revit para insercdo de elementos de modelo e também de
anotacdo. As familias possuem parametros e controles que permitem ao usuario adapta-las ao uso

necessario e agilizar o flu
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parametros até modelos bastante complexos com diversos tipos incluidos. A capacidade de criar e editar
familias da ao usuario liberdade e amplia muito o seu controle sobre o projeto, agilizando processos e
facilitando a modelagem. Existem 3 classes de familias no Revit, sdo elas:

% Familias carregaveis: Familias que sdo definidas pelo usudrio e podem ser criadas e editadas em um modo
de edicdo chamado editor de familias, que usa templates de familias. Podem ser criadas e carregadas em um
projeto, assim como podem ser deletadas de um arquivo. Pode-se configurar o conjunto de propriedades e
a representacdo grafica da familia. Familias carregaveis sdo a grande maioria de familias disponiveis para o
Revit. Exemplo: esquadrias, mobilidrio, elementos de anotacdes, etc.

% Familias do sistema: S3o pré-definidas no Revit. Ndo podem ser criadas, deletadas, carregadas ou salvas
fora do projeto. Para criar novos tipos, deve-se duplicar os tipos existentes e edita-los. As familias do sistema
englobam os elementos hospedeiros, sdo estas: paredes, forros, pisos, escadas, etc.

% Familias modeladas no local: S3o elementos personalizados criados no contexto do seu projeto. Este tipo
de familia é indicado para geometrias Unicas, que vocé pretende utilizar somente para o projeto em questao.
Como as familias do sistema, elas ndo podem ser salvas ou carregadas em outros projetos. Sdo criadas no
mesmo ambiente do editor de familias utilizado nas familias carregdveis.

EXTERNAS el carreivers [N

i ... DETALHES

FAMILIAS BB

o RSN~ LaJEs E PISOs
MODELO .RVT " ESCADAS

e S EAMILIA MODELADA
NO LOCAL

Tipos de arquivos

% = DESPENCA N,?
o’¢. PROVA!

Ao utilizar o Revit, trabalhamos com 3 tipos de arquivos principais: Projetos (.rvt), familias (.rfa) e
templates (.rte), descritos a seguir:

% Projeto (.rvt): O desenho do projeto em si, seja arquitetdnico, estrutural, hidraulico, elétrico, etc. O
desenvolvimento é feito todo em um Unico arquivo, com vistas 3d, elevagdes, cortes, plantas baixas, tabelas
de quantitativos, legendas e pranchas.

.a-”’fﬂf
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% Template (.rte): Arquivo base para qualquer projeto, ja pré-configurado pelo usudrio com suas
preferéncias de desenho e de modelagem.

Os modelos/templates de projeto sdo como um ponto de partida para os novos projetos. Utilize os
modelos padrdo ou defina modelos personalizados para aplicar as normas do escritério.

Um modelo de projeto pode incluir modelos de vista, familias carregadas, configuragdes definidas
(como unidades, padrdes de preenchimento, estilos de linha, espessuras de linha, escalas de vista, entre
outras) e a geometria, se desejado.

Vocé também pode criar modelos personalizados para atender as necessidades especificas ou para
assegurar a aderéncia as normas do escritorio.

% Familia carregavel (.rfa): Arquivo carregavel no modelo .rvt para inser¢3o de portas, janelas, mobiliario,
etc.

% Template para criacdo de familias (.rft): Arquivo base para criacdo de familias carregaveis, apds criadas,

elas terdo extensao .rfa.
"Q RESUMINDO

U TIPOS DE ARQUIVOS

RVT RTE RFA RFT
Arquivo de Modelo para Arquivo de familia Modelo para criagao
projeto projeto carregavel de familia carregavel

HORA DE

PRATICAR!

(COSEAC UFF - Arquiteto e Urbanista - 2023) Ao usarmos um software aplicado a
; arquitetura é importante conhecer os principais formatos de arquivos que ele permite :
gerar e importar, pois facilita a troca de informagées com outros profissionais e outros
softwares. No caso do software BIM/REVIT, identifique a opgdo correta: :

a) RTE: arquivo do projeto; o principal arquivo do REVIT.
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b) RFA: arquivo de familia de elementos.

c) RVT: arquivo de template/modelo.

d) IFC: arquivo de tipo para familias.

e) DWT arquivo de template do REVIT.

Comentarios:

Os 3 principais formatos de arquivo gerados pelo Revit sdo:

RVT: Arquivo de projeto, o principal arquivo do Revit.

RFA: Arquivo de familia de elementos.

RTE: Arquivo de template/modelo.

IFC é uma extensdo de arquivo Open BIM utilizada para comunicacdo de arquivos entre os :
diferentes softwares. :

Gabarito: Letra B

Pessoal, a aula é de Revit mas como o conceito de BIM é muito presente, uma questao que outra
pode te perguntar o que é IFC ou o termo pode aparecer nas alternativas, como foi na questdo acima.
Entdo, vamos ver uma breve descricdo?

“J  INDO MAIS
» FUNDO!

Para garantir a interoperabilidade dos softwares BIM, a Building SMART desenvolveu a extensdo
de arquivos denominada Industry Foundation Class (IFC). O objetivo deste formato é permitir a
troca de informagdes durante todo o ciclo de vida do empreendimento, entre todos os
participantes, independentemente do software que eles utilizem. Por este motivo, o IFC é
considerado o formato padrdo das ferramentas BIM. Logo, o Industry Foundation Classes é um
formato ndo proprietdrio de arquivo desenvolvido para facilitar a interoperabilidade, fornecendo
"regras" para trocas de informacgoes.
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Inicio do Revit

N

Guia Arquivo

w

Barra de Acesso Rdpido

A

InfoCenter

o

Barra de opgoes

o

Seletor de tipos

N

Paleta Propriedades

%o

Navegador de projeto
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9. Barra de status

10. Barra de controle de vista

11. Area de desenho

12. Faixa de opgoes

13. Guias na faixa de opgoes

14. Uma guia contextual na faixa de op¢des, que fornece ferramentas relevantes para o
objeto selecionado ou a agdo atual

15. Ferramentas na guia atual da faixa de opgoes

16. Painéis na faixa de opgoes

1. Inicio do Revit

@ Arquivos recentes

MODELOS

oes ﬂ ﬂ ; ==

PROJETO AP NOY RAC_basic_sample_project  ESTUDO PRELIMINAR_BI LEVANTAMENTO_BIBLIOT, ESTUDO BIBLIOTECA_BA. ARP_Divisorias RST_basic_sample_project
e ]
]
B a ecente
#1  Autodesk Docs

FAMILIAS

MULTICATEGORY TAG_Typ. MULTICATEGORY TAG_Typ. IFRS_ESTANTE PARAMET..  JFRS_PRATELEIRA IFRS_DIV.01_PORTA IFRS_DIV.0!

3_PORTA COM.

Use o Inicio do Revit para acessar e gerenciar as informacdes relacionadas aos modelos. O Inicio do
Revit (a pagina inicial) é exibido quando vocé inicia o software. Retorne a ele a qualguer momento, clicando
em (Inicio) na barra de ferramentas de acesso rapido ou pressionando Ctrl+D.

No Inicio do Revit, é possivel fazer o seguinte:

e Acessar o modelo do Revit ativo e a faixa de op¢des clicando na seta na parte superior do
painel esquerdo.

e Abrir ou criar um modelo ou uma familia.

e Visualizar ou acessar os arquivos recentes. A pdgina Inicio exibe os modelos do Revit,
armazenados localmente ou na nuvem, e as familias abertas mais recentemente.
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e Visualize ou gerencie modelos do Revit no Autodesk Docs (plataforma de gerenciamento
de projetos em nuvem da Autodesk, a CDE "Common Data Environment).
e Clique no icone Atualizar no canto superior direito para atualizar a exibigdo.

2. Guia Arquivo

A guia Arquivo fornece acesso as agdes comuns dos arquivos, como Novo, Abrir e Salvar. Ele também
permite gerenciar os seus arquivos utilizando ferramentas mais avangadas, como Exportar e Publicar.

3. Barra de acesso rapido

A barra de ferramentas de acesso rapido contém um conjunto de ferramentas padrao. E possivel
personalizar esta barra de ferramentas para exibir as ferramentas que vocé usa com maior frequéncia.

EHOG-G-2- 8 2-0A -5 00
4. Infocenter

O InfoCenter fornece um conjunto de ferramentas que permite acessar diversas fontes de
informacdes relacionadas aos produtos.

Dependendo do produto da Autodesk e da configuracao, estas ferramentas podem ser diferentes.
Por exemplo, em alguns produtos, a barra de ferramentas InfoCenter também pode incluir um botdo Login
para os servicos da Autodesk Account ou um link para a Autodesk App Store.

5. Barra de opgodes

A Barra de opcOes estd localizada abaixo da faixa de opc¢des. Exibe ferramentas condicionais
dependentes da ferramenta atual ou do elemento selecionado. Ela é uma barra de apoio de acordo com a
ferramenta que vocé estiver usando.

I Modificar | Editar limite Deslocamento: [ Define a inclinagio Estender para a parede (para o nicleg) Balangos : Concreto: 0.00 Ago: 0.00

6. Seletor de tipos

O Seletor de tipos identifica o tipo de familia selecionado no momento e fornece uma lista suspensa
na qual é possivel selecionar outro tipo.

19
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Propriedades x

Quando uma ferramenta para inserir elementos estiver ativa,
| o - ou elementos do mesmo tipo forem selecionados na area de desenho,
o Seletor de tipos é exibido na parte superior da paleta Propriedades.

0,

S Excterior - Brick on Mt Stud

Pesquisar no Seletor de tipos: Quando vocé clica no Seletor de
tipo, um campo de pesquisa é exibido. Insira palavras-chave no campo
Generic - 6" "Pesquisar" para localizar rapidamente o tipo de conteiudo que vocé
Generic - 6° Masonry precisa.

Foundation - 12" Concrete

Generic - 8"
Generic - 8" Masonry
Generic - 12°
Generic - 12" Masonry

Retaining - 12" Concrete

| @ Curtain Wall

Exterior - 8" Over 107 Concrete Wall

7. Paleta de propriedades / Barra de propriedades / Properties

A paleta Propriedades é uma caixa de didlogo onde é possivel visualizar e modificar os parametros
que definem as propriedades dos elementos.

Ao iniciar o Revit pela primeira vez, a paleta Propriedades é aberta e acoplada acima do Navegador
de projeto no lado esquerdo da area de desenho. E possivel acoplar a paleta a qualquer lado da janela do
Revit e redimensiona-la horizontalmente. E possivel redimensiona-la horizontal e verticalmente quando nio
estd acoplada. A exibicdo e a localizacdo da paleta serdao preservadas entre sessées do mesmo usuario. Na
barra de propriedades vocé pode:

e Selecionar o tipo de elemento que posicionard na drea de desenho ou alterar o tipo dos
elementos ja posicionados usando o Seletor de tipo.

e Visualizar e modificar as propriedades do elemento que estd sendo posicionado ou de
elementos selecionados na drea de desenho.

e Visualizar e modificar as propriedades da vista ativa.
e Acessar as propriedades de tipo que se aplicam a todas as instdncias do tipo de elemento.

Se nenhuma ferramenta de posicionamento de elementos estiver ativa, e nenhum elemento estiver
selecionado, a paleta exibe as propriedades de instancia para a vista ativa. Também é possivel acessar as
propriedades de instancia de uma vista ao seleciona-la no Navegador de projeto.
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Propriedades X
E Parede basica o _
CW 102-50-100p

Paredes (1) 9 hd Editar tipo
Restrigdes e A
Linha de localizagdo [Linha central da parede |
Restricdo da base Level 1

Deslocamento da base 0.0

Distdncia da extensdo da base 0.0

Restrigdo superior Méo conectado

Altura desconectada 2000.0 o

2l

Delimitagdo de ambientes

Felativo 3 rmassa

i

Definicdo de segdo transversal

Secdo transversal Vertical
Estrutural ]
Estrutural O
k4

Cotas

Comprimento

red il

Ajuda de propriedades

1. Seletor de tipo
2. Filtro de propriedades

3. Botdo Editar tipo

4. Propriedades de instdncia

8. Navegador de projeto / Project Browser

O Navegador de projeto mostra uma hierarquia légica para todas as vistas, tabelas, folhas, grupos
e outras partes do projeto atual. Quando se expande ou retrai cada ramo, itens de menor nivel sdo exibidos.

Para abrir o Navegador de projeto, clique na guia Vista > painel Janelas > menu suspenso > Interface
do usuario > Navegador de projeto, ou clique com o botdo direito do mouse em qualquer lugar na janela do
aplicativo e clique em Navegadores > Navegador de projeto.
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Navegador de projeto - rac_basic_sample_project.rvt X Assim como a paleta de propriedades, a posi¢cao
0 e tamanho do navegador de projeto também é
: personalizavel. Para alterar a localizagdao do Navegador
— .3, Vistas (all) de projeto, arraste sua barra de titulo. Para alterar seu
— Plantas de piso (Floor Plan) tamanho, arraste uma aresta. As alteragdes no
W Level 1 tamanho e localizagdao do Navegador de projeto sdo
i Level 1 - Callout 1 salvas e restauradas quando o aplicativo é reiniciado.
[.:] Level 2 ;
Wi site E possivel personalizar a organiza¢do das
+ Vistas 3D (3D View) vistas, folhas e tabelas/quantidades no Navegador de
+ Hevagdes (Building Elevation) projeto para dar suporte a sua forma de trabalhar.
+ Cortes (Building Section)
+ Cortes (Wall Section)
+ \Vistas de detalhe (Detail)
+ Renderizagdes (Rendering)
Legendas
+ A Tabelas/Quantidades (all)
= [Y Falhas (all)
+ ADD1 - Title Shest
+ AD02 - Perspective
+ A0Q03 - Perspective Copiar 1
+ A101 - Site Plan

A102 - Plans
|E| Planta de piso: Level 1
|E| Planta de piso: Leve
+ A103 - Elevations/Sections
+ A104 - Elev./Sec/Det.
+ A105 - Elew./ Stair Sections
@ Familias
+ ['{"l] Grupos

% Vinculos do Revit

et

+

9. Barra de Status

A barra de status fornece dicas sobre o que fazer. Quando vocé real¢ca um elemento ou componente,
a barra de status exibe o nome da familia e o tipo. A barra de status esta localizada na parte inferior da
janela do aplicativo.

Clique para selecionar. Clique em Tab Bl Workset1 - o =] Modelo principal v EExcluiropgdes  [JSomenteediavel 5 A T B % 0
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10. Barra de controle de vista
1:100 % &S mRE g e i o e

A Barra de controle de vista fornece rapido acesso as fun¢des que afetam a vista atual (apenas). A
Barra de controle da vista estd localizada na parte inferior da janela de visualizagdo, acima da barra de status
e inclui as seguintes ferramentas:

e Escala

* Nivel de detalhe

e Estilo visual

e Caminho do sol ativado/desativado: Vocé controla a visibilidade do caminho do sol,
podendo escolher a hora e o dia, determinando a posigdo solar.

e Sombras ativadas/desativadas: Ligar e desligar as sombras.

e Caixa de didlogo Exibir/Ocultar renderiza¢éo (Somente disponivel quando a drea de
desenho exibe uma vista 3D).

e Vista de recorte: E como se fosse a configuragdo da viewport, o que vai aparecer daquela
vista na prancha. E possivel exibir uma regido de recorte de modelo e uma regido de
recorte de anotacdo em todas as vistas grdficas do projeto. As vistas 3D em perspectiva
ndo ddo suporte a regido de recorte de anotagdo.

e Exibir/Ocultar regiédo de recorte: Com essa ferramenta vocé so desliga a visibilidade da
caixa de recorte "viewport", para ndo ficar atrapalhando no seu desenho.

e Vista 3D desbloqueada/bloqueada: Com a vista 3D bloqueada néo podemos dar "orbit"
no modelo, por exemplo, entdo podemos usar essa ferramenta apds posicionar uma vista
3D onde queremos.

e Ocultar/Isolar tempordrio: Ocultar ou isolar temporariamente elementos ou categorias
de elementos pode ser util quando se deseja visualizar ou editar apenas alguns elementos
de uma determinada categoria na vista.

e Revelar elementos ocultos: Quando vocé tiver ocultado elementos ou categorias no
modelo e quiser visualizd-los, basta usar essa ferramenta. A graficagdo dos elementos
ocultos é mostrada em rosa/magenta.

o [Exibicdo de compartilhamento de trabalho (somente disponivel quando o
compartilhamento de trabalho estiver ativado para o projeto).

e Propriedades da vista tempordria:

e Mostrar ou ocultar o modelo analitico (somente para a andlise estrutural e MEP)

e Realgar conjuntos de deslocamentos: Utilizado quando estamos fazendo perspectivas
explodidas, e deslocamos elementos.

e Revelar restrigbes: Durante o desenho vocé pode inserir restricbes de alinhamento ou de
cota, por exemplo, cotar uma parede até outra parede e bloquear a cota de dimensdo
entre elas, dessa forma, quando vocé mover o desenho, essas paredes sempre terdo essa
dimensdo entre elas, pois vocé aplicou uma restricdo. Essa ferramenta da barra de
controle de vista permite que vocé veja as restricbes que existem no modelo.

o Visibilidade da visualizagdo (disponivel somente no Editor de familia)
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As ferramentas de escala, nivel de detalhe e estilo visual, por serem mais relevantes para fins de
prova, vao ser mais detalhadas abaixo:

Escala

alaal

iz

1:5

1:10
1:20
ISR
1:50
1:100
1:200
1:3500
1:1000
1: 2000
1:5000

Persenalizado...

1:100

OF% G2 e

O controle de escala Permite configurar a escala da vista, exceto para
perspectivas. Note que ao alterar a escala de uma vista que contém texto, aparentemente
o texto muda de tamanho, porém, na verdade o que muda de tamanho é o desenho. O
texto do Revit é programado para ficar sempre com o tamanho escolhido “Ex.: 2mm de
altura”, e este sera o tamanho independente da escala de vista que for escolhida. Caso
precise de alguma escala que ndo esta na lista padrao, basta clicar em "personalizado” e

inserir a escala desejada.

Nivel de detalhe

- e - T -
. - - - -
~ ~ - N -

v P

. v v
~ A A

"
- i i
T B
a i o b [ 2|

E possivel definir o nivel de detalhe para vistas
recém criadas com base na escala da vista. As escalas
de vista sdo organizadas sob os cabecalhos de nivel de
detalhe Baixa resolucdao, Resolu¢do média ou Alta
resolu¢do. Quando vocé cria uma nova vista em seu
projeto e define sua escala de vista, seu nivel de
detalhe serd automaticamente definido de acordo
com a organizacao na tabela.

Ao predefinir niveis de detalhe, vocé afeta a

exibicdo da mesma geometria em diferentes escalas
de vista.

E possivel sobrepor o nivel de detalhe a
gualguer momento ao definir o parametro Nivel de
detalhe nas propriedades da vista.

Exemplo: Uma porta personalizada criada no Editor de familia pode ser exibida de forma diferente

em niveis de detalhe de baixa resolucdo, resolucGo média e alta resolugdo, como no exemplo
acima.

(]
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Estilo visual

@ Opgdes de exibigio de gréficos...

T— E possivel especificar vérios estilos diferentes de gréficos para uma
e oeute vista do projeto. Os estilos visuais sdo agrupados nas opgdes de exibigao,
sombras, iluminacdo, realista e plano de fundo do modelo:

() Cores consistentes
&) Realista
1:100 TR G o R G 8 e 0 Le =]

% Wireframe / Estrutura de arame: O estilo de estrutura de arame exibe a imagem do modelo com todas
as arestas e linhas desenhadas, mas sem superficies desenhadas.

% Hidden line / Linha oculta: O estilo Linha oculta exibe a imagem com todas as arestas e linhas desenhadas,
exceto aquelas obstruidas por superficies.

% Shaded / Sombreado: O estilo Sombreado exibe a imagem no modo sombreado e tem a op¢3o de exibir
a iluminacgdo indireta e suas sombras.

% Consistent Colors / Cores consistentes: O estilo Cores consistentes exibe a imagem com todas as
superficies sombreadas de acordo com as suas configuragdes de cor de material.

% Texturas (somente na versdo 2024 e superiores): O estilo Texturas exibe os elementos na vista com todas
as superficies exibidas de acordo com as configuracdes de aparéncia de seu material, mas nenhum efeito de
iluminacgdo é aplicado.

& Realistic / Realista: O estilo Realista exibe as aparéncias de materiais e a iluminag3o artificial.

CORES CONSISTENTES REALISTA

Fonte da imagem: Qualificad (Reprodugdo: Google)
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1. Area de desenho

Qe =85 -
Arquitetura  Estrutura  Ago

Revit IFC

Selecionar

CAD topografia i Muvem de pontos

CEE H=E-S0A @-0E BH-S

Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar  Massa e terreno

Modificar|  Vincular Vincular Vincular  Vincular

95 Decalgque - B Vincular PDF

[ Vincular imagem

Vinculo

Propriedades X [ Level 1 X

D Planta de piso i

Floor Plan

Planta de piso: Level 1 - Editar tipo
Graficos A oA
Escala da vista 1/8"=1-0"
Exibir modelo Normal
Nivel de detalhe Baixo
Visibilidade de pegas ~ Mostrar original
Mimero de detalhe 1
Rotacionar na folha Menhum
Visibilidade/Sobreposic... Editar...
Opgcdes de exibicio de ... Editar...
Orientagdo Norte do projeto = I

Ajuda de propriedades
Navegador de projeto - Projeto2
o,
= G, Vistas (all
= Plantas de piso (Floor Plan)
T Level 1
Level 2

Level 02 - T.O. Focting
Level 03 - T.O. Basement Slab
Level 04 - T.O. Fnd. Wall
Roof
Site
= Plantas de forro (Ceiling Plan)
Level 1
Level 2
= Vistas 3D (3D View)
THo1 - Existing

Clique para selecionar, TAB para alten [k

v =10t O % G G 6w @

Vista

Eij Marca de revisio DWF @ Modelo de coordenagio ~ ¢/F Gerenciar vinculos

R e

Projeto? - Planta de piso: Level 1

CAD  gbXML

Importar

Gerenciar

1 88 2 Efetuar login

familia

Carregar Carregar familia Carregar como

da Autodesk grupo

Carregar da biblioteca

TR Wk

W@ -ox

Complementos  Medificar =~

DRI O M

Importar Importar

[

Inserir

da arquiva

ql

Y:D

A drea de desenho (tela) exibe vistas (e folhas e tabelas) do modelo atual. Cada vez que vocé abre
uma vista em um modelo, a vista é exibida na area de desenho. A cor padrdo do plano de fundo da area de
desenho é branca. E possivel alterar a cor, se desejar, optando por um tema escuro, como o do AutoCAD.

Métodos de manipulagao e sele¢ao na area de desenho:

e Zoom: Vocé pode aumentar e diminuir o zoom rolando o scroll do mouse.
e Pan: Clicando com o scroll do mouse e arrastando.

e Orbit: Clicando com o scroll do mouse, pressionando shift e arrastando.

Selecao de elementos:

(]
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Crossing: No Autocad é chamada de selecéio negativa, ao clicar na drea de desenho e

arrastar o mouse da direita para a esquerda, fazemos uma Crossing, este tipo de selecdo
seleciona todos os objetos que toca.

Window: No Autocad é chamada de selecdo positiva, ao clicar na drea de desenho e

arrastar o mouse da esquerda para a direita, fazemos uma window, este tipo de selegcdo
seleciona somente os objetos contidos dentro dela.
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e Tecla CTRL: Padrdo do Windows, seleciona-se mais de um objeto pressionando a tecla
CTRL.

o Tecla SHIFT: Exclui-se objetos da selegdo, pressionando SHIFT e clicando sobre os objetos
que quer desselecionar.

e Tecla TAB: Utiliza-se quando quer selecionar um objeto mas o Revit oferece outro, entdo
posicione o mouse (sem clicar) proximo a aresta do objeto que quer selecionar e vd
utilizando a tecla TAB até o nome do objeto que quer selecionar ser exibido na barra de
status.

e Select All Instances / Selecionar todas as instdncias: Podemos selecionar um pilar por
exemplo, e pedir para que o Revit selecione todas as insténcias do tipo selecionado
utilizando o botdo direito do mouse e clicando na op¢éo “Select all instances”.

e Create Similar / Criar similar: Podemos selecionar um elemento, clicar com o botdo direito
e selecionar a opgdo “Create Similar”. O Revit ird entrar no modo de cria¢Go do exato
objeto que vocé selecionou, com as mesmas propriedades de criagdo utilizadas para este.

12. Faixa de opcdes / Ribbon

A faixa de opgdes é exibida quando um arquivo é criado ou aberto. Ela fornece todas as ferramentas
necessarias para criar um projeto ou familia.

m Arquitetura  Estrutura  Age  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar  Massaeterrenc  Colaborar  Vista  Gerenciar  Complementos  Modificar =
R':’:' 3 s 2 L'____|| Marca de revisdo DWF @ Medelo de coordenagdo - ¢ |§| Gerenciar vinculos = 'EE L 5 E‘ l:l I:ki J
o Y\ - :I
\& cap) 21— . lca) ML ¥ & Q
up Decalque -~ B Vincular PDF

Madificar|  Vincular Vincular Vincular  Vincular - Importar Importar Importar Importar  Carregar Carregar familia Carregar como Inserir
Revit IFC CAD topografia 23 Nuvem de pontos R Vincular imagem CAD  gbXML PDF  imagem familia da Autodesk grupo do arquive

Selecionar Vinculo Importar ¥ Carregar da biblioteca

A faixa de opg¢des poderd parecer diferente se vocé tiver criado um perfil de usudrio e as
guias/ferramentas tiverem sido ocultadas. Também podera parecer diferente se vocé tiver usado a secdo
Interface do usudrio da caixa de didlogo Opc¢dGes para revisar a faixa de opc¢des.

Ao redimensionar a janela, pode-se notar que as ferramentas na faixa de opg¢des ajustam seu
tamanho automaticamente para encaixar-se no espaco disponivel. Este recurso permite que todos os botdes
fiquem visiveis para a maioria dos tamanhos de tela.

A faixa de opcdes é dividida em abas/guias, as guias padrdo sdo: Arquivo, arquitetura/architecture,
estrutura/structure, aco/steel, pré-moldado/precast, sistemas/systems, inerir/insert, anotar/annotate,
analisar/analyze, massa e terreno/massing & site, colaborar/collaborate, vista/vew, gerenciar/manage,
complementos/add-ins e modificar/modify. Se vocé instalar plugins como Enscape, Orgafascio, Vray, etc.
eles podem aparecer ou na aba de add-ins, ou em abas préprias, novas.

Cada guia é dividida em paineis, no nosso exemplo ali de cima, estamos na aba inserir, e nela temos
0s seguintes paineis: selecionar, vinculo, importar, carregar da biblioteca. Note que o primeiro painel, o
selecionar, tem uma setinha ao lado, a isso damos o nome de painel expandido.
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Medificar| § Vincular Vincular Vincular  Vincular - importar Importar Importar Importar 8Carregar Carregar familia Carregar como Insenir I
Revit IFC CAD topografia £ Nuvem de pontos R4 Vincular imagem CAD  gbXML  PDF  imagem M familia  da Autodesk grupo do arquivo I

Selecionar | Vinculo Impaortar ] Carregar da biblioteca
- - T =y |

Divisdo da guia por painéis

Painéis expandidos

Uma seta proxima ao titulo do painel indica que é possivel expandir o painel para exibir
ferramentas e controles relacionados. Abaixo temos o exemplo do painel "cota" da aba "anotar". E um
painel expandido, ao abrir ele nos oferece diversas outras opgdes relacionadas:

wrquitetura Estrutura  Ago Pré-moldade  Sistemas  Inserir Anotar A

/4\}/ ’<—>| /\ K Radial P Elevacdo de ponto
"
Didrnetro Coordenada de ponto
Alinhada Linear Angular ® * .
f Comprimente do arco = Inclinagio de ponto

Cota = %

rquitetura  Estrutura  Ago Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar

/4\}/ |<—»| /\ /. Radial & Elevacio de ponto
i}
Didmetro Coordenada de ponto
Alinhada Linear Angular ISI ® .
f Comprimento doarco = Inclinacio de ponto

f Tipos de cota linear
}' Tipos de elevagdo de ponto
f’ Tipos de cota angular

A~ Tipos de cota radial

A~ Tipos de cota de didmetro

o Cota

f Tipos de coordenadas de ponto
," Tipos de inclinagdo no ponto

Por padrdo, um painel expandido é automaticamente fechado quando vocé clica fora dele. Para
manter um painel expandido enquanto sua faixa de opcdes é exibida, clique no icone do pino de pressao
no canto inferior esquerdo do painel expandido.

Guias contextuais da faixa de opgoes

Quando vocé utiliza determinadas ferramentas ou seleciona elementos, uma guia contextual da faixa
de opc¢des é exibida, relacionada ao contexto daquela ferramenta ou elemento. A guia é fechada quando
vocé sai da ferramenta ou desmarca a selecdo. No exemplo abaixo, nds estamos com uma parede
selecionada, dessa forma, o Revit abre como op¢do a guia Modificar especifica para paredes, a isso

chamamos de guia contextual.

m Arquitetura Estrutura  Age  Pré-moldade  Sistemas  Inserir Anotar  Analisar  Massa eterreno Colaborar Vista  Gerenciar  Cornplementos _ =~

I Acoplar = [ |"_" | — o2 oo - T s . £ 3 A
[} % - o 8 =4 o e A Eh A l\‘ = = CDJ R _
| A Cortar ~ = 8 - o S o Ol W ST =
Meodificar E e Ativar O3 == . @ ?\_:D Editar perfil -
OB @i i A [ = Ex 8 = =

Selecionar v Propriedades Ares de transferéncia Geometria Controles Modificar Vista Medir Criar Modo Modificar parede
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&/
ESTA CAI NA

PROVA!

Agora vamos dar uma olhada em todas as guias que temos na nossa faixa de opgdes/ribbon,
aprofundando no que for mais pertinente para a prova, beleza? Cuidado que daqui saem varios temas para
questoes.

Guia Arquitetura/architecture

Principais comandos de inser¢ao de elementos construtivos, como paredes, escadas, forros, telhados,
pisos, guarda-corpos, etc.

Arquitetura  Estrutura Ao Pré-moldsdo  Sistemas  Inserit  Anotar  Analisar  Massseterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Complementos  OFEletrico  OFHidraulico  Orgafascio  Modificar D+

% Q u [E Janela B Telhado - [ Sistema cotina B Guarda-corpo ~ A) Texto do modelo [® Ambiente X Area - /'\)@ ale -5 Parede [ Exibir
X H[E
Componente ~ Forro Eixo cortina ¢ Rampa Linha do modelo ] Separador de ambiente ¥y Vertical I Plano de referéncia
Modfica|  parcce porta & O™ = B @ Ramp It ? Por shatt RVl o o Define 2 !
- [ Coluna + [ Piso -  EH Montante ® Escada [] Grupo de modelos = [ Identificar ambiente ~ [} Identificar drea + face &~ Mansarda - [ Visualizador
Selecionar ~ Construir Circulagio Modelo Ambiente e Area ¥ Abertura Dados Plano de trabalho

Guia Estrutura/structure

Comandos para modelagem de estruturas, como treligas, vigas, colunas, contraventamento,
conexoes, fundagdes, armaduras, etc.

[} g Q) Parede + [ Trelica % [E\ & @ =3 1 Area [ Folha de tela soldada @ £ Texto do modelo R ale o &
e ! aeE
,, 0 Coluna Contraventamento » .3 Caminho [E] Recobrimento I\ linhado modelo =22 ¥ ay 173
Viga Conexdo Automagioda Isolada Parede Laje  Vergalhdo “ Componente Por Shaft - g¢ Definir
& Piso » [ Sistema de vigas conexdo = [B Area dafolha detela soldada 1 Acoplador do vergalhdo < [@] Grupo de modelos +  face & - @
Selecionar ~ Estrutura M Conexio ~ M Fundagdo Armadura ~ Modelo Abertura Dados Plano de trabalho

Guia Ago/steel

Comandos que auxiliam na modelagem de estruturas de ago, tais como soldas, parafusos, placas,
jungdes, conexoes, etc.

LB B APl B € a6 B

Modificar|] Conexdo Automagdo da Placa Parafusos Soldas Cortede Recorte Encurtar Corte por Jungdo Chanfro Cortar através de Cortar por  Definir  Exibir Planc de Visualizader
conexdo - canto enviesado contorno - - referéncia

Selecionar = Conexdo « s Elementos de fabricagdo Modificadores Cortes paramétricos Planc de trabalho

Guia Pré moldado/precast

Comandos que auxiliam na modelagem de estruturas pré-moldadas, tais como pecas de
montagem, dividir, armadura, desenho de fabricagao, etc.
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& i B =2 5

Dividir Pecasde Armadura Folha de tela soldada Desenho de Exportagdc Configuracado Desativar
montagem personalizada fabricagdo do CAM Z
Segmentacdo Conexodes Armadura ~ Fabricacdo Configuragdo Atualizacdes de pré-moldado

Guia Sistemas/Systems

Comandos para desenvolvimento de projetos hidrossanitarios, elétricos, condicionamento de ar,
etc., instalagdes no geral. Aqui temos comandos como dutos, duto flexivel, terminal de ar, equipamento
mecanico, pegas de fabricagao, etc.

Ve @ 0| & w @ = S dge

Modificar] Duto Marcador de posigdo _ Duto Terminal de  Pegade Modelador do P&ID  Equipamento  Dispositivode  Hidrauli... Elétrica = Modelo  Plano...
do duto o flexivel ar fabricagdo mecdnico  controle mecanico
Selecionar « AVAC ¥ Fabricagdo s Colaboragdo do P&ID » Mecanico E - - - -

Guia Inserir/Insert

Na aba inserir temos comandos para inserir arquivos de outros formatos no seu arquivo de Revit,
assim como carregar familias (RFA). Logo, podemos importar ou vincular uma variedade de tipos de arquivos.

8 LU YUY @ @ PR @WG B @ 3

Modificar|  Vinculo do Vinculo de Vinculo de Vincular ~ Marca derevisio Decalque  Nuvem Modelode Vincular Vincular Gerenciar Importar Importar Importar Importar  Carregar Carregar familia Carregarcome  Inserir
Revit IFC CAD  topografia DWF E de pontos coordenagio  PDF  imagem vinculos ~ CAD  gbXML  PDF  imagem familia da Autodesk grupo do arquivo

Selecienar ¥ Vinculo Importar ¥ Carregar da biblioteca

&y

PRESTE MAIS

ATENCAO!

Vinculos

A vinculagdo de modelos tem o objetivo principal de vincular edificios separados, como os que
compbem um campus. Vocé pode vincular modelos de arquitetura, modelos estruturais e modelos
MEP (mecdnica, elétrica e hidrdulica "plumbing").

Isso também é util quando vocé tem um projeto muito grande, com muitos dados, como no
projeto de uma edificagdo em altura, vocé pode ter um arquivo para cada pavimento, e
posteriormente reunir estes modelos em um arquivo central, através de vinculos. Essa ferramenta
também pode ser usada para inserir modelos de outras disciplinas, e assim formar um arquivo
para compatibilizagdo.

Na aba inserir podemos vincular arquivos de Revit, de IFC, de CAD e também modelos de
topogrdfia, além da possibilidade de vincular PDFs e imagens.
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Quando se vincula um modelo com um projeto, o Revit abre o modelo vinculado e o mantém na
memoéria. Quanto mais vinculos um projeto contiver, mais tempo levard para abri-lo. E possivel
converter modelos vinculados do Revit em grupos, assim como converter grupos em modelos
vinculados do Revit.

Importagao

O processo de importagdo copia a geometria no arquivo de origem, convertendo os elementos
nela contidos em elementos do Revit. Por exemplo, se vocé importar um DWG para o Revit, e
posteriormente alterar este mesmo arquivo DWG, o arquivo ndo serd atualizado no Revit, pois foi
uma copia da vers@o anterior que foi importada, se quiser atualizar, terd que importar
novamente.

E possivel importar arquivos CAD, PDF, gbXML, PDF, etc.

Vinculagao x Importacao

Qual a diferenca entre vinculagéo e importacgéo de arquivos entéo?

Como vimos, a importagdo faz uma copia e ndo atualiza o arquivo caso ele tenha alteragées. Jd
se vocé fizer um vinculo de um arquivo, quando alterar este arquivo, ele serd atualizado no Revit,
bastando recarregar o vinculo no gerenciador de vinculos (aba inserir). Uma vez que o arquivo é
vinculado, os dados inseridos sdo armazenados no modelo do Revit, como se tivessem sido
importados, no entanto, com a vinculagdo de dados, é possivel atualizar usando "Recarregar"
ou "Recarregar de". O processo de vinculagdo produz um arquivo do Revit que é um pouco maior
do que a importagdo.

&*

ESCLARECENDO!

\
( ARQUIVO VINCULADO (
Dados armazenados no modelo do ARQUIVO IMPORTADO
Revit. E possivel atualizar o arquivo A importacao faz uma cdpia e nao
utilizando "recarregar"ou "recarregar atualiza o arquivo. Mais leve.
dell
\ J \ J
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Guia Anotar/Annotate

Na aba anotar nés teremos as ferramentas para criagao de elementos de vista, ou seja, elementos
gue soO aparecerao na vista que vocé estd trabalhando, e ndo em todas do projeto. Sao as cotas, os textos,
as tags/identificadores, linhas de detalhe (linhas 2D), simbolos, etc.

Iy f ﬁ é (%, Radial A Elevacdo de ponto Linha de detalhe €3 Nuvem de revisio A Texto l_@ E(D =

Col
&) Didmetro Coordenada de ponto Regido - 2 «  *° Verificar ortografia 0l 12D
Modificar| ~ Alinhada Linear Angular O 2 g Ij g [A] S EEE &7 L=l areft Identificar por Identificar nfj ﬂ@. &

1%

Nota chave

';5 4

Simbolo

"

R
=R

[7* Comprimento doarco 1 Inclinagio de ponto ~ 8 Isolamento Wigy Localizar/ Substituir  categoria  todos G [ ¥ -

Selecionar v Cota v Detalhe Texto u Identificador Preenchimento de cores Simbolo

Guia Analisar/Analyze

Nessa guia temos as ferramentas para simulagoes estruturais, de instalagées, de energia,
iluminagdo, rotas de fuga, etc.

Iy ¥ e % % [ By E3 §2 & & 1= @ Le & - [ :éx @ {'E]
o - 4 2o e 5. g
Modificar| Membro Painel <% = = e : B Cominhode  Revelar Multiplos Indicador Conteido Grade  Gerenciador
Iz iz 3 =] iz [ = deslocamento obsticulos caminhos unidirecional de pessoas espacial de resultados

Selecionar ¥ Modelo analitico estrutural ¥ Espagos ezonas » Relatérios e tabelas v Verificar sistemas Preenchimento de cores  Otimizacio da energia Analise elétrica Anilise da rota Anilise estrutural

Guia Massa e terreno/Massing & site:

Essa aba se divide entre modelagem de massas e modelagem de topografia, vamos aprofundar um

pouco pois essa ndo é uma guia tdo utilizada pelos usuarios e ja foi cobrada em provas algumas vezes. Vamos
1a?

Massa e terreno - Modelagem de massas

Um estudo de massas nada mais é do que estudos volumétricos que vocé pode fazer nas etapas de
concepgao dos projetos, podendo criar volumes mais basicos com o objetivo de estudar alternativas. Vocé
pode usar o estudo de massa para executar uma série de tarefas.

e Criar instdncias de massa no local ou com base em familias que sejam especificas para
opgles de projeto individuais.

e Criar familias de massa que representem as formas associadas com volumes de
construgdo usados com freqiiéncia.

e Vdrios materiais, formas e relacionamentos entre massas que representam o0s
componentes principais de uma construgdo ou loteamento usando op¢des de desenho.

e Representacdo abstrata de fases de um projeto.

e O estudo de conformidade de zoneamento, visualmente e numericamente, relacionando
a massa de construgdo proposta com o limite de drea construida e o coeficiente de drea
de piso.

e Montar vdrias massas complexas a partir de uma biblioteca de familias de massa
predefinidas.
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Massa e terreno - Modelagem de terrenos

A criacdo e edicdo de superficies topograficas no Revit é feita a partir de ferramentas localizadas na aba
“Massing & Site/Massa & Terreno” na Ribbon/faixa de opgdes. As ferramentas do painel “Model
site/modelar terreno” sdo responsaveis pela modelagem de terrenos e adicdo de componentes (arvores,
postes, vagas de estacionamento, plataformas de construcdo) a eles. As ferramentas do painel “Modify
site/modificar terreno” sdo responsaveis pela edi¢cdo dos terrenos ja criados. Vamos dar uma olhada nas
ferramentas de terreno?

A. Criacdo de superficies topogréficas: Ferramenta Toposurface/Superficie topografica

VpsigiSte  Colaborste View Manage Addns Emscape  BMOne  Wined V-Ra

Nia MOopEEME @~

nasssEEEEn

Toposurface Site Parking Building | Split Merge Subregion Graded
omponent Component  Pad Surface Surfaces Region
Maodel Site 3] Modify Site

& CRIACAO DE TERRENOS POR PONTOS:

_ - Os terrenos criados no Revit sao modelados a partir de pontos, a
"Modify | Edit Surface [l = - .
superficie do terreno vai sendo modelada de acordo com a altura de cada

X @ @ @_ um destes pontos adicionados. Para adicionar estes pontos, utilizamos a

ferramenta “place point”. Ao entrar no comando, configuramos a

v Place|  Create  Simplify  elevagso deste ponto na barra de opgdes do comando e vamos clicando

Point | fromImport - Surface o de queremos cria-los. Esta ferramenta também pode ser utilizada para

Tools adicionar novos pontos a superficies criadas a partir de arquivos
importados, como veremos a seguir.

Surface

% CRIACAO DE TERRENOS A PARTIR DE ARQUIVOS DWG OU ARQUIVO DE COORDENADAS

Para criacdo de superficies a partir de arquivos importados, como DWG, devemos primeiro importar o
arquivo, através da guia inserir. Apds a importacdo, entramos no comando “Toposurface/Superficie
topografica > Create from import/Criar da importagao > Select import instance/Selecionar instancia de
importacdao”. Dentro do comando, selecione o arquivo importado, o Revit abrira uma caixa de didlogo onde
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vocé deve escolher a partir de quais layers serdo executadas as curvas de nivel. Ao dar OK, o terreno terd
sido criado.

B. Ferramenta Split surface / Divisdo de superficies

Com o terreno modelado, podemos cortar partes que nao iremos usar ou dividir em mais de um terreno.
Entre no comando “Split surface/Cortar superficie” na aba Massing & Site/Massa e terreno. Ao clicar no
comando, clique no terreno que quer cortar, o Revit entrard em modo de edigdo, o corte pode ser um loop
aberto cortando uma extremidade do terreno ou um loop fechado cortando partes internas do terreno.

 Massing &5ite  Collaborate  View  Manags,., Add-Ins  Enscape™  BIMOne  Winled  V-Ra

N 4 [ D @ e

Toposurface Site Parking BuildingE Split = Merge Subregion Graded
Component Component Pad 1 SurfacefSurfaces Region
Model Site ] Modify Site

C. Ferramenta Merge surfaces / Mesclar superficies

Em contrapartida a ferramenta de divisao, existe a ferramenta de mescla de dois ou mais terrenos. Ao
entrar no comando, o Revit pede uma superficie primdria e depois uma superficie secunddaria, as
caracteristicas do terreno mesclado serdo as mesmas da superficie escolhida como primaria.

| Massing &Site  Collaborate  View ~ Manage  Add-Ins Enscape™ BIMOne  Winled  V-Ra

- : - & AN
N 4 [ B B E 0
Toposurface Site Parking Building | 5Split : Merge ESubregion Graded
Component Component  Pad Sur‘facei Surfacess Region

Model Site s T Modify Site

D. Ferramenta Property line / Linha de divisa

Para demarcar a linha de divisa do terreno usaremos a ferramenta de property line/linha de divisa na
aba Massing & Site/Massa e terreno. Ao entrar no comando, o revit abrird uma caixa de didlogo perguntando
o modo que vocé quer criar a property line: a partir de sketch (desenho) ou a partir de distancias e dados
técnicos (dados geralmente na escritura de terrenos e em andlises topograficas).

Massing & Site

= = SN /
Q\ Q LI '[;I\ @ & H\ : 0 + 0
Toposurface Site Parking Building | Split Merge Subregion EPropertyEGraded Label
Component Component  Pad Surface Surfaces = Line =Region Contours
Model Site ¥ Maodify Site
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E. Ferramenta Contour labels / Cotas de curvas de nivel:

Podemos adicionar uma legenda de cotas as curvas com a ferramenta label contours/cotas de curvas
de nivel na aba massing & site/massa e terreno. Ao clicar no comando, o cursor muda para modo de desenho
de linha e vocé deve tragar uma linha através do terreno, posicionando onde vocé quer que seja a linha de
legenda das cotas. As configuracdes de texto dessa legenda podem ser configuradas no “Edit type/editar
tipo” disponivel na barra de propriedades.

Massing & Site Collaborate  View  Manage  Add-Ins  Enscape™ BIMOne  Winled V-Ra

TTTTT = N @ [= el B N ;o
= S E P oo
“\\.\ Q L1l ) A B N Qb i A0 :
Toposurface Site Parking Building | Split Merge Subregion Property Graded @ Label E
Component Component  Pad Surface Surfaces Line  Region E Contours 1

Model Site § Maodify Site

F. Ferramenta Regido com eixos / Graded region

Ferramenta que simula movimentagoes de terra em terrenos reais, para utilizd-la, é preciso marcar o
terreno como existente antes, para que o Revit possa fazer o calculo de movimentacdo de terra baseando-
se na diferenga entre o terreno novo e antigo.

Ao clicar no comando, o Revit abre uma caixa de didlogo perguntando se vocé gostaria de criar um
terreno novo exatamente como o atual ou se vocé deseja criar um terreno novo somente a partir dos pontos
de perimetro do terreno atual, de forma a simplificar a superficie. Caso a superficie ndo seja muito
acidentada e muito complexa, podemos optar pela primeira op¢do “create a toposurface exactly like the
existing one/criar uma superficie exatamente como a existente”.

O Revit entra em modo de edicdo de terreno, onde vocé pode clicar em qualquer ponto do terreno e
editar a sua elevacdo, podemos também criar novos pontos a partir da ferramenta "place point/inserir
ponto" disponivel na aba modify. Apds finalizar a edigdo, dé um OK. O novo terreno vird com informagdes
de corte e preenchimento de terra, estas ficam disponiveis quando vocé clica no terreno novo, elas irdo
aparecer na barra de propriedades como “Net cut/Corte”, “Net fill/Aterro”, “Net Cut/Fill ou Corte/Aterro”.

Massing & Site  Collaborate  View  Manage  Add-Ins  Enscape™ BIM One  Winled V-Ra

T [ —= E\i Eﬁ [ = e UPVA Y s
::\\ Q L1 in A A ‘ Qh: 3 0
Toposurface Site Parking Building | Split Merge Subregion Propertf Graded E Label
Component Component  Pad Surface Surfaces Line = Region i Contours
Model Site x Modify Site

G. Ferramenta Sub-regides / Sub-regions

O comando de sub-regido estabelece diferentes regioes em um unico terreno, dando inclusive a
possibilidade de alteracdo de material somente na regido escolhida e também mostrando numeros de corte
e preenchimento relativos somente a essa area. Bom método para fazer zoneamentos de loteamentos. Ao
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entrar no comando, o revit entra em modo de edicdo de desenho, vocé pode desenhar no terreno onde serd
a sua sub-regido, escolher um material para ela na barra de propriedades e entao finalizar o comando.

Massing & Site

T [= 2l ot BN N /
3\ é Ll Al @’ & : !\ s qp 4 A0
Toposurface Site Parking Building | Split Merge ESubregionEProperty Graded Label
Component Component  Pad Surface Surfaces® = Line Region | Contours
Maodel Site J| Modify Site

H. Ferramenta Plataformas de construcéo / Building pads

A plataforma de construgao planifica uma area do terreno. Funciona da mesma
maneira que um piso. E feito um desenho por croqui, e seleciona-se a altura desta
plataforma, conforme essa altura, havera um preenchimento com terra (se for mais
alto que o nivel atual do terreno) ou um corte de terra (se for mais baixo que o nivel
atual do terreno). Nas propriedades do tipo podemos alterar o material e inclusive
adicionar camadas.

Massing & Site

N QD R M Qo

ParkingE Building | Split Merge Subregion Property Graded Label

Toposurface Site
Component Componefit  Pad Surface Surfaces Line Region Contours
Lasnnnuns
Model Site J| Modify Site

|. Ferramenta Componentes de terreno e estacionamento / Site e parking component

Componentes de terreno sdao como familias de mobiliario, é adicdo de vaga de estacionamento, arvores,
postes, bancos, etc., elementos soltos, carregados através de familias RFA, relacionados ao terreno.

Massing & Site |

N i Q i BB @ & o s

Toposurface § Site Parking EBuiIding Split  Merge Subregion Property Graded Label
EComponent Component? Pad Surface Surfaces Line Region Contours
Model Site J| Modify Site
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©

17. (FCC - TRT - 152 Regido (SP) - Analista Judiciario - Arquitetura - 2018) Apds inserir um
i arquivo de pontos de um terreno gerado por programa de topografia, do AutoCAD, que :
possui coordenadas dos pontos em X,Y e Z em um novo desenho do REVIT, sdao corretos
os seguintes passos para modelar o terreno: :

a) Abrir a aba Massa e terreno e selecionar Configuracdes do terreno. Clicar em Modelar
: terreno. Na aba Exibir curva de nivel clicar intervalos das linhas de curva de nivel conforme
arquivo importado. Selecionar Cotas de curva de nivel na aba Massa e terreno e clicar sobre
: dois pontos das linhas da curva de nivel. Clicar no bot3o v para finalizar e a superficie do :
terreno é criada. :

b) Abrir a aba Massa e terreno e selecionar Superficie topografica. Na aba que se abre,
: Modificar | Editar superficie, ir até Criar da importagdo > Selecionar instancia da i
importacdo e selecionar o terreno inserido anteriormente. Na janela de didlogo Adicionar
pontos de camadas selecionadas, marcar o layer das curvas e clicar OK. Na aba Modificar |
: Editar superficie selecionar no painel Superficie o bot3o v para finalizar e a superficie do :
terreno é criada. :

c) Abrir a aba Massa e terreno e selecionar Configuracdes do terreno. Na aba que se abre,
Modificar | Criar da importacdo, ir até Cotas de curva > Selecionar imagem inserida
anteriormente. No painel Modificar terreno selecionar Dividir superficie | Editar e clicar o
: botdo v para finalizar e a superficie do terreno é criada. :

: d) Abrir a aba Arquitetura e selecionar Massa e terreno. Clicar em Mostrar massa por :
configuragdes da vista e selecionar Superficie topografica, ir até Colocar ponto e selecionar
o arquivo do terreno AutoCAD inserido. Clicar em Plano de referéncia no painel Modelar
: terreno. Clicar em Concluir modo de edi¢do para finalizar e a superficie do terreno é criada. :

e) Abrir a aba Arquitetura e selecionar Massa e terreno. Clicar em Mostrar massa por
: configuracOes da vista e selecionar Superficie topografica, ir até Criar da importacdo > :
Selecionar instancia da importacdo e selecionar o terreno e selecionar o arquivo do terreno
AutoCAD inserido. Clicar em Plano de referéncia no painel Modelar terreno. Clicar em
Concluir modo de edicdo para finalizar e a superficie do terreno é criada. :

Comentarios:
CRIACAO DE TERRENOS A PARTIR DE ARQUIVOS DWG OU ARQUIVO DE COORDENADAS

! Para criacdo de superficies a partir de arquivos importados, como DWG, devemos
: primeiramente importar o arquivo DWG como demonstrado no capitulo anterior. Apds a :
: importacdo, entramos no comando “Toposurface/Superficie topografica > Create from
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import/Criar da importagdo > Select import instance/Selecionar instancia de importacdo”.
Dentro do comando, selecione o arquivo importado, o Revit abrird uma caixa de didlogo
onde vocé deve escolher a partir de quais layers serdo executadas as curvas de nivel. Ao
dar OK, o terreno tera sido criado. :

Gabarito: Letra B

Guia Colaborar/Collaborate

DQ jS Workset ativo: | I:% F % - >
Ly g= Wy - £ A | G
Meodificar Colaborar Worksets ; Monitor de Mostrar Restaurar Configuragbes Coordenar Compa...
compart. trabalho  histérico backup de publicagéo
Selecionar * Comunicar Gerenciar a colaboragéo « Sincronizar = Gerenciar modelos ~ - -

O Revit oferece diversas formas de colaborar com membros da equipe que também estdo usando o
software.

e E possivel vincular vdrios modelos do Revit, permitindo que os membros da equipe
trabalhem no mesmo contexto.

e Através do compartilhamento de trabalho, os usudrios na mesma rede de drea local
(LAN) podem trabalhar juntos no mesmo modelo do Revit.

e Quando for necessdria a colaboragdo entre os usudrios que ndo estdo na mesma
localizagdo geogrdfica, use o Revit Server ou o Revit Cloud Worksharing.

Guia Vista
NS E:I\‘ @ Visibilidade/ Graficos [} Exibir linhas ocultas @ Q ~® B Vistasde planta - [ B~ 48] %‘ [}
@ 5 8 = W =
— Filtros T Remover linhas ocultas <% Renderizagio no Cloud - Elevagio ~ Hiv of ]
Modificar]  Modelos de_ % L/t D e 3 “d Vista Corte Chamadadedetalhe O D% s 5 Alternar _Fechar Guia  Vistas  Interfacedo_
vista = Linhas finas [F0 Perfil de corte & Galeria de renderizacdes 3D 7 - - janelas "~ Inativa Vistas lado a lado usudrio

Selecionar ~ Graficos l Apresentacio Criar Composigdo da folha Janelas

Na guia vista teremos configuracdes especificas para edi¢ao e criagao de vistas. Aqui podemos editar
a visibilidade e representagdao de categorias e elementos especificos, aplicar filtros baseados em
parametros dos elementos, edicao de configura¢Ges para renderizacao, edicao de modelos de vista, etc.
Além disso, é nessa guia que podemos criar novas vistas, como plantas baixas, elevagdes, vistas 3D, cortes,
além de tabelas e folhas de desenho.

Modelos de vista

Um modelo da vista é uma coleg¢do de propriedades da vista, como a escala da vista, disciplina,
nivel de detalhe e configura¢bes de visibilidade. Utilize modelos de vista para aplicar as configuracées
padrdo para vistas. Os modelos de vistas podem ajudar a garantir a adesdo as normas do escritério e para
obter a consisténcia entre os conjuntos de documentos de construcao.
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Antes de criar os modelos de vista, primeiro pense sobre como usar vistas. Para cada tipo de vista
(planta de piso, de elevacao, de corte, vista 3D, e assim por diante), quais sdo os estilos utilizados?

)

EXEMPLIFICANDO

Por exemplo, um arquiteto pode utilizar estilos de vistas de plantas baixas, como layout,
sinalizagdo, planta de mobilidrio, planta de obra, planta de forro, etc; e cada uma dessas vistas
terdo configuracbes de representacdo diferentes, e é para essa pré-configura¢Go que serve o
modelo de vista.

E possivel criar um modelo de vista para cada estilo para controlar as configura¢des de sobreposicdes
de visibilidade/graficos de categorias, escalas da vista, niveis de detalhe, op¢des de exibicdo grafica e mais.

Tabelas

Uma tabela é uma exibicdo tabular de informagdes extraidas das propriedades dos elementos em
um projeto. Uma tabela pode listar cada instancia do tipo de elemento que se estd tabulando ou retrair
multiplas instancias em uma Unica linha, com base no critério de agrupamento da tabela.

E possivel criar uma tabela em qualquer estégio do processo do projeto. A medida que vocé executa
alteragdes no modelo que afetam a tabela, ela é automaticamente atualizada para refletir as alteragées. E

possivel adicionar uma tabela somente para uma folha de desenho.

E possivel exportar uma tabela para outro programa de software, como um programa de planilha,
ex.: Microsoft Excel.

Vocé pode criar os seguintes tipos de tabelas, através da Guia Vista:

e Tabelas (ou Quantidades)

e Tabelas-chave

e |evantamento de materiais

e Tabelas de anotagdes (ou blocos de nota)
e Tabelas de revisdo

e |ista de vistas

e [istas de desenhos

e Tabelas de painéis

e Tabelas de colunas grdficas
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2] Tabelas ~

s
s
| | 1

1 Tabela/Quantidades

Tabela de janela

A B [ D E F
Familia CQuantidade Largura Altura Altura do peitoril Custo
BASCULANTE MASC, 1 0.80 0.40 1.80 180.23
Janela de Correr - 2 Folhas 2 1.30 1.00 1.00 750.28
Janela Veneziana de Correr - 3 Folhas (2 1.60 1.20 1.00 1501.56
Total geral: 5 2432.07
Fonte da imagem: Qualificad (Reprodug¢éo: Google)
Folhas
. No Revit cria-se uma vista de folha para cada folha em um conjunto
= [ Folhas (al] de documentos de construcdo. Em seguida, é possivel colocar multiplos
+ Al.1- Landscape Plan desenhos ou tabelas em cada vista de folha, arrastando a vista desejada a
+ A2 - Plans/Schedules partir do navegador de projeto para a vista aberta da folha criada.
+ A3 - Elevations . )
, Quando um desenho ou tabela sdo movidos para uma folha, uma
+ Ad - Sections . . . . ~
viewport é exibida. Uma viewport é uma representacdo do desenho ou tabela
E. = .. .
+ A5 -Detalls guando esta for colocada na folha. Ao adicionar folhas em um projeto, elas
+ Ab - Interiors sdo listadas no Navegador de projeto sob Folhas (todas), como na imagem ao
+ AT-RCP lado.
+ AZ - Roof Plan . L N . .
+ T-Title Sheet Para criar uma nova folha basta ir até o icone de "nova folha" na guia
= 1Te ahee

Composicao da folha

©

"Vista", painel "composicao de folha", como demonstrado ao lado, ou clicar

(=2 B

C A

-

com o botdo direito sobre a categoria "folhas" no navegador de projeto e
selecionar a op¢ao "nova folha".

v =¥ Na imagem abaixo podemos ver um exemplo de folha criada no Revit.
A folha esta representada com a legenda de n? 1, o n2 2 refere-se a vista do

projeto que foi inserida na folha. O n2 3 é uma tabela que foi inserida na folha
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e on?24é conhecido por nds como "selo" ou "carimbo", no Revit, ele é chamado
de "Bloco de margens e carimbo."
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Guia gerenciar

& 5 Estilos de objeto B% B P @ = g o py B R s B =
) Snaps 2 my - - o0E o [ - {2 - b aniy

Modificar| ~ Materiais Servicode = = Configurages _ Opgbes de Criar  Explorar  Gerenciar Fases @  Dynamo Reprodutor do
"% InformagBes do projeto parametros 65 TF EF - adicionais (e desenho  Medelo principal ~ estudo resultados  vinculos a2 & B Dynamo
Selecionar ~ Configuragées Localizagée do projeto Opgbes de desenho Projeto generativo  Gerenciar projeto  Fase Selegio Consulta Macros  Programagao visual

Na guia gerenciar encontraremos os comandos centrais do modelo, que configuram o funcionamento
das coisas, em geral. Aqui temos como configurar os materiais que estdo sendo usados no projeto, as
informacgdes desse projeto (endereco, fase do projeto, contratante, nome do projeto, nome do cliente;
unidades, aqui podemos criar novos parametros, gerenciar fases de construgao para projetos de reforma,
editar a localizagao do projeto, etc.

No painel expandivel de configuracdes adicionais, podemos configurar mais informacdes
importantes como os estilos, espessuras e padrées de linha usados no modelo, além de configurar
representacao de setas, as revisoes do projeto que serdo apresentadas nas folhas, nivel de detalhe, etc.
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Unidades
Unidades de projeto x Antes de iniciar um projeto, é importante definirmos as
P o .. unidades que serao utilizadas. A medida principal a ser
— = alterada é a de “Comprimento” ou “Linear” (nas versdes mais

Engulo 12.35° | antigas), pois essa configuragdo que determinara a unidade de

Area 1235 m* d h d . t d =~ 'I' t

Custo or area T e esenho do projeto, que por padrdao, vem em milimetros.

Distdncia 1235 [cm]

Comprimento 1232 [mml.. . Conforme imagem ao lado, nessa aba de edi¢do de

Densidade de massa 123457 kg/m | . . . .

Angulo de rotagio 12.35° ' unidades podemos alterar a unidade de diversas medidas,

Inclinagéo 12337 como éarea, volume, inclinacdo, moeda, etc. Para acessar a

Velocidade 1234.6 krn/h | . . . ~

Tempo 123465 - ferramenta de unidades, acesse: Ribbon/faixa de op¢Bes > Aba

:’:D'”e:;e ‘313:;?5;”’ manage/gerenciar > Panel settings/configuracdes > Project
Units/unidades de projeto; Ou pode-se utilizar o atalho de
teclado UN.

Simbolo decimal/agrupamento de digitos:
123,456,789.00 v

Cancelar Ajuda

Guia complementos / Add-ons

Pessoal, a guia complementos mostrard ferramentas de eventuais plugins que sejam instalados no

software. Mas ndo é sempre que se instala um plugin que suas ferramentas aparecerao aqui, as vezes pode
ser criada uma guia nova exclusivamente para o plugin instalado.

Guia Modificar / Modify

As ferramentas da aba modificar/modify sdo importantes no auxilio do processo de desenho, elas
podem ser usadas tanto em elementos de dados, anotaces ou do modelo. Pra vocé que estd acostumado a
usar AutoCAD, por serem softwares de mesmo desenvolvedor, hd muitas semelhancas, mas ha diferencas,
entdo atencdo. A cara da guia modificar é essa:

({1 < Cope - O AL Nl cls oo = — &%
Ly &EI E,.;p 5’ :H&D,QM/DU ) Y= 1Y
; Clcut ~ =g~ - B8 ol & T T
%04 s
= T B Qon- &Y Q i =2 %
Select « | Properties | Clipboard Geometry Modify View Measure Create

Vamos ver os principais comandos? Entre parénteses ao lado do nome do comando temos o atalho
de teclado e o desenho do icone:
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% ALIGN / ALINHAR (AL) |D:|
| O _
1l A ferramenta alinha objetos uns aos outros. Selecione o comando, selecione o
| ] _h objeto referéncia e por ultimo selecione os objetos a serem alinhados. No
i - exemplo ao lado, os pilares (vistos em planta) foram alinhados ao grid, primeiro
I selecionamos o grid e depois os pilares.

(2 Multiple alignement/Alinhamento multiplo: Se ativado, podemos alinhar mais de
' um objeto ao objeto referéncia, sem sair do comando.

& OFFSET / DESLOCAMENTO (OF) Zl=

Copia e escala o objeto selecionado em uma distancia numeérica pré-definida
ou grafica.

Grafico / Graphical: Offset manual, sem distancia pré-definida, semelhante ao
modo de usar o comando copy.

Numeérico / Numerical: Offset pré-definido por nimeros, como funciona o offset
do AutoCAD.

Chain of walls or lines |

Cépia / Copy: Se ativado, além do deslocamento, o elemento é copiado.

% MIRROR / ESPELHAR

Faz o espelhamento dos elementos selecionados a partir de um eixo de espelhamento, a ferramenta foi
dividida em dois comandos, baseando-se na forma de escolha/desenho do eixo de espelhamento:

|
A) MIRROR PICK AXIS / ESPELHAR E ESCOLHER O EIXO (MM) DLC

Selecione o objeto a ser espelhado e selecione o eixo de espelhamento. Mantenha ligada a opgao
cOpia na barra de op¢bdes do comando para copiar e espelhar. Essa ferramenta funciona quando vocé tem
um elemento que pode servir como eixo para o seu objetivo, pode ser uma parede, ou qualquer elemento
linear que ja esteja desenhado no seu modelo e que vocé possa usar como eixo.

B) MIRROR DRAW AXIS / ESPELHAR E DESENHAR O EIXO (DM) D‘y
43
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Selecione o objeto a ser espelhado e desenhe o eixo de espelhamento. Mantenha ligada a opgao cdpia
na barra de op¢des do comando para copiar e espelhar. Essa ferramenta é usada quando ndo temos nenhum
elemento base para funcionar como eixo do espelhamento, entdo desenhamos um eixo imaginario.

% MOVE/MOVER (MV) 4-§+

Selecione o elemento que deseja mover e clique no icone
da ferramenta. Ou entre primeiro no comando e selecione o
elemento posteriormente, digite enter para confirmar. Mova o
| ¢§L cursor para a nova posicdo do elemento ou digite a distancia
| _— desejada e confirme. Na barra de op¢bes do comando, temos
— ] as seguintes opc¢des auxiliares na hora de usar o comando:

Constrain/restringir: Funciona como o F8 do Autocad, restringe o movimento somente as dire¢8es vertical
e horizontal.

Disjoin/desunir: Desvincula um objeto do outro (observado em elementos como paredes).

COPY / COPIAR (CO) (5,

Selecione o elemento que deseja copiar e clique no icone da
I I I Ejﬁl ferramenta. Ou entre primeiro no comando e selecione o elemento
— == posteriormente, digite enter para confirmar. Mova o cursor para
posicionar a copia ou digite a distancia desejada e confirme. Na barra de
opcoes do comando, temos as seguintes op¢des auxiliares na hora de usar o comando:

Constrain/restringir: Funciona como o F8 do Autocad, restringe o movimento somente as direcdes vertical
e horizontal.

Multiple/multiplo: Permite fazer varias copias sem sair do comando.
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% ROTATE / ROTACIONAR (RO) ()

/ . . . . s
% Selecione o elemento que deseja rotacionar e clique no icone da
\f . . .

/ ferramenta. Ou entre primeiro no comando e selecione o elemento

- posteriormente, digite enter para confirmar. A rotacdo pode ser feita
livremente ou com a inser¢do de um angulo na bairra de op¢es do comando,

que também oferece as seguintes opg¢des de auxilio:

Copy/cépia: Se ativado, o elemento serd copiado e rotacionado, mantendo o elemento original sem
alteragdGes. Se desativado, o elemento sera apenas rotacionado.

Disjoin/desunir: Desvincula um objeto do outro (observado em elementos como paredes).
Angle/angulo: Local para inserc¢do do angulo de rotag3o.

Center of rotation/centro de rota¢do: Temos a opgdo de selecionar um novo local para o ponto central da
rotacdo, se deixarmos marcada a opcio DEFAULT/PADRAO, usaremos o padrdo do comando. Este centro
também pode ser alterado arrastando o ponto central da rotacdo, na area de desenho.

—

% TRIM/EXTEND TO CORNER (TR) |

Conecta dois segmentos de linha/parede; corresponde ao comando
Fillet do AutoCAD, mas com raio zero, sua funcdo é fechar cantos.
Selecione o comando, selecione as linhas as quais devem ser unidas.

% TRIM/EXTEND SINGLE ELEMENT / APARAR/ESTENDER ELEMENTO UNICO :J.

Selecione a ferramenta, selecione a geometria limite e
posteriormente o objeto que serda estendido ou cortado. No
exemplo abaixo, primeiro selecionou-se a parede marcada em azul
(objeto limite/referéncia), e depois a parede marcada em roxo
(objeto a ser estendido ou cortado).
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% TRIM/EXTEND MULTIPLE ELEMENTS / APARAR/ESTENDER MULTIPLOS ELEMENTOS ;:!

Selecione a ferramenta, selecione a geometria limite e
posteriormente os objetos que serdo estendidos ou cortados. No
exemplo ao lado, o elemento de referéncia é a linha de borda inferior
da parede na horizontal, depois foram selecionadas as demais
paredes através de uma crossing. A parede da direita foi estendida,
as duas paredes da esquerda foram aparadas.

%, ARRAY / MATRIZ (AR) DO

Faz cépias ordenadas dos elementos selecionados, seja de forma linear ou radial. Ao selecionar o
comando, varias op¢Oes sdo apresentadas na barra de opc¢des do comando.

| R =t
O O O g m N »

Activate Dimensions

Os icones demarcados representam as opg¢des de array linear e array radial, respectivamente.

Group and Associate/agrupar e associar: Esta opcdo deixa os objetos agrupados e associados, altera¢des
podem ser feitas sem a necessidade de refazer o comando. Posteriormente estes elementos podem ser
facilmente desagrupados com o comando desagrupar.

Number/numero: Indica a quantidade de elementos que serdo copiados a partir do elemento original.
Move to/mover para: para esta configuragdo, temos 2 opgdes:

» 2nd: A distancia selecionada para o array sera a distancia de um elemento a outro.
» Last/ultimo: A distancia configurada para o array sera a distancia do primeiro ao Ultimo elemento,
sendo que os demais elementos sdo distribuidos em espacos iguais entre eles.

Para estabelecer uma dimensdo para o array, assim como no comando copiar, clique sobre o elemento
e puxe o cursor para o lado de sua preferéncia, digite uma distancia e confirme (isso devera ser feito depois
de configurar as suas op¢des na barra de op¢bes do comando), o comando serd concluido.

Quando a opcdo array radial é utilizada, a opg¢do de angulo também é oferecida na barra de op¢des do
comando, o angulo pode ser selecionado desta maneira ou no desenho, de forma grafica, clicando em um
ponto referencial e girando. A possibilidade de movimentacdo do ponto central de rotacdo também é
apresentada neste modo.
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% SCALE / ESCALAR E

Permite alterar as dimensdes do objeto, de forma grafica ou numérica:
Modify | Lines @ Graphical (O Numerical Scale: 2

Escala grafica: Quando esta opg¢do estd ativada, o numero para inser¢cdo em escala numérica fica
desabilitado. O primeiro clique especificara a origem da escala, a partir do qual o objeto sera escalonado, o
segundo clique definird para onde o objeto sera escalonado.

Escala numérica: Selecione a opgao numerical, insira um nimero na caixa de texto da barra de opg¢des do
comando e confirme com o enter.

i
La

%, SPLIT ELEMENT / CORTAR ELEMENTO (SL) Ei=
T i Permite dividir elementos, pode-se usar o corte diversas
e rmememree vezes dentro do comando. Se a opg¢do “Delete Inner
Segment/Deletar segmento interno” estiver marcada, os

segmentos internos do corte vao ser deletados, como no
it exemplo ao lado. O elemento é dividido em dois elementos

independentes.

% SPLIT ELEMENT WITH GAP / CORTAR ELEMENTO COM INTERVALO oio

Permite dividir elementos, porém, onde o elemento é cortado é criado um intervalo entre um segmento
e outro. O espaco deste intervalo é definido no campo “Joint Gap” da barra de op¢des do comando. Pode-
se usar o corte diversas vezes dentro do comando. O elemento é dividido em dois elementos
independentes.

% PINEUNPIN {3 L;lt

O comando pin fixa um elemento, impedindo sua movimentacado acidental, impedindo também que suas
propriedades sejam alteradas ou que seja excluido. O comando unpin desfaz este bloqueio.

% DELETE: Mesma fung3o da tecla delete do teclado 3¢
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% PANEL DRAW

Para desenho de qualquer elemento (paredes, pisos, forros, telhados, etc.), o Revit oferece a janela de
desenho, que fica disponivel na aba modificar/modify quando em modo de edi¢cdo. O painel tem algumas
ferramentas basicas, cada uma delas oferece op¢des especificas que se apresentam na barra de op¢des do
comando

.D‘ & @

b

o e Linha »  Arco tangente-fim|
[ { 8 A s Retangulo » Fillet (Semelhante a ferramenta filelt do AutoCad)
¢ Poligono inscrito * Spline (ferramenta para criagéo de curvas)
G} ) .{L\E - » Poligono circunscrito s FElipse
| Draw s Arco inicio-fim-raio s FElipse parcial
* Arco centro-fim s Pick lines (Selecionar linhas)

HORA DE

PRATICAR!

(CEBRASPE AL-CE - Analista Legislativo - Arquitetura e Urbanismo - 2021) Na edigao de
: um projeto por meio do Revit,

: a) o comando aparar funciona apenas para linhas e entidades geométricas bidimensionais. :
: b) o comando estender pode ser usado apenas para um unico objeto por vez.

: ¢) o comando dividir com intervalo permite cortar uma parede, inserindo uma cota de :
: intervalo de unido, o que resulta em duas entidades independentes.

: d) a ferramenta dividir face divide uma face selecionada do elemento e altera sua estrutura :
: concomitantemente. :

: e) ferramenta especifica, além do comando dividir, permite dividir uma parede ao longo da :
: linha horizontal em uma vista de elevacdo ou 3D.

: Comentarios:

: a) Incorreta. O comando aparar/trim funciona tanto para linhas e entidades :
: bidimensionais quanto para geometrias tridimensionais do modelo, como por exemplo :
: paredes. :

: b) Incorreta. Conforme vimos, existem os comandos aparar/estender elemento Unico e
: aparar/estender multiplos elementos. O de multiplos elementos permite a utilizagdo em
: varios elementos por vez.
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c) Correta. Permite dividir elementos, porém, onde o elemento é cortado é criado um
intervalo entre um segmento e outro. O espaco deste intervalo é definido no campo “Joint
Gap” da barra de op¢des do comando. Pode-se usar o corte diversas vezes dentro do
comando. O elemento é dividido em dois elementos independentes. :

d) Incorreta. A ferramenta Dividir face divide a face selecionada do elemento; ela nao :
altera a estrutura do elemento. Ela fica localizada no painel geometria, na aba modificar. :

7

e) O nome do comando descrito é "dividir elemento”, ele divide paredes na horizontal. :
Vocé pode dividir uma parede ao longo da linha horizontal em uma vista de elevacdo ou :
3D. A alternativa ndo informa o nome do comando. Incorreta. :

Gabarito: Letra C

Ferramentas importantes

Niveis

Um nivel € um plano horizontal finito que age como uma referéncia para elementos hospedados no
nivel, como telhados, pisos e forros. Eles delimitam verticalmente os elementos construtivos do projeto.
Crie um nivel para cada andar conhecido ou outra referéncia necessaria da construcdo (por exemplo,
primeiro andar, topo da parede ou parte inferior da fundacao).

e Para posicionar os niveis, é preciso estar em uma vista de corte ou de elevagao.

e Quando niveis sdo adicionados, é possivel criar uma vista plana associada.

e E possivel redimensionar a extensdo de um nivel, para que n3o seja exibido em determinadas vistas.
e E possivel ocultar as anotac¢des de niveis apds adiciona-las.

Existem 2 maneiras de adicionar novos niveis:

e Copiando niveis existentes com o comando copy ou com o comando array: usando este
meétodo, a floor plan néo é criada automaticamente e o simbolo de representacéo do nivel
é exibido na cor preta.

e Criando novos niveis pelo comando de nivel: Ribbon > Aba architecture > Panel Datum >
Level (LL). Usando este método, ao criar um novo nivel, automaticamente sua floor plan
correspondente é criada e o simbolo de representacéo do nivel é exibido na cor azul.
Quando entramos no comando, a aba modify oferece a aba contextual de draw, Ild
podemos escolher entre dois métodos de desenho para a criagcéo do nivel:
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Level 2

Level 1
e —G -0

1 T.0. Fnd. Wall
<

T.0. Slab
-100- o

=

B.O. Footing
% 2o

Eixos/Grids

Utilize a ferramenta Eixo/grid para inserir linhas de eixo de colunas em seu projeto de construcdo. E
possivel entdo adicionar colunas ao longo das linhas de eixo de coluna.

As linhas de eixo sdo planos finitos. E possivel arrastar suas extensdes em vistas de elevacdo para
que ndo efetuem a interseccao com linhas de nivel. Isto permite determinar se as linhas de eixo aparecerao
em cada nova vista plana criada para um projeto.

Os eixos podem ser linhas retas ou arcos ou de multiplos segmentos. E possivel ocultar linhas de
eixo apods adiciona-las.

(8) />/ ! I / /
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Planos de referéncia

Utilize a ferramenta Plano de referéncia para desenhar planos de referéncia que serao usados como
linhas e planos guias no projeto. Os planos de referéncia sdo utilizados tanto no ambiente de
desenvolvimento de projetos (RVT) quanto para criagdo de familias carregdveis (RFA), alids, os planos de
referéncia sdao uma parte integral do processo de criagao de familias. Os planos de referéncia podem ser
acessados através da aba "Arquitetura/architecture" ou através do atalho de teclado "RP".
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CONSIDERAGOES FINAIS

Opa, mais uma aula vencida hein?

Galera, procuramos abordar os principais topicos do software, em termos tedricos e praticos,
baseado no que as bancas vém cobrando. Mas ndo estude Revit apenas pela apostila, o seu conhecimento
serd muito mais sélido se vocé utilizar o programa de fato, entdao ndo deixe de abrir, dar uma olhada nas
ferramentas e como elas funcionam, pode utilizar com esse material em PDF do lado para ir auxiliando,

fazendo anotacgdes.

E clarooooo000, agora chegou a hora da nossa bateria de questdes, para que tenhamos nogao de
como esse conteuldo é cobrado. Vamos?

Aguardo vocés na proxima aula. Até 13!

Prof. Andressa Lisboa

E-mail: andressalisboasaraiva@gmail.com

Instagram: https://www.instagram.com/_andressalisboa
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QUESTOES COMENTADAS

HORA DE

PRATICAR!

1. (Quadrix - CAU-PA - Arquiteto e Urbanista - 2023) Com relagdo aos softwares utilizados na representagao
de projetos de arquitetura, julgue o item.

No REVIT, as tabelas sdao apenas relacionadas a quantificagao.
( )Certo

() Errado

Comentarios:

Vamos dar uma revisadinha em tabelas, |a vai:

Uma tabela é uma exibicdo tabular de informagdes extraidas das propriedades dos elementos em
um projeto. Uma tabela pode listar cada instancia do tipo de elemento que se esta tabulando ou retrair
multiplas instancias em uma Unica linha, com base no critério de agrupamento da tabela.

E possivel criar uma tabela em qualquer estégio do processo do projeto. A medida que vocé executa
alteragdes no modelo que afetam a tabela, ela é automaticamente atualizada para refletir as alteragées. E

possivel adicionar uma tabela somente para uma folha de desenho.

E possivel exportar uma tabela para outro programa de software, como um programa de planilha,
ex.: Microsoft Excel.

Vocé pode criar os seguintes tipos de tabelas:

e Tabelas (ou Quantidades)

e Tabelas-chave

e [evantamento de materiais

e Tabelas de anotacgbes (ou blocos de nota)
e Tabelas de revisdo

e [jsta de vistas

e [jstas de desenhos

e Tabelas de painéis

e Tabelas de colunas grdficas
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O Revit cria diferentes tipos de tabelas, podendo realizar tanto quantitativos dos elementos de
projeto, quanto listar informacdes deles, como fabricante, marca, modelo, etc.; ou seja, vocé pode utilizar
as tabelas até como uma forma de consulta a esse tipo de informacdo, ou até mesmo como memorial
descritivo se inserir as informacGes apropriadas nos parametros dos elementos. Logo, as tabelas podem
quantificar e analisar os elementos. Questado incorreta.

Gabarito: Errado

2. (FUMARC - AL-MG - Analista Legislativo - Arquiteto - 2023) O software Revit da Autodesk envolve
funcionalidades, fluxos de trabalho e interoperabilidade como os listados abaixo, EXCETO:

a) A andlise do objeto ainda em concepgdo permite otimizar o desempenho da construcdo no estégio inicial
do projeto, realizando estimativas de custo e monitorando o desempenho durante a vida util tanto do
projeto quanto da construgao.

b) A coordenacdo e a colabora¢do podem acontecer por meio do compartilhamento e sincronizagdao de um
mesmo arquivo com outros profissionais em um ambiente de projeto unificado.

c) A visualizagdao ocorre ndao somente com as renderizagdes fotorrealistas, mas também com imagens em
corte 3D, assim como panoramicas em estéreo para estender o projeto a realidade virtual. Nesse sentido, os
Apps BIMx e BIMcloud ajudam o Revit, em sua Versdo 2023, a modelar, visualizar, colaborar e documentar
com mais eficiéncia os projetos nele desenvolvidos.

d) O desenvolvimento do projeto para documentacdo permite gerar plantas, cortes, elevagdes, tabelas,
vistas 2D e 3D com renderiza¢des de forma rdpida e precisa.

Comentarios:

a) Correta. O Revit permite andlise dos projetos em estagios iniciais, permitindo simulacées térmicas,
energéticas, estruturais, etc., além de realizar quantitativos precisos, de acordo com a modelagem
desenvolvida, e gerar estimativas de custo. O desenvolvimento de um modelo "as built" da edificagcdao, em
Revit, permite sim o monitoramento da vida util do projeto e também da fase de construcao.

b) Correta. O Revit oferece diversas formas de colaborar com membros da equipe que também estdo usando
o software.

e £ possivel vincular vdrios modelos do Revit, permitindo que os membros da equipe
trabalhem no mesmo contexto.

e Através do compartilhamento de trabalho, os usudrios na mesma rede de drea local
(LAN) podem trabalhar juntos no mesmo modelo do Revit.

e Quando for necessdria a colaboragcdo entre os usudrios que ndo estdo na mesma
localizagdo geogrdfica, use o Revit Server ou o Revit Cloud Worksharing.

c) Incorreta. BIMx e BIMcloud sdo add-ons do Graphisoft Archicad, e ndo do Autodesk Revit.

d) Correto.
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Gabarito: Letra C
3. (OBIJETIVA - Prefeitura de Canoas - RS - Arquiteto Urbanista - 2023) Considerando-se o software
Autodesk Revit 2014 versao portugués, ao salvar o arquivo de projeto no computador, este fica salvo com
a extensao:
a) .RTE
b) .BAK
c) .DWG
d) .PDF
e) .RVT

Comentarios:

Ao utilizar o Revit, trabalhamos com 3 tipos de arquivos principais: Projetos (.rvt), familias (.rfa) e
templates (.rte), descritos a seguir:

% Projeto (.rvt)

O desenho do projeto em si, seja arquitetdbnico, estrutural, hidraulico, elétrico, etc. O
desenvolvimento é feito todo em um Unico arquivo, com vistas 3d, elevacdes, cortes, plantas baixas, tabelas
de quantitativos, legendas e pranchas.

% Template (.rte)

Arquivo base para qualquer projeto, ja pré-configurado pelo usuario com suas preferéncias de
desenho e de modelagem.

% Familia carregavel (.rfa)
Arquivo carregavel no modelo .rvt para insergdo de portas, janelas, mobiliario, etc.
% Template para criagdo de familias (.rft)
Arquivo base para criacdo de familias carregaveis, apds criadas, elas terdo extensao .rfa.

Gabarito: Letra E

4. (Instituto Consulplan - MPE-BA - Analista Técnico — Arquitetura - 2023) Na utilizagdo do software Revit
para edicdo de um projeto, quando utilizado de acordo com as configuragdes do fabricante, o seguinte
atalho NAO pertence a categoria “anotar” (annotate):

g I
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a) Text (TX).

b) Detail Line (DL).

c) Find/Replace (FR).

d) Reference Plane (RP).

e) Tag By Category (TG).

Comentarios:

Eu sei que é chato ficar decorando qual ferramenta td em qual aba, entdo aqui vai a dica. Lembra
dessa figura que estudamos em aula?

B HOSPEDEIROS
! COMPONENTES

ELEMENTO

ANOTACAO
M DETALHES

Temos elementos de modelo, de dados e de vista. Quando for elementos de vista, ou seja, elementos
gue vocé desenha e aparece somente naquela vista, e ndo em todas, como textos, cotas, linhas de detalhe,
tags, as ferramentas para desenhar tais elementos estardao sempre na aba anotar, ok? Sabendo disso, ja
eliminamos as alternativas a, b, e. Agora a ferramenta find/replace é comum em varios softwares para
procurar texto e substituir, temos no word, temos no excel e temos no Revit na aba "anotar" pois é
relacionado a texto, um elemento de vista, faz sentido?

Nos resta quem? O Reference Plane, que ndo é um elemento sé de vista, afinal é uma linha de
referéncia que ndo aparece na impressao, mas ela é um elemento de dados, aparecerd em todas as vistas
para auxiliar no seu desenho. O Reference Plane estd na aba Arquitetura.

no  Colaborar  Vista  Gerenciar Complementos  OFEletrico  OFHidraulico  Orgafascio

caf
&,

Modificar @+

O £ ool (@

"R Arquitera | Estutua Ao Prémoldado  Sistemas s o Analisar
o Identificar | Por  Shaft. Parede Verticel Mansarda o
iea T face

GOm0 | FPEEEE

i| Parede Porta Janela Componemte  Colna  Tehade Foro Piso  Sistema
- N - - «

.
B AL & R B
lentante  Guarda-corpe  Rampa Escada o Grupode  Ambiente Sej

ortina T modelos

Selecionar - Construir Circulagio

Abertura Dados Plano dle trabalho

Gabarito: Letra D

5. (OBJETIVA Orgio - Prefeitura de Itabuna - BA - Engenheiro em Seguranga no Trabalho - 2023) O software
Autodesk Revit 2014 constitui um exemplo de programa utilizado pelas empresas de projeto no conceito
BIM. Sobre o programa, analisar os itens abaixo:
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I. Para iniciar um projeto novo no software, é recomendado alterar a escala de medidas linear, pois o
padrao é mm.

Il. Todo projeto deve ser realizado entre niveis de projeto, que sao delimitagdes horizontais dos elementos
construtivos.

Ill. O nivel de detalhamento do projeto pode ser alterado, exigindo menos capacidade do processador do
computador, por exemplo.

Esta(3o) CORRETO(S):

a) Somente o item I.

b) Somente o item IlI.

c) Somente os itens | e Il.

d) Somente os itens | e lll.

e) Todos os itens.

Comentarios:

l. Correta. Antes de iniciar um projeto, é importante definirmos as unidades que serao utilizadas. A medida
principal a ser alterada é a de “Comprimento” ou “Linear” nas versdes mais antigas, ela que determinara a

unidade de desenho do projeto, que por padrdo, vem em milimetros.

. Incorreta. Um nivel é um plano horizontal finito que age como uma referéncia para elementos hospedados
no nivel, como telhados, pisos e forros. Eles delimitam verticalmente os elementos construtivos do projeto.

I1l. Correto.

Gabarito: Letra D

6. (FAU - UNIOESTE - Engenheiro Civil - 2023) Na utilizacdo do software Autodesk Revit, é importante um
arquivo que tenha um formato grafico pronto que serve para facilitar o processo de criacao de layouts e
projetos, ele funciona como uma estrutura padronizada em cores, linhas, se¢cdes e fontes tipograficas
especificas que orientam o layout e lancamento de um projeto. Para que tenha-se essa estrutura
padronizada ao iniciar cada projeto, é necessdrio a criagdo ou aquisicao de um(a):

a) Layout.
b) Template.

c) Familia.
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d) Bloco.

e) Prancha.

Comentarios:

Os modelos/templates de projeto sdo como um ponto de partida para os novos projetos. Utilize os modelos
padrdo ou defina modelos personalizados para aplicar as normas do escritério.

Um modelo de projeto pode incluir modelos de vista, familias carregadas, configuracGes definidas (como
unidades, padrdes de preenchimento, estilos de linha, espessuras de linha, escalas de vista, entre outras) e
a geometria, se desejado.

Os modelos de projeto usam a extensdo de arquivo RTE.

Vocé também pode criar modelos personalizados para atender as necessidades especificas ou para assegurar
a aderéncia as normas do escritorio.

Gabarito: Letra B

7. (OBIJETIVA - Prefeitura de Doutor Ricardo - RS - Engenheiro Civil - 2023) Considerando o software
Autodesk Revit 2014, versao portugués, para estender varios elementos até uma delimitagao predefinida
usa-se o comando:

a) Aparar/estender elemento Unico.

b) Aparar.

c) Aparar/estender elementos multiplos.
d) Alinhar.

Comentarios:

TRIM/EXTEND MULTIPLE ELEMENTS ou APARAR/ESTENDER MULTIPLOS ELEMENTOS

Selecione a ferramenta, selecione a geometria limite e
posteriormente os objetos que serdo estendidos ou cortados. No
exemplo ao lado, o elemento de referéncia é a linha de borda inferior
da parede na horizontal, depois foram selecionadas as demais
paredes através de uma crossing. A parede da direita foi estendida,
as duas paredes da esquerda foram aparadas.
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Gabarito: Letra C

8. (FGV - TRT - 162 REGIAO (MA) Analista Judiciario - Engenharia - 2022) Um dos conceitos fundamentais
para o desenvolvimento de projetos no programa Revit é o de familia. Assim, relacione os tipos de familia
com suas respectivas defini¢oes.

1. Familias do sistema.

2. Familias carregavel.

3. Familias no local.

( ) Familias relacionadas a criagao dos elementos basicos utilizados no modelo de construgdo, tais como
paredes, pisos e telhados.

() Familias modeladas especificamente para o projeto.

( ) Familias utilizadas para criar componentes de construcdo que serdao entregues e instalados como, por
exemplo, janelas, portas e mobiliario.

Assinale a op¢ao que mostra a relagao correta, na ordem apresentada.
a)l,2e3.

b)1,3e2.

c)2,1e3.

d)2,3el.

e)3,2el.

Comentarios:

Vamos dar uma relembrada no nosso esqueminha de tipos de familias:
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EXTERNAS o carreaive1s [

I i--- COMPONENTES
; \. DETALHES

FAMILIAS

~~ PAREDES
i~ LAJES E PTSOS
i ESCADAS

FAMILIA MODELADA
NO LOCAL

e Familias carregaveis: Familias que sdo definidas pelo usuario e podem ser criadas e editadas em um
modo de edicdao chamado editor de familias, que usa templates de familias. Podem ser criadas e
carregadas em um projeto, assim como podem ser deletadas de um arquivo. Pode-se configurar o
conjunto de propriedades e a representacao grafica da familia. Familias carregdveis sdo a grande
maioria de familias disponiveis para o Revit. Exemplo: esquadrias, mobilidrio, elementos de
anotacoOes, etc.

e Familias do sistema: S3o pré-definidas no Revit. Ndo podem ser criadas, deletadas, carregadas ou
salvas fora do projeto. Para criar novos tipos, deve-se duplicar os tipos existentes e edita-los. As
familias do sistema englobam os elementos hospedeiros, sdo estas: paredes, forros, pisos, escadas,
etc.

e Familias modeladas no local: Sdo elementos personalizados criados no contexto do seu projeto. Este
tipo de familia é indicado para geometrias Unicas, que vocé pretende utilizar somente para o projeto
em questdo. Como as familias do sistema, elas ndo podem ser salvas ou carregadas em outros
projetos.

Gabarito: Letra B

9. (FUNDATEC - AGERGS - Técnico Superior Engenheiro Civil - 2022) Em relagdo ao software Autodesk Revit
2020, 2021 e 2022, mais especificamente a aba Modificar, assinale a alternativa que NAO apresenta um
comando ilustrado pela figura ilustrada abaixo.

Imagem associada para resolu¢ao da questao

E%] éﬂ%ﬁ[?& |PL? ga oo TR

+ O =_—"| oo bl =
N Adi©) i =2 x
Modificar

a) Matriz.

ov
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b) Escala.

c) Aparar/Estender para o canto.

d) Espelhar: desenhar eixo.

e) Criar Pegas.

Comentarios:

A questdo quer saber qual dos comandos listados nas alternativas ndo estd presente no painel
Modify/Modificar da aba Modify/Modificar. Conforme estudamos em aula, os comandos desse painel sdo:
Alinhar, offset, espelhar selecionando eixo, espelhar desenhando eixo, mover, copiar, rotacionar,
trim/aparar ou estender para o canto, split element/cortar elemento, split element with gap/cortar
elemento com brecha, array/matriz, escalar, aparar/estender elemento Unico e aparar/estender multiplos

elementos.

Sendo assim, a ferramenta Criar Pecas ndo estd na imagem.

O fu pl g oo 3
= & g ﬁ‘/ N
+ L:)_.'l. =_% e m =
0 =2 x

Modify

Gabarito: Letra E

10. (CEBRASPE - FUB - Arquiteto e Urbanista - 2022) Os sistemas BIM surgiram em resposta a uma
necessidade latente da construcao civil: ferramentas CAD inteligentes orientadas para o projeto
tridimensional. Por meio deles, inicia-se uma nova era para os profissionais da darea, com uma abordagem
que visa a competividade e a melhoria continua no processo de desenvolvimento do produto. Com relagao
aos sistemas BIM, julgue o item seguinte.

Os sistemas BIM Autodesk Revit permitem a criagdo de um modelo tridimensional virtual do edificio,
fidedigno, antes de sua construcdo; esse modelo Unico retine todas as disciplinas de projeto de um edificio
e seus complementares, possibilitando, desde o inicio da sua implementacdo, a detec¢dao antecipada de
incompatibilidades.

( )Certo

() Errado

Comentarios:
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"0 conceito do BIM é priorizar a construcao de uma edificacao virtualmente, para desde o principio
do processo facilitar a resolucao de possiveis problemas, analisar simulagdes e impactos da edificacdao antes
do inicio das obras" (Smith, 2007).

Sendo o Revit uma plataforma BIM, a questdo estda correta.

Gabarito: Certo

11. (IBGP - TJ-RS - Analista Judiciario - AAE - Engenharia Civil - 2021) Com relagdo ao software REVIT,
assinale a alternativa INCORRETA:

a) O software pode ser utilizado para aumentar a eficiéncia e a precisdo ao longo do ciclo de vida do projeto,
desde o projeto conceitual, a visualizagdo e a analise até a fabricacdo e a construcgao.

b) As equipes de projeto podem trabalhar juntas a qualqguer momento e em qualquer lugar, usando o
software com o BIM Collaborate Pro.

c) A modelagem paramétrica refere-se a relacdo entre todos os elementos de um projeto e permite a
coordenagdo e o gerenciamento de alteragdes que o software oferece.

d) O software tem a capacidade de coordenar alteracdes e manter a consisténcia em todos os momentos,
assim as alteracdes sao refletidas em alguns dos elementos afetados.

e) Uma tabela gerada pelo software pode ser considerada uma outra vista do modelo.
Comentadrios:

a) Correto. Conforme vimos, softwares BIM como o Revit podem desenvolver um modelo digital da
edificacdo, o qual pode ser usado para extracdo de informagcdes em todas as etapas do ciclo de vida da
edificacdo, desde o planejamento, projeto, execucdo até a manutencdo e operacao do edificio.

b) Correto. O Autodesk BIM Collaborate Pro é um software de gerenciamento e colaboracdo de projetos
baseado em nuvem que permite que as equipes:

e Organizem dados de projetos, democratizem o acesso e se conectem

e Melhorem a visibilidade do projeto para entregd-lo dentro do prazo

e Trabalhem em conjunto em projetos cada vez mais complexos

e Sejam coautoras no Revit, Civil 3D ou Plant 3D (outros softwares da Autodesk).

c) Correto. A modelagem paramétrica refere-se a relagdo entre todos os elementos em um projeto que
permite a coordenacdo e o gerenciamento de alteracdes que o Revit oferece. Estas relacdes sdo criadas tanto
automaticamente pelo software quanto por vocé enquanto trabalha.

d) Incorreto. O software tem a capacidade de coordenar alteracGes e manter a consisténcia em todos os
momentos, assim as alteracdes sao refletidas em todos dos elementos afetados.
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e) Correto. O acesso as diferentes vistas do projeto se da pelo navegador de projeto, ou project browser,
incluindo as tabelas criadas.

Gabarito: Letra D

12. (CEBRASPE - AL-CE - Analista Legislativo - Arquitetura e Urbanismo - 2021) Entre as diversas
ferramentas usadas em computacao grafica aplicada a arquitetura inclui-se o Revit, que é capaz de

a) conduzir o manejo coordenado, além de permitir o dimensionamento e o cdlculo automatico e
pormenorizado dos sistemas estruturais.

b) identificar automaticamente interferéncias geométricas e conflitos na fisionomia arquiteténica.
c) produzir relatérios adequando escolhas de partido plastico as sensacdes e ambiéncias desejadas.
d) processar dados pertinentes para o edificio durante suas fases de projeto, execu¢ao e posterior gestao.

e) realizar renderizacdo agil e dindmica em tempo real, que resulta em relatdrios para adequacdo de
revestimentos conforme intempéries.

Comentarios:

Ok. Questdozinha pra nos confundir, vamos indo com calma.

a) Calculo automatico sé nos nossos sonhos, rsrs.

b) Identificar automaticamente interferéncias também nao é um termo tdo correto. Existem softwares que
fazem identificacdao de interferéncias, como o Navisworks, também na Autodesk. Nao colocaria essa como
caracteristica do Revit.

c) Relatdrios sobre sensagdes e ambiéncias também nao é uma das caracteristicas do software.

d) Quando se fala em dados da edificacdo referentes a todas as fases do ciclo de vida da edificacdo, ai bate
com o que aprendemos sobre Revit e BIM. Marcaria essa como correta. Vamos ver a ultima.

e) O Revit renderiza, mas ai dizer que resulta em relatérios para adequacdo de revestimentos conforme
intempéries é loucura.

Ficamos com a que parece mais sensata, alternativa D.

Gabarito: Letra D
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13. (COVEST-COPSET - UFPE - Arquiteto e Urbanista - 2019) Acerca dos Softwares CAD, analise as
afirmativas a seguir.

1) Os Softwares CAD — como o Autocad, Revit, Arquicad, Vectorworks —, quando utilizados para o
desenho do Projeto de Arquitetura, requerem, além de conhecimentos basicos de informatica,

conhecimentos especificos em desenho e representagdo grafica.

2) Softwares CAD — como o Autocad, Revit, Arquicad, Vectorworks e outros — diferem apenas por serem
produzidos por companhias distintas: todos possuem comandos idénticos e mesma nomenclatura.

3) Softwares CAD como o Autocad, Revit, Arquicad, Vectorworks sao produzidos por companhias distintas,
possuem interfaces diferentes e, mesmo que apresentem comandos que realizam operagdes idénticas,
tais comandos nao apresentam sempre a mesma nomenclatura, na elaborag¢ao de desenhos técnicos.
Esta(ao) correta(s):

a)l1,2e3.

b) 1, apenas.

c) 1 e 3, apenas.

d) 2, apenas.

e) 3, apenas.

Comentarios:

Sé pra deixar claro, aqui, quando se fala em softwares CAD (Computer Aided Design), se quer dizer sobre
todos os softwares baseados em design através de computador, entdo incluiria os softwares BIM, ok? Vamos
1a:

1. Correto, para desenvolvermos projetos nessas plataformas precisamos ter, além de conhecimento no
software, conhecimentos em desenho e representacao grafica de projetos.

2. Incorreto. Primeiramente, Autocad e Revit sdo produzidos pela mesma companhia, a Autodesk.
Vectorworks e Archicad sdo produzidos por outras companhias. J& comecou errado. E ndo possuem
comandos idénticos e mesma nomenclatura ndo, os softwares tem muitas diferencas entre si.

3. Incorreto. A sentenca até esta correta, porém, é o mesmo erro da alternativa anterior: Autocad e Revit
sdo produzidos pela mesma companhia, a Autodesk. Vectorworks e Archicad sdao produzidos por outras
companhias.

Gabarito: Letra B
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14. (COMPERVE - UFRN - Arquiteto e Urbanista - 2018) Com o advento da plataforma Building Information
Modeling (BIM) na industria da arquitetura, engenharia e constru¢do (AEC), a interoperabilidade entre
recursos de representacao grafica usados em projetos é fundamental para a compatibilizagdao de projetos
e para a comunicac¢ao entre os profissionais da drea, especialmente quando se trabalha em ambiente de
projeto colaborativo. Considerando a interoperabilidade entre projetos que utilizam as plataformas
Computer Aided Design (CAD) e BIM, especificamente no uso dos softwares Autodesk Autocad e Autodesk
Revit, considere as afirmativas abaixo.

I. O Autodesk Revit ndo permite que o usudrio use a opera¢ao "salvar como" para versdes de anos
anteriores do programa.

Il. As extensoOes .rvt, .rfa e .rte sio compativeis com o software Autodesk Revit, sendo usadas para
diferentes naturezas de arquivo.

lll. A extensao .ifc ndo pode ser aberta ou importada pelo software Autodesk Revit.

IV. Um arquivo de extensao .dwg pode ser inserido no software Autodesk Revit, mas ndo pode ser
vinculado.

Em relagdo ao exposto, estdo corretas as afirmativas
a)lell

b) lll e IV.

c)llelll.

d)lelV.

Comentarios:

l. Correta, o Revit ndo salva como versao anterior. Se vocé faz um projeto em Revit 2024, ndo tem como abrir
o0 mesmo arquivo editdvel em Revit 2023, por exemplo.

Il. Correta! Conforme estudamos em aula: RFA para familias carregdveis, RTE para templates e RVT é a
extensao padrao de arquivos de projeto.

lll. Incorreta. O ifc é um formato Open BIM e sua func¢do é permitir a troca de informacdo entre varios
softwares, incluindo o Autodesk Revit, que consegue sim abrir arquivos IFC.

IV. Incorreta. Pode ser inserido e também pode ser vinculado.

Gabarito: Letra A
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15. (CEBRASPE - STM - Analista Judiciario - Engenharia Civil - 2018) Uma empresa projetista foi contratada
pela administracao publica para elaborar o projeto executivo de um prédio por meio da metodologia BIM
(Building Information Module). Além do Revit Architecture, o projetista adotou o Structural Analysis for
Revit.

A respeito dos programas a serem usados no projeto anteriormente mencionado, julgue o item
subsecutivo.

Ao utilizar as funcionalidades do Revit, o projetista tera facilidades para gerenciar o projeto mediante o
uso das seguintes ferramentas: Copiar/Monitorar; Revisio de Coordenac¢do e Verificagdo de
Interferéncias.

( )Certo
( )Errado
Comentarios:

Quando arquitetos, engenheiros estruturais e engenheiros mecanicos colaboram em um projeto de
construcdo, eles precisam compartilhar informacgées sobre o projeto, para que toda a equipe trabalhe com
as mesmas suposicdes. Ao coordenar os esforcos através das disciplinas, as equipes evitam erros e
retrabalhos dispendiosos.

Para simplificar a coordenacdo do projeto e alterar o gerenciamento, os produtos Revit fornecem as
seguintes ferramentas:

Copiar/Monitorar: monitora os elementos entre o projeto hospedeiro e um modelo vinculado ou com um
projeto. Quando uma equipe move ou altera o elemento monitorado, outras equipes sdao notificadas, para
gue possam adaptar seus projetos ou trabalhar com membros da equipe para solucionar problemas.
Consulte Sobre Copiar/Monitorar.

Revisao de coordenacao: exibe uma lista de avisos sobre elementos monitorados que foram movidos ou
alterados. Use esta ferramenta apds implementar Copiar/Monitorar. As equipes podem rever
periodicamente esta lista, especificar uma acdo (como a rejeicdo da alteracdo ou a modificacdo do projeto),
e inserir comentarios a serem comunicados com as outras equipes. Consulte Revisdo e coordenacao.

Verificacdo de interferéncias: identifica os elementos que interferem um com o outro em um projeto, ou
entre o projeto hospedeiro e um modelo vinculado. A verificagdo de interferéncias localiza as intersecg¢des
invalidas entre elementos de diferentes tipos, enquanto a ferramenta Copiar/Monitorar monitora pares de
elementos do mesmo tipo. Consulte Verificando interferéncia.

Gabarito: Certo

16. (FAURGS - HCPA - Arquiteto - 2017) No software Autodesk Revit Architecture 2013, tem-se o
para controlar todos os desenhos existentes no projeto, sejam plantas baixas (floor plan),
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plantas de teto (ceiling plan) elevagdes (elevations), 3D, cortes (sections), pranchas (sheets), quantitativos
(schedules), etc. Para iniciar um novo projeto, pode-se carregar um arquivo ou criar todas as
configuragdes iniciais. Pode-se acessar os comandos de controle de representagao grafica clicando com o
botdo direito do mouse sobre a tela de desenho do projeto ou no menu ribbon, dentro da aleta

Para iniciar o desenho com uma parede pode-se acessar a aleta e clicar no botao “Wall”.
Assinale a alternativa que preenche, correta e respectivamente, as lacunas do texto acima.

a) Properties — Template (.dwt) — Home — Insert

b) Project Browser — Template (.RTE) — View — Home

c) Home — Autocad (.dwg) — Modify — Manage

c) Properties — Template (.dwt) — View — Modify

e) Project Browser — Template (.RTE) — Modify — Insert

Comentarios:

O Navegador de projeto mostra uma hierarquia ldgica para todas as vistas, tabelas, folhas, grupos e outras
partes do projeto atual. Quando se expande ou retrai cada ramo, itens de menor nivel sdo exibidos.

Para iniciar um novo projeto, o fazemos a partir de um arquivo inicial base, o template, com extensao .RTE.

Para editar propriedades gréficas, utilizamos a aba "View" ou "Vista", que pode ser acessada pelo menu
Ribbon ou clicando com o botdo direito do mouse sobre a tela de desenho do projeto.

A ultima parte da questdo esta desatualizada. Hoje, para Inserirmos uma nova parede, devemos utilizar a
aba "Architecture" ou "Arquitetura" no Menu Ribbon.

Mesmo assim, conseguimos chegar ao nosso gabarito, na alternativa B.

Gabarito: Letra B

17. (CEBRASPE - TRE-RS - Analista Judiciario - Engenharia Civil - 2015) O Revit é um conjunto de programas
computacionais usuais na area de engenharia que foi criado para

a) atendimento a um conceito de BIM (Building Information Modeling).
b) elaboracdo de orcamentos de obras de infraestrutura.
c¢) simulacdo matematica de cendrios.

d) andlise qualitativa de riscos em obras.
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e) andlise quantitativa de riscos em obras.
Comentarios:

O Revit é uma plataforma de projeto e documentagao que suporta projetos, desenhos e tabelas
necessarios para a Modelagem de Informagdo da Construgdao (BIM). A modelagem de informacgdes de
constru¢ao (Building Information Modeling - BIM) oferece informagdes sobre projeto, o escopo, as

guantidades e as fases do projeto quando forem necessarias.

Gabarito: Letra A

18. (FCC - TRT - 32 Regidao (MG) - Analista Judicidrio - Arquitetura - 2015) Ao se utilizar do programa Revit,
verificando-se a necessidade de criagao de um novo nivel (level), é preciso fazé-lo a partir de uma vista

a) de detalhe (detail view).

b) de outro nivel existente de piso (floor plan)
c) em 3D padrao (3D default).

d) de outro nivel existente de teto (ceiling plan).
e) de corte ou elevacgdo (section/elevation).
Comentarios:

Um nivel é um plano horizontal finito que age como uma referéncia para elementos hospedados no nivel,
como telhados, pisos e forros.

Crie um nivel para cada andar conhecido ou outra referéncia necessaria da construcao (por exemplo,
primeiro andar, topo da parede ou parte inferior da fundacgdo).

Para posicionar os niveis, é preciso estar em uma vista de corte ou de elevagao.

Gabarito: Letra E

19. (FCC - TJ-AP - Analista Judiciario - Area Apoio Especializado - Arquitetura - 2014) Ao usarmos um
software aplicado a arquitetura é importante conhecer os principais formatos de arquivos que ele permite
gerar e importar, pois facilita a troca de informagdes com outros profissionais e outros softwares. No caso
do software BIM/REVIT, os arquivos criados sdo:
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I. RVT: arquivo do projeto; o principal arquivo do REVIT.

Il. RFA: arquivo de familia de elementos.

lll. RTE: arquivo de template/modelo (template semelhante ao DWT do AUTOCAD).

IV. RFT: arquivo de modelo para familias.

Esta correto o que consta em

a)l, llelV, apenas.

b) Il e lll, apenas.

o)L, lelV.

d) l eIV, apenas.

e) lll, apenas.

Comentarios:

Ao utilizar o Revit, trabalhamos com 3 tipos de arquivos principais: Projetos (.rvt), familias (.rfa) e
templates (.rte), descritos a seguir:

% Projeto (.rvt)

O desenho do projeto em si, seja arquitetbnico, estrutural, hidraulico, elétrico, etc. O
desenvolvimento é feito todo em um Unico arquivo, com vistas 3d, elevagdes, cortes, plantas baixas, tabelas
de quantitativos, legendas e pranchas.

% Template (.rte)

Arquivo base para qualquer projeto, ja pré-configurado pelo usuario com suas preferéncias de
desenho e de modelagem.

% Familia carregavel (.rfa)
Arquivo carregavel no modelo .rvt para insercao de portas, janelas, mobiliario, etc.
% Template para criagdo de familias (.rft)
Arquivo base para criacdo de familias carregaveis, apds criadas, elas terdo extensao .rfa.

Gabarito: Letra C
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20. (FCC - TRT - 52 Regido (BA) - Analista Judiciario - Arquitetura - 2013) No programa Revit, o comando
que permite criar areas planas em topografias acidentadas é chamado de

a) building pad.

b) toposurface.

c) align.

d) split surface.

e) section.

Comentarios:

Plataforma de constru¢do, ou "Building Pad" é um recurso que permite criar uma drea plana dentro
do seu terreno para que vocé possa implantar a sua edificacao.

Massa e terreno Colaborar  Vista  Gerenciar  Suplementos  Modificar

@ \\ T '[jl

A L1l =

Piso  Superficie topografica Componente do Componente do |Plataforma de
terreno estacionamento | construcao

Maodelar terreno §

Gabarito: Letra A

21. (CEBRASPE - ANCINE - Analista Administrativo - Area 3 - 2013) A respeito dos programas CAD usuais
nos projetos de engenharia, julgue o item subsequente.

Apesar de ser amplamente utilizado para criacdo de projetos tridimensionais, por ndao permitir a
modelagem paramétrica de seus elementos, o uso do Revit Architecture é restrito a projetos que utilizam
o conceito de modelagem das informagdes de construgao (BIM).
( ) Certo
() Errado
Comentarios:

O Revit é uma plataforma de projeto e documentacao que suporta projetos, desenhos e tabelas
necessarios para a Modelagem de Informacdo da Construcdo (BIM). A modelagem de informacdes de

construcdo (Building Information Modeling - BIM) oferece informacdes sobre projeto, o escopo, as
guantidades e as fases do projeto quando forem necessarias.
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A modelagem paramétrica refere-se a relagao entre todos os elementos em um projeto que permite
a coordenacdo e o gerenciamento de alteracdes que o Revit oferece. Estas relacdes sdo criadas tanto
automaticamente pelo software quanto por vocé enquanto trabalha.

A questdo tem dois erros. O Revit ndo é restrito a projetos que utilizam BIM, vocé pode utilizar Revit
e ndo estar trabalhando em BIM, afinal, BIM envolve outras caracteristicas como processos e equipe, e ndo
s6 ferramentas. O outro erro é dizer que o software ndo permite a modelagem paramétrica. Na verdade a
modelagem paramétrica é um dos principios basilares do funcionamento do Autodesk Revit.

Gabarito: Errado

22. (ESAF - MF - Arquiteto - 2013) Avalie as afirmativas abaixo, a respeito da informatica aplicada a
arquitetura, e assinale a opgao correta.

Alternativas

a) O Autodesk Revit possibilita teste de desempenho acustico e de energia, detecgao automatica de conflitos
entre os componentes do projeto e a produgao de cronogramas fisico-financeiros com a visao evolutiva.

b) O AutoCAD é um software do tipo Computer Aided Design (CAD), utilizado principalmente para a
elaboracdo de pecas de desenho técnico em duas dimensdes (2D), sendo inadequado para a criagdo de
maquetes eletronicas.

c) Os aplicativos BIM utilizam componentes digitais, como linhas, pontos e outras entidades geométricas no
lugar de paredes, portas, janelas, vigas e pilares, de tal maneira que estes componentes podem ser
entendidos como tais pelos sistemas.

d) O software 3D Makx, integrante do sistema BIM, é um programa de modelagem tridimensional que permite
renderizacdo de imagens, sendo usado na producao de filmes de animacao, criacao de personagens em 3D,
maquetes eletrbnicas etc.

e) O Autodesk Revit é um software independente da Modelagem de Informac¢des de Construcao (BIM) e,
como este, permite a modelagem digital dos projetos e a extracdo de informacdes como tabelas
quantitativas, etc.

Comentarios:

a) Eu ndo daria essa alternativa como correta, mas a banca deu. Até porque detecc¢do de conflitos e producao
de cronogramas fisico-financeiros com visdo evolutiva ndo sdo caracteristicas do Revit, mas sim do
Navisworks.

b) Correto dizer que o AutoCAD é utilizado para elaborar pecas de desenho técnico em 2D, mas incorreto
dizer que ele é inadequado para criar maquetes eletronicas. O AutoCAD possui ferramentas para a criagdo
de maquetes eletrénicas, em sua versao tridimensional.
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c) Incorreta. Incorreta. Softwares de desenho 2D que utilizam linhas, pontos e etc. Softwares BIM utilizam as
entidades geométricas como paredes, portas, janelas, etc.

d) Incorreto. 3D Max é um programa de modelagem tridimensional que permite renderiza¢dao de imagens,
sendo usado na producao de filmes de animacgao, criagdo de personagens em 3D, maquetes eletrbnicas etc.
Ndo é um software BIM.

e) Incorreta. O Autodesk Revit é um software integrante da Modelagem de Informagdes de Construgao (BIM)
e, como este, permite a modelagem digital dos projetos e a extracdo de informacdes como tabelas
quantitativas, etc.

Eu daria todas como erradas. Mas o gabarito da questao foi A.

Gabarito: Letra A

23. (CEBRASPE - TRE-RJ - Analista Judicidrio - Arquitetura - 2012 - ADAPTADA) Levando em consideragao
aspectos de projeto e representacao grafica de arquitetura, julgue o item:

O Revit é um software de plataforma BIM (building information modeling) difundido mundialmente que
tem como principal caracteristica distintiva com relagdo a plataforma CAD (computer aidded design) a
possibilidade de extrair desenhos técnicos a partir de um modelo tridimensional, apesar de ser necessdria
a utilizagcdo de outros programas para desenvolvimento de quantitativos de materiais, entre outros.

( )Certo
( )Errado
Comentarios:

O Revit é uma plataforma de projeto e documentag¢ao que suporta projetos, desenhos e tabelas
necessarios para a Modelagem de Informacdo da Construcdo (BIM). A modelagem de informacdes de
construcdao (Building Information Modeling - BIM) oferece informagdes sobre projeto, o escopo, as
guantidades e as fases do projeto quando forem necessarias.

O Revit extrai desenhos técnicos a partir de modelo tridimensional, diferente de softwares como
AutoCAD, porém, ndo é necessaria a utilizacdo de outros programas para quantitativos, visto que o Revit

possui ferramentas para quantificar materiais e elementos.

Gabarito: Errado

24. (FCC - TRT - 62 Regiao - PE - Analista Judiciario - Arquitetura - 2012) Os elementos do REVIT utilizados
para modelagem e representacdo do modelo podem ser divididos da seguinte forma: Model Elements
(Elementos de Modelo), View Elements (Elementos de Vista) e Annotations Elements (Elementos de
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Anotagdo). Os Components Elements sio uma subdivisio dos Model Elements. A respeito desta
organizagao, corresponde a Component Elements:

a) Floor, wall, roof.

b) Window, door, furniture.

c) Plan view, section, schedules.

d) Levels, grids, reference plane.

e) Texts, dimensions, annotations.

Comentarios:

O Revit divide os elementos em 3 categorias: elementos de modelo (paredes, pisos, mobilidrio, etc.),
elementos de dados (niveis, eixos, planos de referéncia, etc.), e elementos de vista (cotas, textos, linhas de
detalhe, etc.).

Os elementos de modelo sdo divididos em elementos hospedeiros e componentes de modelo. Os
hospedeiros sdo as paredes, telhados, pisos, forros; elementos construtivos basilares, que hospedam outros
itens. J& os componentes de modelo sdo escadas, portas, janelas, mobilidrio; ou seja, itens que sdo
posicionados nos elementos hospedeiros.

Logo, nosso gabarito é Letra B.

Gabarito: Letra B
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LISTA DE QUESTOES

HORA DE

PRATICAR!

1. (Quadrix - CAU-PA - Arquiteto e Urbanista - 2023) Com relagdo aos softwares utilizados na representagao
de projetos de arquitetura, julgue o item.

No REVIT, as tabelas sdao apenas relacionadas a quantificagao.
( ) Certo

( )Errado

2. (FUMARC - AL-MG - Analista Legislativo - Arquiteto - 2023) O software Revit da Autodesk envolve
funcionalidades, fluxos de trabalho e interoperabilidade como os listados abaixo, EXCETO:

a) A andlise do objeto ainda em concepc¢do permite otimizar o desempenho da construcdo no estdgio inicial
do projeto, realizando estimativas de custo e monitorando o desempenho durante a vida util tanto do
projeto quanto da construcao.

b) A coordenacdo e a colaboracdo podem acontecer por meio do compartilhamento e sincronizacdao de um
mesmo arquivo com outros profissionais em um ambiente de projeto unificado.

c) A visualizacdo ocorre ndo somente com as renderizacGes fotorrealistas, mas também com imagens em
corte 3D, assim como panoramicas em estéreo para estender o projeto a realidade virtual. Nesse sentido, os
Apps BIMx e BIMcloud ajudam o Revit, em sua Versdo 2023, a modelar, visualizar, colaborar e documentar
com mais eficiéncia os projetos nele desenvolvidos.

d) O desenvolvimento do projeto para documentacdo permite gerar plantas, cortes, elevagdes, tabelas,
vistas 2D e 3D com renderizacdes de forma rdpida e precisa.

3. (OBJETIVA - Prefeitura de Canoas - RS - Arquiteto Urbanista - 2023) Considerando-se o software
Autodesk Revit 2014 versao portugués, ao salvar o arquivo de projeto no computador, este fica salvo com
a extensao:

a) .RTE
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b) .BAK

c) .DWG

d) .PDF

e) .RVT

4. (Instituto Consulplan - MPE-BA - Analista Técnico — Arquitetura - 2023) Na utilizagdo do software Revit
para edicdo de um projeto, quando utilizado de acordo com as configuragdes do fabricante, o seguinte
atalho NAO pertence a categoria “anotar” (annotate):

a) Text (TX).

b) Detail Line (DL).

c) Find/Replace (FR).

d) Reference Plane (RP).

e) Tag By Category (TG).

5. (OBJETIVA Orgio - Prefeitura de Itabuna - BA - Engenheiro em Seguranga no Trabalho - 2023) O software
Autodesk Revit 2014 constitui um exemplo de programa utilizado pelas empresas de projeto no conceito
BIM. Sobre o programa, analisar os itens abaixo:

I. Para iniciar um projeto novo no software, é recomendado alterar a escala de medidas linear, pois o
padrao é mm.

Il. Todo projeto deve ser realizado entre niveis de projeto, que sao delimitagées horizontais dos elementos
construtivos.

lll. O nivel de detalhamento do projeto pode ser alterado, exigindo menos capacidade do processador do
computador, por exemplo.

Esta(3ao) CORRETO(S):
a) Somente o item .
b) Somente o item II.

c) Somente os itens | e Il.
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d) Somente os itens | e lll.

e) Todos os itens.

6. (FAU - UNIOESTE - Engenheiro Civil - 2023) Na utilizagdo do software Autodesk Revit, é importante um
arquivo que tenha um formato grafico pronto que serve para facilitar o processo de criacdao de layouts e
projetos, ele funciona como uma estrutura padronizada em cores, linhas, se¢des e fontes tipograficas
especificas que orientam o layout e lancamento de um projeto. Para que tenha-se essa estrutura
padronizada ao iniciar cada projeto, é necessdrio a criagdo ou aquisi¢ao de um(a):

a) Layout.

b) Template.

c) Familia.

d) Bloco.

e) Prancha.

7. (OBJETIVA - Prefeitura de Doutor Ricardo - RS - Engenheiro Civil - 2023) Considerando o software
Autodesk Revit 2014, versao portugués, para estender varios elementos até uma delimitacdo predefinida
usa-se o comando:

a) Aparar/estender elemento Unico.

b) Aparar.

c) Aparar/estender elementos multiplos.

d) Alinhar.

8. (FGV - TRT - 162 REGIAO (MA) Analista Judiciario - Engenharia - 2022) Um dos conceitos fundamentais
para o desenvolvimento de projetos no programa Revit é o de familia. Assim, relacione os tipos de familia
com suas respectivas definigoes.

1. Familias do sistema.

2. Familias carregavel.

3. Familias no local.

v
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( ) Familias relacionadas a criagao dos elementos basicos utilizados no modelo de construgao, tais como
paredes, pisos e telhados.

() Familias modeladas especificamente para o projeto.

( ) Familias utilizadas para criar componentes de construcao que serao entregues e instalados como, por
exemplo, janelas, portas e mobiliario.

Assinale a opg¢ao que mostra a relagdo correta, na ordem apresentada.
a)l,2e3.
b)1,3e2.
c)2,1e3.
d)2,3el.

e)3,2el.

9. (FUNDATEC - AGERGS - Técnico Superior Engenheiro Civil - 2022) Em relagao ao software Autodesk Revit
2020, 2021 e 2022, mais especificamente a aba Modificar, assinale a alternativa que NAO apresenta um
comando ilustrado pela figura ilustrada abaixo.

Imagem associada para resolu¢ao da questao

O sio ain U
=r & Pl Bz =
1. Bo O] =
hd % O T2 %
Mndlflcar
a) Matriz.
b) Escala.

c) Aparar/Estender para o canto.
d) Espelhar: desenhar eixo.

e) Criar Pecas.
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10. (CEBRASPE - FUB - Arquiteto e Urbanista - 2022) Os sistemas BIM surgiram em resposta a uma
necessidade latente da construcdao civil: ferramentas CAD inteligentes orientadas para o projeto
tridimensional. Por meio deles, inicia-se uma nova era para os profissionais da area, com uma abordagem
que visa a competividade e a melhoria continua no processo de desenvolvimento do produto. Com relagao
aos sistemas BIM, julgue o item seguinte.

Os sistemas BIM Autodesk Revit permitem a criagdo de um modelo tridimensional virtual do edificio,
fidedigno, antes de sua construcdo; esse modelo Unico retine todas as disciplinas de projeto de um edificio
e seus complementares, possibilitando, desde o inicio da sua implementacdo, a detec¢do antecipada de
incompatibilidades.

( )Certo

( )Errado

11. (IBGP - TJ-RS - Analista Judiciario - AAE - Engenharia Civil - 2021) Com relagdao ao software REVIT,
assinale a alternativa INCORRETA:

a) O software pode ser utilizado para aumentar a eficiéncia e a precisdo ao longo do ciclo de vida do projeto,
desde o projeto conceitual, a visualizagdo e a analise até a fabricacdo e a construcgao.

b) As equipes de projeto podem trabalhar juntas a qualqguer momento e em qualquer lugar, usando o
software com o BIM Collaborate Pro.

c) A modelagem paramétrica refere-se a relacdo entre todos os elementos de um projeto e permite a
coordenacao e o gerenciamento de alteragdes que o software oferece.

d) O software tem a capacidade de coordenar alteracdes e manter a consisténcia em todos os momentos,
assim as alteragdes sao refletidas em alguns dos elementos afetados.

e) Uma tabela gerada pelo software pode ser considerada uma outra vista do modelo.

12. (CEBRASPE - AL-CE - Analista Legislativo - Arquitetura e Urbanismo - 2021) Entre as diversas
ferramentas usadas em computacao grafica aplicada a arquitetura inclui-se o Revit, que é capaz de

a) conduzir o manejo coordenado, além de permitir o dimensionamento e o cdlculo automatico e
pormenorizado dos sistemas estruturais.

b) identificar automaticamente interferéncias geométricas e conflitos na fisionomia arquitetonica.
c) produzir relatérios adequando escolhas de partido plastico as sensacdes e ambiéncias desejadas.

d) processar dados pertinentes para o edificio durante suas fases de projeto, execucdo e posterior gestado.
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e) realizar renderizacdo 4agil e dinamica em tempo real, que resulta em relatérios para adequacdo de
revestimentos conforme intempéries.

13. (COVEST-COPSET - UFPE - Arquiteto e Urbanista - 2019) Acerca dos Softwares CAD, analise as
afirmativas a seguir.

1) Os Softwares CAD — como o Autocad, Revit, Arquicad, Vectorworks —, quando utilizados para o
desenho do Projeto de Arquitetura, requerem, além de conhecimentos bdsicos de informatica,
conhecimentos especificos em desenho e representagao grafica.

2) Softwares CAD — como o Autocad, Revit, Arquicad, Vectorworks e outros — diferem apenas por serem
produzidos por companhias distintas: todos possuem comandos idénticos e mesma nomenclatura.

3) Softwares CAD como o Autocad, Revit, Arquicad, Vectorworks sao produzidos por companhias distintas,
possuem interfaces diferentes e, mesmo que apresentem comandos que realizam operagdes idénticas,
tais comandos nao apresentam sempre a mesma nomenclatura, na elaborag¢ao de desenhos técnicos.

Esta(ao) correta(s):
a)l,2e3.

b) 1, apenas.

c) 1 e 3, apenas.

d) 2, apenas.

e) 3, apenas.

14. (COMPERVE - UFRN - Arquiteto e Urbanista - 2018) Com o advento da plataforma Building Information
Modeling (BIM) na industria da arquitetura, engenharia e constru¢do (AEC), a interoperabilidade entre
recursos de representagao grafica usados em projetos é fundamental para a compatibilizagdao de projetos
e para a comunicac¢ao entre os profissionais da drea, especialmente quando se trabalha em ambiente de
projeto colaborativo. Considerando a interoperabilidade entre projetos que utilizam as plataformas
Computer Aided Design (CAD) e BIM, especificamente no uso dos softwares Autodesk Autocad e Autodesk
Revit, considere as afirmativas abaixo.

I. O Autodesk Revit ndo permite que o usudrio use a opera¢ao "salvar como" para versdoes de anos
anteriores do programa.

Il. As extensoes .rvt, .rfa e .rte sdo compativeis com o software Autodesk Revit, sendo usadas para
diferentes naturezas de arquivo.
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Ill. A extensao .ifc ndo pode ser aberta ou importada pelo software Autodesk Revit.

IV. Um arquivo de extensao .dwg pode ser inserido no software Autodesk Revit, mas ndao pode ser
vinculado.

Em relagdo ao exposto, estdo corretas as afirmativas
a)lell

b) lll e IV.

c)llell.

d)lelV.

15. (CEBRASPE - STM - Analista Judiciario - Engenharia Civil - 2018) Uma empresa projetista foi contratada
pela administracdo publica para elaborar o projeto executivo de um prédio por meio da metodologia BIM
(Building Information Module). Além do Revit Architecture, o projetista adotou o Structural Analysis for
Revit.

A respeito dos programas a serem usados no projeto anteriormente mencionado, julgue o item
subsecutivo.

Ao utilizar as funcionalidades do Revit, o projetista tera facilidades para gerenciar o projeto mediante o
uso das seguintes ferramentas: Copiar/Monitorar; Revisio de Coordenacdo e Verificagdo de
Interferéncias.

( )Certo

( )Errado

16. (FAURGS - HCPA - Arquiteto - 2017) No software Autodesk Revit Architecture 2013, tem-se o
para controlar todos os desenhos existentes no projeto, sejam plantas baixas (floor plan),

plantas de teto (ceiling plan) elevagdes (elevations), 3D, cortes (sections), pranchas (sheets), quantitativos

(schedules), etc. Para iniciar um novo projeto, pode-se carregar um arquivo ou criar todas as

configuragoes iniciais. Pode-se acessar os comandos de controle de representagao grafica clicando com o

botdo direito do mouse sobre a tela de desenho do projeto ou no menu ribbon, dentro da aleta

Para iniciar o desenho com uma parede pode-se acessar a aleta e clicar no botao “Wall”.

Assinale a alternativa que preenche, correta e respectivamente, as lacunas do texto acima.

a) Properties — Template (.dwt) — Home — Insert
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b) Project Browser — Template (.RTE) — View — Home

c) Home — Autocad (.dwg) — Modify — Manage

c) Properties — Template (.dwt) — View — Modify

e) Project Browser — Template (.RTE) — Modify — Insert

17. (CEBRASPE - TRE-RS - Analista Judiciario - Engenharia Civil - 2015) O Revit é um conjunto de programas
computacionais usuais na drea de engenharia que foi criado para

a) atendimento a um conceito de BIM (Building Information Modeling).
b) elaboracdo de orcamentos de obras de infraestrutura.

c) simulacdo matematica de cendrios.

d) analise qualitativa de riscos em obras.

e) andlise quantitativa de riscos em obras.

18. (FCC - TRT - 32 Regiao (MG) - Analista Judiciario - Arquitetura - 2015) Ao se utilizar do programa Revit,
verificando-se a necessidade de criagdo de um novo nivel (level), é preciso fazé-lo a partir de uma vista

a) de detalhe (detail view).

b) de outro nivel existente de piso (floor plan)
c) em 3D padrdo (3D default).

d) de outro nivel existente de teto (ceiling plan).

e) de corte ou elevagdo (section/elevation).

19. (FCC - TJ-AP - Analista Judiciario - Area Apoio Especializado - Arquitetura - 2014) Ao usarmos um
software aplicado a arquitetura é importante conhecer os principais formatos de arquivos que ele permite
gerar e importar, pois facilita a troca de informagdes com outros profissionais e outros softwares. No caso
do software BIM/REVIT, os arquivos criados sdo:
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I. RVT: arquivo do projeto; o principal arquivo do REVIT.

Il. RFA: arquivo de familia de elementos.

lll. RTE: arquivo de template/modelo (template semelhante ao DWT do AUTOCAD).

IV. RFT: arquivo de modelo para familias.

Esta correto o que consta em

a)l, llelV, apenas.

b) Il e lll, apenas.

o)L, lelV.

d) l eV, apenas.

e) lll, apenas.

20. (FCC - TRT - 52 Regido (BA) - Analista Judicidrio - Arquitetura - 2013) No programa Revit, o comando
que permite criar areas planas em topografias acidentadas é chamado de

a) building pad.
b) toposurface.
c) align.

d) split surface.

e) section.

21. (CEBRASPE - ANCINE - Analista Administrativo - Area 3 - 2013) A respeito dos programas CAD usuais
nos projetos de engenharia, julgue o item subsequente.

Apesar de ser amplamente utilizado para criacdo de projetos tridimensionais, por ndao permitir a
modelagem paramétrica de seus elementos, o uso do Revit Architecture é restrito a projetos que utilizam
o conceito de modelagem das informagdes de construgao (BIM).

() Certo

( )Errado
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22. (ESAF - MF - Arquiteto - 2013) Avalie as afirmativas abaixo, a respeito da informatica aplicada a
arquitetura, e assinale a opgao correta.

Alternativas

a) O Autodesk Revit possibilita teste de desempenho acustico e de energia, deteccdo automatica de conflitos
entre os componentes do projeto e a producdo de cronogramas fisico-financeiros com a visao evolutiva.

b) O AutoCAD é um software do tipo Computer Aided Design (CAD), utilizado principalmente para a
elaboracdao de pecas de desenho técnico em duas dimensdes (2D), sendo inadequado para a criagao de
magquetes eletrdnicas.

c) Os aplicativos BIM utilizam componentes digitais, como linhas, pontos e outras entidades geométricas no
lugar de paredes, portas, janelas, vigas e pilares, de tal maneira que estes componentes podem ser
entendidos como tais pelos sistemas.

d) O software 3D Max, integrante do sistema BIM, é um programa de modelagem tridimensional que permite
renderizacdo de imagens, sendo usado na producdo de filmes de animacao, criacdo de personagens em 3D,
magquetes eletronicas etc.

e) O Autodesk Revit é um software independente da Modelagem de Informac¢des de Construcdo (BIM) e,
como este, permite a modelagem digital dos projetos e a extracdo de informacdes como tabelas
quantitativas, etc.

23. (CEBRASPE - TRE-RJ - Analista Judicidrio - Arquitetura - 2012 - ADAPTADA) Levando em consideragao
aspectos de projeto e representacao grafica de arquitetura, julgue o item:

O Revit é um software de plataforma BIM (building information modeling) difundido mundialmente que
tem como principal caracteristica distintiva com rela¢dao a plataforma CAD (computer aidded design) a
possibilidade de extrair desenhos técnicos a partir de um modelo tridimensional, apesar de ser necessaria
a utilizacdo de outros programas para desenvolvimento de quantitativos de materiais, entre outros.

() Certo

( )Errado

24. (FCC - TRT - 62 Regido - PE - Analista Judiciario - Arquitetura - 2012) Os elementos do REVIT utilizados
para modelagem e representacdao do modelo podem ser divididos da seguinte forma: Model Elements
(Elementos de Modelo), View Elements (Elementos de Vista) e Annotations Elements (Elementos de
Anotagdo). Os Components Elements sdao uma subdivisio dos Model Elements. A respeito desta
organizagao, corresponde a Component Elements:
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a) Floor, wall, roof.

b) Window, door, furniture.

c) Plan view, section, schedules.

d) Levels, grids, reference plane.

e) Texts, dimensions, annotations.
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O QUE E BIM?

Segundo Chuck Eastman, “BIM é uma filosofia de trabalho que integra arquitetos, engenheiros e
construtores na elaboracdao de um modelo virtual preciso, que gera uma base de dados que contém tanto
informacgdes topoldgicas como os subsidios necessdrios para orcamento, calculo energético e previsdao de
insumos e acGes em todas as fases da construg¢do” (Eastman, 2008 apud Gongalves, 2018).

COMPORTAMENTO DE ELEMENTOS

e Elementos do modelo: representam a geometria real 3D de uma construgéo. Eles sdo
exibidos em vistas relevantes do modelo. Exemplos: Pias, caldeiras, dutos, sprinklers e
painéis elétricos.

e Elementos de dados: ajudam a definir o contexto do projeto. Por exemplo, niveis, eixos e
planos de referéncia séo elementos de dados.

e Elementos especificos da vista: somente s@o exibidos em vistas nas quais sGo colocados.
Eles ajudam a descrever ou documentar o modelo. Por exemplo, cotas sdGo elementos
especificos da vista.

o HOSPEDEIROS
s MODELO [ COMPONENTES

ELEMENTO S DADOS

e VISTA —— ANOTACAO
- DETALHES

PROPRIEDADES DE TIPO E INSTANCIA:

e A ( h
PROPRIEDADES DE TIPO PROPRIEDADES DE INSTANCIA
Afeta todas as instancias atuais Afeta a instancia individualmente. Ex.:
daquele tipo de familia. Ex.: Porta de 80x210cm que possui uma
Fabricante da porta de 80x210cm. cor especifica.
- J - J
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CLASSIFICACAO DOS ELEMENTOS
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7. Paleta Propriedades

8. Navegador de projeto

9. Barra de status

10. Barra de controle de vista
11. Area de desenho

12. Faixa de opg¢oes

13. Guias na faixa de opgoes

objeto selecionado ou a agdo atual
15. Ferramentas na guia atual da faixa de opgoes

16. Painéis na faixa de opgoes

14. Uma guia contextual na faixa de opg¢des, que fornece ferramentas relevantes para o

ARQUIVO IMPORTADO X ARQUIVO VINCULADO

ARQUIVO VINCULADO

Dados armazenados no modelo do
Revit. E possivel atualizar o arquivo
utilizando "recarregar"ou "recarregar

dell
o J o

ARQUIVO IMPORTADO

A importacao faz uma cépia e nao
atualiza o arquivo. Mais leve.

GUIA MODIFICAR/GUIA MODIFY - PRINCIPAIS COMANDOS

| ca oo
B & D plg = o &
*. k:.)_l =—L| oo E {1
09 LETRET Y
Modify

Da esquerda pra direita (icones grandes):

e Alinhar/Align (AL)
e Deslocamento/Offset (OF)
e Espelhar selecionando eixo/Mirror select axis (MM)
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e Espelhar desenhando eixo/Mirror draw axis (DM)

e Mover/Move (MO)

e Copiar/Copy (CO)

e Rotacionar/Rotate (RO)

e Aparar ou estender para o canto/Trim extend to corner (TR)

Da esquerda para a direita (icones pequenos):

e Dividir elemento/Split element (SL)

e Dividir com intervalo/Split with gap

e Desbloquear/Unpin

e Matriz/Array (AR)

e Escala/Scale (RE)

e Bloquear/Pin

e Aparar ou estender elemento Unico/Trim or extend single element

e Aparar ou estender multiplos elementos/Trim or extend multiple element
e Deletar/Delete
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PIRATARIA £ CRIME.

Mas é sempre bom revisar o porqué e como vocé pode ser prejudicado com essa pratica.

Professor investe seu tempo
para elaborar os cursos e o
site os coloca avenda.

Pirata cria alunos fake
praticando falsidade
ideoldgica, comprando

cursos do site em nome de
pessoas aleatdrias (usando
nome, CPF, endereco e telefone
deterceiros sem autorizacéo).

Pirata fere os Termos de Uso,
adulteraasaulaseretiraa
identificacio dos arquives
PDF (justamente porque a
atividade & ilegal e ele ndo
quer que seus fakes

sejam identificados).

Concurseiro(a) desinformado
participa de rateio, achando

que nada disso esta acontecendo
eesperando se tornar servidor
publico para exigiro
cumprimento das leis.

Pirata divulga ilicitamente
(grupos de rateio), utilizando-se
tlo anonimato, nomes falsos ou
laranjas (geralmente o pirata se
anuncia como formador de
"grupos solidarios” de rateio
fue ndo visam lucro).

Pirata compra, muitas vezes,
clonando cartdes de crédito
(por vezes o sistema anti-fraude
nao consegue identificar

o golpe a tempo).

Pirata revende as aulas
protegidas por direitos autorais,
praticando concorréncia desleal
e em flagrante desrespeito a

Lei de Direitos Autorais

(Lei 9.610/98).

0 professor gue elaborou o
curso nao ganha nada, o site
nio recebe nada, e a pessoa
que praticou todos os ilicitos
anteriores (pirata) fica

com o lucro.

Deixando de lado esse mar de sujeira, aproveitamos para agradecer a todos

que adquirem os cursos honestamente e permitem que o site continue existindo.




