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O 02
Organizando em cards

Depois de todas as alteracSes que fizemos até aqui, analisamos mais um resultado trazido pelo teste de usabilidade e

percebemos que nossa tela de listagem de produtos aparecia assim:

CAMISA

RS300 SOBRETUDC RS499

Temos imagens com textos sob elas contendo algumas informacdes sobre o produto, sem divisdo visual entre um conteudo e

outro.

Quando o usudrio interagia com a pagina dessa forma, o feedback era de que a medida que iam rolando a pagina para
conferir os outros resultados, comecavam a confundir que informacao se referia a que, se aquele rétulo, descricdo e valores

eram do produto acima ou abaixo.

Além disso, apontaram que, esteticamente, parecia se tratar apenas de uma listagem de produtos e se questionaram se

clicando sobre a imagem seriam direcionados ao produto, ou talvez, no texto? Ou mesmo se eram de fato itens clicaveis.

Ento noés tinhamos duas coisas pra resolver: Organizar melhor as informacées; Tornar o apelo para o clique mais claro.

Como poderiamos solucionar essas duas questdes utilizando um UI Design Pattern?

https://cursos.alura.com.br/course/usabilidade-interfaces-mobile/task/41746
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