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O o7
Dificultando o jogo

Para aumentar ainda mais a ideia de competitividade do nosso jogo e gerar mais desafio para os jogadores mais habilidosos,

nosso game designer pediu para implementarmos um sistema de dificuldade dentro do jogo.

Ele pediu para a dificuldade do jogo aumentar de acordo com o tempo, ou seja, quanto mais tempo se passar no jogo, mais

dificil ele fica, mas ele ainda quer ter o controle de quéo rapido chegamos na dificuldade maxima do jogo.
Com esse pedido, precisamos criar um sistema que nos retorna a dificuldade atual do jogo de acordo com o tempo que se

passou. E precisamos de uma propriedade que controla o tempo para a dificuldade maxima do jogo. Crie seu proprio sistema

de dificuldade para o projeto e faca com que os obstaculos sejam criados cada vez mais rapido.

https://cursos.alura.com.br/course/flappybirdunity2/task/37213

7



