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 03
Refinamento 2

Transcrição

Download dos arquivos aqui (https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/1208-sketch-2/05/Material-video5.2-

Re�namento2.zip)

[00:00] Fala, pessoal! Bem-vindos a mais um vídeo aqui da Alura e nessa aula, a gente vai dar continuidade ao re�namento

que começamos na última.

[00:06] Bom, a "Home" e todas essas telas aqui do início já estão feitas, já estão �nalizadas. E agora falta a do "Meu per�l" para

frente, essas telas aqui.

[00:16] Vamos começar pelo "Meu per�l" que está com essas abas. Lembra que quando jogamos as abas aqui, a gente falou

que ia deixar jogado mesmo para ajeitar depois? Então vamos lá.

[00:26] Vou primeiro puxar isso aqui lá para cima e vou aproveitar e jogar essas abas aqui, abaixo de tudo para �car atrás do

menu.

[00:37] E a primeira coisa que eu vou fazer é puxar esse elemento aqui o qual eu dei união, vou copiar ele e jogar para cá. Vou

colar ele aqui, vamos ligar o nosso grid e dar uma aumentada nele para 76x76, perfeito, aqui, 24 de espaçamento. Vou incluir

aqui um texto que vai ser o nome do usuário. Essa aqui é a área do usuário, então, vamos incluir o nome dele.

[01:12] Se a gente quiser, vem aqui, copia essas coisas. Mariana Araújo é o nome da nossa usuária padrão. E vamos pôr aqui o

status menorzinho que vai ser "membro desde 2017". Então, aqui a gente alinha certinho. E pessoal, agora vou ensinar uma

coisa bacana para vocês, para a gente incluir uma foto aqui também.

[01:45] Vocês estão vendo que essa aqui é uma união de dois elementos, e se eu quiser, posso transformar essa união em

apenas um. Se eu clicar nelas e vier aqui em "Flatten", vocês estão vendo que ele transforma em apenas um elemento agora e

isso vai ser muito importante para a gente conseguir incluir uma foto a partir do "Unsplash", porque se a gente tentasse

incluir essa foto ali na união de dois elementos, não ia funcionar.

[02:11] Então, criando esse Flatten, transformando em apenas um objeto esses dois, a gente consegue. Vamos vir aqui no

"Plugins" > "Unsplasher" e vamos pôr "woman face/rosto de mulher", eu já tinha pesquisado aqui, só vou dar o OK e pronto:

ele inseriu aqui para mim uma imagem, um rosto feminino.

[02:35] Então está quase pronto. O que eu vou fazer agora? Eu só vou subir um pouco esses elementos aqui porque �cou um

muito distante do outro. Pronto, agora �cou perfeito assim. Vou só dar uma agrupada aqui e vou chamar de "Avatar".

[02:55] Vamos alinhar certinho baseado nesse aqui. Pronto, �cou alinhado, agora a gente vem e joga para cá. Joga daqui para

cá também e joga essa aba abaixo de tudo. Copia isso aqui e cola. Já temos essas informações prontinhas também.

[03:29] E faltou aqui, pessoal, um botão chamado "Editar meu cartão" se ele quiser chegar naquela tela de edição de cartão.

Vamos pôr a nossa cor, vamos pôr 16, "SemiBold", pronto. "Editar meu cartão", agora ele pode editar. Tá pronto aqui.

[03:54] Bom, vamos continuar. Aqui �cou faltando um botão. Vamos pegar esse botão e jogar nessa tela. E aqui eu vou

chamar de "Cadastrar cartão", vou transformar em "Credit Card". Se vocês quiserem ver o que eu escrevi, a gente pode só

botar uma fonte qualquer. "Credit_Card", estão vendo? Tá pronta essa tela aqui.
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[04:36] E aqui, vamos fazer a mesma coisa. Vou copiar isso aqui e isso, copiar e colar para cá, acima apenas do fundo. Aqui, a

gente abaixa um pouquinho e diminui. Nessa tela, vamos tirar. Acho que �cou muito apertado nesse momento, então a gente

tira e deixa menorzinho mesmo. Às vezes, temos que fazer essas adaptações.

[05:09] Faltaram nessas telas, incluirmos a distância que o usuário percorreu de um para o outro. Como que vamos fazer

isso?

[05:16] Eu vou pegar esses elementos aqui, esse, esse e esse, que são o fundo, o Pin e o caminho e vou jogar para cá. Vou

clicar duas vezes nesses elementos, até abrir a máscara que nós criamos, colar ele aqui, olha, já colei aqui no nosso símbolo.

Vou dar uma diminuída nele para caber certinho, vamos diminuir mais ainda, olha, e pronto. Ele vai caber melhorzinho

dessa maneira. Vamos colocar centralizado.

[05:45] Mas aqui �cou esquisito. Então a gente vai pegar e deixar no tamanho normal mesmo. A gente vem aqui, pode até dar

uma diminuída e �car "14". E aqui, podemos deixar certinho. Nesse não parece que �cou muito alinhado o "33", ah, agora

�cou melhor. E nós podemos selecionar o "33", esse Pin, e vamos colocar aqui, que vai ser a distância que ele percorreu, uma

viagem que ele fez: 32 a 33. [06:24] Ele já foi e reproduziu tudo aqui para mim, estão vendo? Ficou certinho. Agora, vamos

fazer isso nesse elemento. Aqui, é diferente desse porquê não é a viagem que eu fui de um ponto a outro, vai ser a minha

localização e os locais próximos que eu tenho para deixar a minha bicicleta. Vamos lá! [06:41] Então, eu vou pegar esse

elemento, esse, esse e esse, vou até pegar esse aqui também, vou copiar eles e abrir a minha máscara e colar dentro dela isso

aqui, olha, vai �car assim. Posso até deletar esse Pin que está fora, jogo ele para cá só para parecer que tem mais perto de

mim e esse daqui, eu tenho que mudar a cor. Então, a gente vai, muda aqui, porque é apenas uma estação que está próxima a

mim. Então agora estão prontos já esses elementos. Vamos continuar.

[07:19] Bom, em "Editar meu per�l" são poucas alterações, eu só quero alinhar aqui certinho: 24. E vamos pegar esse

elemento especi�camente e colar aqui. E aqui eu só vou pôr "Salvar". Deleto isso e alinho centralizado. Vamos fazer a mesma

coisa aqui: deletar isso, jogar para cá, no "Editar meu cartão", "Meu cadastro" também, só no "Login" que não.

[07:58] Aqui no "Editar cartão", vamos pôr também 1,2,3,4... O Login, e-mail e senha. Vamos incluir o logo do aplicativo, que é

o "AlugBike". Vou jogar ele para cá, abrir o nosso grid, deixar maior para dar um destaque à nossa marca, a�nal é bem

importante essa parte do aplicativo, o nosso logo.

[08:28] Agora o que faltou aqui? Faltou um botão chamado "Esqueci minha senha". Vamos colocar no cantinho mesmo. E

vamos colocar "Realizar Login", vamos trocar. Aqui, eu vou colocar nessa cor "Não tenho conta, quero me cadastrar". Pronto.

E a gente pode, nesses elementos, deixar um pouquinho mais para baixo, dar uma trabalhada melhor.

[09:29] Nesse, �cou faltando só pôr o logo em cima também e vamos pôr aqui um pouco mais para baixo. Está pronto o nosso

aplicativo. Já criamos todas as telas, �zemos o re�namento, incluímos todos os elementos, aprendemos diversos

componentes.

[09:44] Todas as telas estão aqui, todas prontinhas já para a gente começar a prototipar que vai ser na próxima aula que eu

vou ensinar a vocês, pessoal. Espero vocês lá. Já estamos chegando ao �nal do nosso curso.


