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(Obrigatório) Editor de texto e navegador

Olá!

Este exercício obrigatório lhe poupará muita dor de cabeça ao longo do curso. Vamos lá?!

Qual editor de texto usar?

Você pode usar qualquer editor de texto simples que já venha com seu sistema operacional, exceto o do Windows. Se você é

usuário de Windows é recomendável utilizar outros editores de texto. Contudo, antes de disponibilizar o link (endereço) para

que eles sejam baixados, ressalto a importância de seguir as instruções de instalação de ambos, Primeiro, é baixar o

programa, executá-lo e, depois, seguir o assistente até o ⅌m sem alterar qualquer con⅌guração.

1 - Sublime: é o editor utilizado durante o treinamento. É interessante usa-lo para obter paridade visual ao longo do curso,

mas não é obrigatório. Para baixá-lo clique aqui (https://www.sublimetext.com/3) e na tela de download que aparecer escolha

a versão para Windows.

2 - Notepad++: existe apenas para Windows é uma alternativa interessante ao Sublime. Você pode baixá-lo clicando aqui

(https://notepad-plus-plus.org/download).

Caso o sistema operacional utilizado seja Linux ou MAC, pode-se usar o editor de texto padrão ou baixar o Sublime, que por

ser multiplataforma tem versões para Windows, Linux e MAC.

Qual navegador utilizar?

É possível usar qualquer navegador que tenha um depurador (debugger). Contudo, é fortemente recomendável que o Chrome

seja utilizado, justamente, para obter paridade visual com o instrutor ao longo do treinamento. Caso não se tenha o Chrome,

baixe aqui (https://www.google.com.br/chrome/browser/desktop/) e siga as instruções de instalação até o ⅌m.

E agora, preparado para aprender lógica de programação?
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