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Bootcamp IGTI: Arquiteto Cloud Computing

Desafio

Modulo 4 Solucdes para Desenvolvimento

Objetivos

Utilizar os principais recursos para desenvolvimento de aplica¢cdes na Azure, exercitando

0S seguintes conceitos trabalhados neste Mddulo (DevOps):

v' Primeira Maneira: Acelerar o fluxo dos desenvolvedores (esquerda) para a

operacao e cliente (direita).

v' Segunda Maneira: Réapido feedback em todos os estagios do fluxo de valor (direita

para a esquerda).

v' Terceira Maneira: Cultura de alta confianca que permite correr riscos e

potencializar o aprendizado continuo.

O aluno deve ter contas gratuitas do AzureDevOps e Azure Services (disponivel
gratuitamente durante 1 més) e do GitHub.

Enunciado

O aluno deveréa desenvolver os principais principios de DevOps e Engenharia de Software
aprendidos neste e em todos os outros trés moédulos, consolidando o aprendizado ao

longo do curso.

Neste trabalho pratico o aluno vai utilizar as ferramentas GitHub, Azure DevOps e Azure
Services, exercitando a visdo do desenvolvedor na abordagem DevOps. Sera fornecido
de exemplo um cddigo simples, para que seja possivel publica-lo (configurando uma
release) continuamente em um Ambiente de Testes e, apdés a aprovacao,
automaticamente em outro de Producdo, consolidando importantes conceitos de
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qualidade e seguranca ao longo deste processo de desenvolvimento, tais como: Pipeline,

Release, Pull Request e Gestdo de Mudancas.

Atividades

Os alunos deverdo desempenhar as seguintes atividades na Primeira Maneira (Acelerar o

fluxo dos desenvolvedores (esquerda) para a operacgao e cliente (direita)):

1. Tornar o trabalho visivel e reduzir o tamanho dos lotes e intervalos usando o

AzureDevOps.

a. Usar o template do Scrum do AuzureDevOps, conforme a estrutura
proposta no Video 1 para a entrega do Modulo EAD (Epico), Tela
Principal (Feature), traduzir para portugués o Resultado (Historia), Mudar

Texto (Task), realizar testes no ambiente Desenvolvedor (task).

2. Entender a teoria das Restricdes e como otimizar o fluxo: remover desperdicios;
foco no cliente e limitar o trabalho em andamento, usando os dashboards do

Azure DevOps (Métricas de Desenvolvimento).
a. Criar um dashboard, uma query e Analisar as métricas;

b. Customizar o board e ajustar o WIP (Working in Progress) de uma das

etapas do board.

3. Reduzir o numero de transferéncias (handoff) - Montagem das etapas do

quadro.

a. Customizar as etapas do quadro para incorporar um processo que dé

mais visibilidade que o default do AzureDevOps.

4. Conhecer infra como codigo e self-service — Azure Services — conceitos

béasicos.

a. Criar um ambiente de testes e outro de produgao no Azure Services;

b. Associar o GitHub ao AzureDevOps.
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c. Criar Pipeline (Build) Integracdo continua (usando o arquivo YAML

disponivel e pronto para esta criacao).

d. Ver como funciona a geréncia de configuracdo deste codigo (build) no

AzureDevOps e no GutHub.

5. Incorporar qualidade na origem (Qualidade desde o inicio, Testes

Automatizados).

a. Entender a importancia dos critérios de ready e done, andlise de impacto
para a seguranca nas histérias e testes, e inserir/consultar estas
informacgdes no AzureDevOps. Os testes, por exemplo, sdo executados
durante a CI; critérios de ready, done e seguranca sao incluidos nas

historias.
6. Entrega e Implantacdo Continua.

a. Configurar uma Release no AzureDevOps para implantacéo do resultado
do CI no ambiente de testes (criado no Azure Services) e, depois,
configurar uma aprovagdo no Ambiente de Testes para ida ao ambiente

de producéo (criado no Azure Services).

Os alunos deverdo desempenhar as seguintes atividades na Segunda Maneira (Rapido

feedback em todos os estagios do fluxo de valor-direita para a esquerda):
1. Qualidade proxima da fonte (menos aprovacoes).

a. Revisdo de Cdédigo — Realizar um Pull Request no GitHub e observar a

integracao no Azure DevOps.

Os alunos deverao desempenhar as seguintes atividades na Terceira Maneira (Cultura de

alta confianca que permite correr riscos e potencializar o aprendizado continuo):

1. Cultura de alta confianga que permite correr riscos e potencializar o

aprendizado continuo.

b. Como incluir uma retrospectiva no Azure DevOps.

2. Difundir conhecimento usando testes automatizados.
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a. Difundir conhecimento usando o BDD (usar a Wiki e estrutura para incluir
o BDD).

Respostas Finais

Os alunos deverdo desenvolver a pratica e, depois, responder as seguintes questdes

objetivas:




