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INTRODUCAO

Essa Apostila ¢ um material de estudo, onde
através dela vocé vai conhecer e ser apto a manusear
um programa de renderizacdo que vem sendo ©
preferido nos grandes escritérios.

O Lumion possui uma interface muito diddtica,
isso facilita muito o aprendizado de quem estd iniciando,
e vocé consegue ter prévia do resultado em tempo real,
sem a necessidade renderizar a todo momento, isso j&
otimiza muito o nosso tempo.

Conhecido por renderizar imagens de muita
qualidade em pouquissimos minutos, isso porgue o
Lumion utiliza muito da placa de video, ent&io, um dos pré
requisitos para conseguir um bom desempenho no
programa, & ter uma boa placa de video.

Para se chegar a um resultado realista no
lumion, eu desenvolvi um método, render HR (high
resolution). Esse método é composto por cinco pilares,
sdo eles:

1) Atalhos manuzeio do programa
2) Texturas / Materiais

3) Humanizagdo

4) lluminagdio

) Efeitos de fotografia

Vamos abordar esses pilares detalhadamente
nos capitulos a sequir, e ao final desse curso vocé
chegard ao resultado dessa imagem ao lado.




Vocé estd prestes a iniciar um treinamento
preparado por mim, onde estou entregando todo meu
conhecimento adquirido no uso constante desse
programa de renderizagado.

Tenho certeza que vocé vai se surpreender com
o resultado que ird produzir ao final desse curso, por isso
n&o deixe de assistir todas as aulas e passe tempo com
a ferramenta, fique intimo dela, te garanto que vai valer
muito a pena.

Espero de corag@o que isso mude tua vida
profissional, que vocé alavangque sua carreira, e para os
estudantes, que esse curso faga vocés surpreenderem os
profs e conseqguir aquele estdgio tdo sonhado.

Entdo, bons estudos e aproveite todo o material
que eu fiz para vocé com muito carinhol

Abracol
Sabrina Cardoso
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RANNIONN NI [GIVAN

SAVARRON

Antes de qualguer coisa,
vocé precisa se familiarizar com
esse programa, entdo vamos
conhecer as ferramentas, o que
significa cada item. Vou te
mostrar também os atalhos que
eu aprendi ao longo do tempo
que facilitam muito minha vida.

A imagem ao lado
mostra a tela inicial do
programa, a versdo que vamos
trabalhar ¢ a 90, mas todo o
conteudo poderd ser empregado
a partir da versdo 8.0.

Nessa tela escolhemos
um cendrio para utilizar. Eu
sempre opto pelo plano, prefiro
modelar e humanizar o entorno
do meu jeito. Mas se vocé
preferir, pode escolher o cendrio
que j& contem uma modelagem,
lembrando que isso é totalmente
editéGvel.

Escolha o cendrio Escolha o Idioma

/ ) Xp Portugués r
“ o o

Noticias e aprendizagem

hiotono | o | Focomonsiso * ok

Passe o0 mouse
para obter ajuda

Desempenho
& |

Cligue aqui e analise o
desempenho do seu pc

Cligue aqui e vd& para
configuracoes
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RANNIONN NI [GIVAN
SAVARRON

Ao clicar naquela - X
barrinha de desempenho, que
aparece na tela inicial, vocé vai
cair nessa tela. Aqui o lumion e
cria um grdfico e te informa a
pontuacgdio de 4 itens do teu pc,

sao eles, placa de video, — — — —
memoéria grdéfica, processador e S — — S
memoria do sistema . — T .
Como vocé pode ver, d | | | |
pontuacdo da minha mdqguina — —— e —— E—
nto ¢ das mehores, mas por I S BN
enquanto é a que me traz mais
custo beneficio.
Consigo trabalhar
tranquilamente em projetos [ |  — —
moores, o renderizer M N B
condominio residencial, que e — e —— [ — L
RS AU tq \f eg eta cele; Placa grafica (GPU) Memoria grafica Processador (CPU) Memdria do sistema
maquetes arquiteténicas com 41GB 8.1GB

mobilidrio interno, e ndo tive
problema algum, o que pode
acontecer é a cena levar um
tempinho a mais para
renderizar, mas dinda assim
compesd.

NVIDIA GeForce GTX 1050 Intel(R) Core(TM) i5-9400F
Ti CPU @ 2.90GHz

Re-executar Teste de Desempenho Criar arquivo de diagndstico Ajuda de desempenho
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Nesse icone vocé hablita o terreno
de alta qualidade no editor. (Eu ndo
recomendo pois vai pesar o arquivo
sem necessidade)

RANNIONN NI [GIVAN

E ATALH OS _ _ ) Esses outros icones também ndo
Aqui hO_b“tO as darvores utilizo, sdo para entrada de tablet,
de qualidade no editor. inversdo de movimento no mouse,
Para chegar nessa tela (Também nao utilizo) silenciar som e habilitar tela cheia. ~ "
de configuracdes, vocé deve AT UL A
s ] Xp Portugués

clicar na engrenagem que
aparece no canto inferior direito X
da tela inicial.

Aqui vocé pode adaptar 6 S—
as configuracoes do editor, S\ “

deixando o programa mais leve
caso sua maoquina esteja com
dificuldade, lembrando que Qualidade Editor
essas configuracdes interferem
apenas na qualidade da

_ recomendo diminuir a
maquete no modo editor, ou qualidade desses dois
seja, a qualidade de itens, caso contrdrio,

renderizacao ndio serd afetada. Medidas | m | & | trabalhe no modo méximo.
Uma configuragcdo que

nos ajuda muito, que estd ;
disponivel a partir do Lumion 9.0, Registro de erros “ m
¢ a opgdio de Recuperacao de

Oqu|VO, é tIpO O auto save dO Analise do Usuario .:u .:“.
Sketchup.

Se a sua maguina estd
apanhando um pouco, te

Editor Resolugao

Licenca

Lumion Pro 9.0

Ao escolher suas
configuracoes clique aqui
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Aba de materiais:

Aba de objetos:

Selecdoe
movimentos
Rotacionar

PASSOS INICIAIS
E ATALHOS

Ao escolher o cendrio, Aba de clima:
vocé vem para essa janela
principal, onde vamos inserir
nosso 3D, configurar as texturas
e humanizar nosso projeto. Mas
antes disso, precisamos
conhecer os atalhos de
movimentagdo, e o que significa
cada fcone nessa tela.

Clique em um modelo importado
para modificar seu material.

<
@ Editor de Materiais

Esse icone fica fixo, e
te direciona as janelas
de criagdo (essa que
A cémera se move estamos no print), @
focando nesse alvo janela de fotografia,
de filme, fotografia
panordmica
salvamento e
configuracgoes.

Q o) /: & i El A o 0 S5




RANNIONN NI [GIVAN

SAVARRON

A diddtica de manuzejo
do lumion se assemelha muito
com os jogos de video game, e é
bastante intuitivo.

Vocé pode utilizar para
movimentacdo as setas do
teclado, ou as letras:

A = Esquerda

D = Direita

W = Para frente

S = Para trés

Q = Para cima

E = Para baixo

Agora, um atalho que
vale ouro: use as letras X' e Z
para mover em modo orto, ou
seja vocé move o objeto no eixo
Q0°para frente ou para trdés.

Também temos atalhos
para escala, altura e rotagdio do
objeto, que sa&o: L, H, R,
respectivamente.

Scroll  pressionado
move a cdmera em
modo ortho.
Rotacionando ele,
aproxima e afasta
a cdmera.

Selecdo e
mover objetos

Girar 360
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RANNIONN NI [GIVAN

Busque seu arquivo na
janela que vai abrir.

E ATALHOS

Agora que todos os

comandos e a interface do

software foram apresentados,

v o B 5 Este Computador »

vamos comecgar a trabalhar na
NOSsSa Mmaguete.

O primeiro passo entdo,
¢ importar nosso modelo 3D. A
imagem ao lado mostra qual
fcone vocé deve clicar.

~ Pastas (7)

Area de Trabalho

[ Este Computador

precisar alterar algo no meu 3D,

configuragdes, o que eu fago?

R: N&o, vocé ndo perde
nada que j& editou, desde que
n&o adicione um novo material la
no Sket Esse processo ¢ super
simples, basta vocé clicar na sua
maquete
botdozinho, e pronto, seu modelo
foi atualizado e vocé ndo perdeu
as configuragdes que j& tinha
trabalhado.

apertar

Importagdo Novo Modelo o

Downleads

) Musicas
ﬁ Videos

Pesquisar Este Computador ' ‘ b

~ Dispositivos e unidades (3)

Maome: |

w | 3D Object file (*.dae™ fbx;* skp; ~

2 & 2
Y F R

Na aba objetos, clique no
fcone verde, para importar

um novo modelo.

A

,....----.,
H
Eemsmmmand




RANNIONN NI [GIVAN =i erisgenal e

Lumion s&o essas

E ATALH OS linhas coloridaas que

indicam as direcdes

Ao importar seu

modelo 3D, posicione-o mais B0 Lumion Pro 9.0
préximo do eixo ortogonal. Em

seguida ajuste a altura no icone
que fica dentro de selecdo, como
mostra a imagem ao lado.

[ cAsAD1

C @

| 3

=
CUsersiUsuario\DocumentsiSabrinal\CURS0 LUMIONWMaquete\CASA 01 mob skp

3 Q& “ .

8 |n L I A ‘\ @ ml @ =
porT 0 O » B i A PR
g

Selecdo




PASSOS | N |C|A|S Pressionando a tecla

ALY, cligue nesse

E ATALHOS fcone e busque a

maguete que deseja
substituir.

Para substituir o & Lumion Pr
arquivo de SkechUp que vocé
importou no Lumion, vocé deve
sequir esse paAsso:

- V& na aba de objetos,
selecione o fcone de
importagoes,

- Selecione sua
magquete (o modelo que deseja
substituir);

- No quadro de
propriedades que vai aparecer,
cligue no botaéo de atualizacao § i
pressionando a tecla “Alt", se BT e T
vocé deseja substituir um S -
arqguivo que foi renomeado, por ; ‘ i Ig I ‘ Il l \ e B, F
exemplo um projeto que voceé j& SR S ‘ A o ® ® .’J ‘ 14 . (i l 1i R Atamo: Mova 0 seu modelo ¢ deixar uma cipia em seu lugar (ALY
apresentou para o seu cliente, e R A & Rl B O : sl S S
que agora precisa renderizar as :
alteracoes que ele solicitou.

- Caso o arquivo que
vocé deseja importar € o mesmo
que esta j& no lumion, ou seja,
vocé ndo quer substitui-lo por P sSES—swm s = @
outro, apenas atualizar mesmo, é Lad : P SN
so clicar no botao de re-

importagdo direto. " Cligue na aba

- Esse processo pode importacoes, e em sequida

levar um tempinho, ¢ selecione sua maquete.
supernormal

DREoN

CTRL

3 "‘ " . 5 Atalho: Uze um arquivo altemnativo A




PASSOS | N |C|A|S Vocé vai clicando com
E ATALHOS topoorafia due quser

A maguete gue vamos
trabalhar j& possui um cendrio B0 Lumion Pro 9.0
modelado, mas caso vocé queira
incrementd-lo basta ir na aba
cendrio.

Nessa aba vocé
consegue modelar o terreno do
Lumion, através do ‘pincel
redondo’ vocé escolhe as
opgdes de modelagem como:
subir, baixar, nivelar, suavizar e
criar instabilidade no terreno.

Cada botdo desse vai dar um
comando diferente no seu pincel,

E— Nessas duas barras vocé
enario de subir, baixar, nivelar, suavizar e controla @ V‘?'OCidOde €
criar instabilidade no terreno. tamanho do pincel
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TEXTURAS /
MATERIAIS

Um dos segredos para
obter uma imagem realista no
lumion com certeza s&o as
texturas com qualidade. De nada
adianta tu ter uma boa
modelagem, um entorno bem
trabalhado, se as texturas ndo
forem bem configuradas. Os
materiais da biblioteca do lumion
j& possuem uma boa qualidade,
mas sempre dd para melhorar,
vou te mostrar aqui o que eu
configuro nas minhas texturas e
uma dica do que eu fagco quando
guero uma textura que nd&o tem
na biblioteca do programa.

Vocé deve se ater a um
detalhe para evitar problemas,
certifigue-se que sua maguete
NAO POSSUI A mesma ‘cor para
materiais diferentes, por
exemplo, a cor que vocé pintou a
parede tem que ser diferente da
cor que pintou o vidro.

Ao vocé clicar na
latinha de tinta, aba dos
materiais, vocé vai ver que ao
pPassaAr o mouse Na suad maquete,
os materiagis va&o ficando pré
selecionados na cor verde, isso
quer dizer que esses materiais
ndo estdo configurados, assim
que vocé fizer alguma
configuragdo essa cor vai mudar
para amarela.

Aba de materiais:

Vamos iniciar
configurando a grama, clique
] e nela e vai aparecer essa aba
Editor de Materiais ) P )
@ . i maior onde temos diversos
Clique em um modelo importado o ]
para modificar seu material, mareriais. Cliqgue em Natureza e
escolha a op¢dio grama 3D.

Cligue em Natureza

2 Lumien Pro

Natureza Interior Exterior Padrao

S
||
7= A

Itens selecionados

{13

W

Color EO7,




Aba de materiais:

TEXTURAS /
MATERIAIS

- Grama

Uma das novidades que
estd presente a partir da
atualizagao 90 ¢ a grama 3D.
Ela tem uma qualidade muito
boa, que agregou muito nos
nossos renders, trazendo mais
realismo.

Editor de Materiais
Clique em um modelo importado

para modificar seu material.

Cligue em Grama 3D

B Lumien Pro 9.0 B Lumion Pro 9.0 B Lumion P

Natureza Interkr Exterior Padrao

Vamos iniciar b
configurando a grama, clique
nela e vai aparecer essa aba
maior onde temos diversos
mareriais. Clique em Natureza e
escolha a opcdo grama 3D.

Nela, vamos alterar as
configuracdes indicadas ao lado. B

As configuracoes
que eu altero:

N o
Colorizagge = @ernrees M xIm
Forca de gravidade

Forca de flexao >4

0.1
0.8

Escala do mapa - custom . O . 6
Rotago do mapa ) 0.4 (varia)

Ondulacan . Mdaximo

Tamanho da grama

Comprimento da grama

Rugosidade

Grama cortada

Selecione essa Gosto de deixar nesse

opc¢do de grama tom de verde



TEXTURAS /

MATERIAIS

- Material importado (estrada)

O material que vamos
utilizar na nossa estrada, ¢ um
tipo de pedra cuja textura é
baixada da internet.

E super possivel a gente
utilizar texturas que ndo sdo da
biblioteca do Lumion, e trabalhar
nas configura¢des desse
material importado de modo que
a qualidade figue muito boa.

Entéo eu trouxe para
vocés bastante materias com
texturas que sao de fora do
Lumion, pra gente ter essa
liberdade de poder escolher
qualquer textura e conseguir
deixar ela bem realista.

Nesse material vamos
trabalhar nas configuracdes de
relevo, lustro, refletividade e
intempéries.

Selecione o material e
clique em PADRAO.

2 Lurion Pro 9.0

Natyreza Interior Exterior

~

= Lumion Pro 8.0
e

arine

Propriedades Materiais

Colorizacdo
Lustro
Refletividade
Relevo

Escala do Mapa - importado

v

4 o ¢ = ol

Intempéries

Bordas

Para dar mais vida ao
material, eu sempre aplico
um poco de intempérie.

As configuragdes
que eu altero:

Cligue aqui em
‘criar mapa normal’
isso dard volume
ao material

17
15
Mdaximo

Cligue no reloginho

0.3

Selecione @
op¢do pedra
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TEXTURAS /

MATERIAIS

- Paver

O material que vamos
utilizar na nossa calcada serd o
paver, ele fica na aba Cli Exteri
EXTERIOR, na op¢do pedra. ique em Exterior.
Aqui temos trés abas de
materiais da categoria pedra,
vamos utilizar o que estd na Natureza Interior
primeira aba.

O que vamos alterar de
configuragdo desse material serd
a coloracao, o lustro,
refletividade, relevo e
intempéries.

Clique em Pedra. 5 Lumion Pro 00

2 Lumion Pro 9.0

A —=

Propriedades Materiais

i
| |
| ,
0.4 JRe— R BB Deixe em um
02 P { tom de cinza
O . 2 ‘_.Fleﬂet\\.'idade
MAaximo ‘_.Flere\m : Se|eCiOﬂe a
2 . 5 _.Esu:ala do Mapa - personalizado ~I cor b ronca

Infempéries 000 @esssseemes B gm O:/|
y Selecione a
_ opcdio pedra

Bordas

Selecione essa
opc¢do de pedra.
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TEXTURAS /

MATERIAIS Selecione o material e o @ et
| PADRAO . )

- Material importado (pedra) — importada  clique

: & Lumion Pro 90 jon Pro 9.0 aqui e carregue
O Lumlon Oferece Jma . ‘I NaturezaE Interior Exterior Padréo : 1 i I I | Y ! b ?I outra  textura de
variedade de texturas, mas nem R 1= A A ) B | DR < | o ropria
sempre supre nossa : R R RS I ': b|b|\otec% ’
necessidade. Como ¢ o caso da e E BRE R
pedra que optei em utilizar nesse
projeto, baixei uma textura de
qualidade fora do programa, e
vou te mostrar como configurd-la

para que fique com uma étima

gualidade e nos traga realismo T ol \Chque aqui em \
a0 Nosso render. ) _ ﬂiﬁ criar mapa normal

isso dard volume
Colorizacio ao material

/lg __.Lustm

Oé/ . __.Rel'let'rvidaue
MOXImo [

A

i

g

iy

Selecione a

Ao

Escala do Mapa - imporiado b cor brO nca

s i

+ ¢ 4

Intempéries

Ve o

Essa opgdio de bordas vai
arredondar as quinas da
parede de pedra, isso faz
toda diferencal

Com borda
Sem borda




TEXTURAS /

MATERIAIS
- Material importado (madeira)

Na fachada, também

optei por utilizar uma textura da
minha biblioteca particular. Selecione o material e Carregue aqui @
As configuracses que clique em PADRAO magem da textura
vamos alterar serdo, colorizag¢do, utilizada, assim o
lustro, refletividade, relevo e S Lumion vai ler essa

iﬁtempéries_ Naturezai Interior Exterior Padrao teXthO com umd

g qualidade melhor
v

. (a2 Propriedades Materiais

Z

2 Lumion Pre 9.0

N

| Cligue aqui em
| ‘criar mapa normal’
isso dard volume

re i
K
M

0.3

ao material
09
16 oferevidade | - Selecione a@
13 cor amarela

[{-@Relevo

Escala do Mapa - importado

i | Cligue no reloginho

01
Selecione a
op¢do madeira

+ @ ¢
Infempéies ™ === @--essmmmsssummsnsassssasnsssssansassnansnunnnn
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TEXTURAS /
MATERIAIS

- Vidro Incolor

Para aplicar o material
vidro, basta selecionar a
superficie correspondente e na
aba PADRAO, cliqgue em
‘pureglass’

As configuragdes que
vamos alterar serdo: aumentar a
refletividade e dar uma
acinzentada na cor do vidro.

Propriedades Materiais

pureglass|

Selecione o material e B
cligue em PUREGLASS

A
R 185G 185B 185

2 Lumion Pro 9.0 2 Lumion Pro 9.0

Natureza Interior Exterior Padrao

NAaoks
D
Aasn

2 128 “

[

Cligue em RGB
P e selecione um tom
de cinza claro

Refletividade o . 8

Reflextes internas

Opacidade

P —————

Dupla face
Polimento
Frieza
Relevo

Escala do Mapa - personalizado




TEXTURAS /

MATERIAIS

- Parede verde
Temos vdrias maneiras
de aplicar ‘folhagem' em uma
superficie, vou mostrar aqui o
jeito mais prdatico que fagco e que
também dé& melhor resultado.
Vamos aplicar um
material de fundo, de concreto, e
nas configuragdes internas
aplicar folhagem, ali vamos
escolner o tipo de folha, o
tamanha e a quantidade que
serd aplicada em nossa parede.

Selecione a aba Selecione essa
EXTERIOR opgdio de concreto

0 Lumion Pro 9.0

2 Lumion Pre 9.0

Natureza Interior Exterior Pz

Concrete 004 1024

Colorizagio
Lustro
Refletividade
Relevo

Escala do Mapa - personalizado

v

Espalhar
Folhas Tamanho

Folhas Tipo

Padr&o propagaggo deslocamenigy,

Nivel do Solo

1.0
0.5

MAEaximo

Nessa aba que
vamos configurar
a vegetacdo

minimo
05

0.3

16.0
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TEXTURAS /
MATERIAIS

- Piso interno Selecione essa
_ Na aba interio_r temos op¢do de concreto
varias opgdes de revestimentos,
mas Ccomo pPiso inter_n_o optei Selecione a aba
nesse projeto por utilizar um EXTERIOR
concreto queimado. Vamos
achar ele 14 na aba EXTERIOR, S BurwonlEmad e
em CODCI’etO \/Omos Conﬂqurgr a Natureza Inteéior Exterior Padriao

colorizacdo, dar uma clareada, o
lustro, refletividade, relevo,
escala e intempéries.

Propriedades Materiais

+

[ ] ) POLIGON

= -@Colorizacao

__.Lust'o )
Selecione

um tom de
cinza

& _.Reﬂetiwdade
i-@Relevo

B _.Escala do Mapa - personalizado

Cligue no reloginho

01
Selecione a
0pc¢do pedra

Intempéries




TEXTURAS /
MATERIAIS

- Aluminio Selecione o icone
Temos diversas opcoes padrao

de texturas de aluminio, tanto na
aba interior, C]UOntO interior. Selecione a aba
Porém d& pra configurar um PADRAO
aluminio partindo da op¢do da
aba PADRAO. H

E sSse a | um T n io q ue i Natureza; Interior Exterior Padrao
vamos configurar ¢ para o pé da ‘ :

cadeira da mesa de janta, entdio ! +
o aspecto dele vai ser polido, um : « !
material mais refiniado, de um Miasls
tom escuro. :

Comecamos entdo
aplicando a propriedade Padrao,

e dentro dela vamos configurar a
coloracao, lustro, refletividade, E
relevo e bordas. /A R 3

0 Lurnion Pro 9.0

: Propriedades Materiais

O ; 5 = -@Colorizacio
O . Q = _.Lusiro

/| ; g 7 _.Reﬂetiwdade
00

. Relevo .
@ Selecione esse

tom de cinza

Escala do Mapa - importado

+ ¢ ¢ Cligue no reloginho

Intempéries

0.1

Bordas
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TEXTURAS /
MATERIAIS

- Luz

Para aplicar um material
que emita luz, como os perfis de
led e spots, eu pinto eles da
mesma cor & no sket, para
facilitar o processo no Lumion.

Desse modo eu preciso
fazer apenas uma configuracdo.
Claro que dependendo do
material a intensidade ou
coloracdio dessas luzes variam,
entdo nesses casos é preciso ter
dois materiais diferentes.
Quando isso ocorre, eu aplico no
sket diferentes cores para esses
objetos.

O processo sempre Vvai
ser esse, vocé s6 vai alterar a
coloracao e intensidade
conforme desejado.

Selecione o icone

padrdo

Interior

Exterior

Selecione a aba
PADRAO

Padrao

0.5

00

0.0
00

0 Lumion Pro 9.0

Propriedades Materiais

= -@Colorizacio

__.Lusiro

. _.Relletividade

L @Relvo M Seclecione esse

Escala do Mapa - importado tom de amarelo

Wl Selecione a aba

+ ¢ ¢ g de configuracoes
§ 850

Emissivo
Saturacdo
Especular

Reduc#o Cintilaco (0cm at 25m)

Textura Alpha
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TEXTURAS /
MATERIAIS

- Revestimento piscing Selecione o icone
Na maioria das vezes padréo

opto por escolher uma textura de

fora do Lumion para

revestimentos. Essa que utilizei

na piscina é uma pedra natural.

Selecione a aba
PADRAO

Para configurd-la entdo,
materiais importados, vamos na
aba PADRAO, selecionamos o !-l-
configurar o lustro, refletividade, « puregines
relevo, intempéries, borda, e ;
vamos criar um mapa normal. |

(@) processo é e mesmo de Naturezai Interior Exterior Padrao
fcone padrao, e vamos

V -

W | ~==

0 Lurnion Pro 9.0

Propriedades Materiais

Cligue aqui em
‘criar mapa normal’
para dar mais
Colorizagio relevo ao material

3 _.Lusiro
5 _.Reﬂetiwdade

. ..REHVD

Escala do Mapa - importado

v Cligue no
+$ ¢ ¢ = s : reloginho
0.1

0.1

Bordas

29




TEXTURAS /
MATERIAIS

- Agua piscina

Para aplicar o material
de dgua na nossa piscing,
vamos na aba natureza,
selecionar o fcone d&gua, e
escolher um tipo.

Vamos configurar as
configuracdes demonstradas ao
lado.

Selecione o
tipo de dégua

Selecione o
fcone 4dgua

Selecione
a aba
NATUREZA

0 Lumion P 2 Lumion
2 | vionPro8.0 R

Natureza Interior Exterior:  Padrao

Calm Tropical

3
® R
x = RGB
e 8 ’
o O ll « « @ Altura das Ondas =« @) Densidade da Cor
M axXImo « - @ Polimento >, llumine cor de dgua
& % . i /IO ___.Escalada Onda
O : 3 « - @ Escala custica i
2, "
- Mdaximo .. @Fetetmidads R 215 G 237 B 226
. i
' ol % Espuma
Mdaximo .. .@Deslocamento da borda !
S

Selecione esse
tom de azul



TEXTURAS /
MATERIAIS

- Aco escovado

Para fazer o aco
escovado da nossa coifa, vamos
usar o material do Lumion.
Vamos na aba INTERIOR, e
clicar em metal, & vamos
escolher a opcdo de um metal
escovado, e alterar algumas
propriedades.

B0 Lumion Pro 9.0

Selecione o
tipo de metal

Selecione o
fcone metal

Selecione
a aba
INTERIOR

2 Lumion Pro 9.0

Natureza Interior Exterior Padrao
H =

m E
mEN
sels Lals
B P Y

Propriedades Materiais

+@ Colorizacdo

- Lustro

P Reflefividade

Relevo

Selecione esse
tom de cinza

Escala do Mapa - personalizado

v

Intempéries



TEXTURAS /
MATERIAIS

- Tecido

As texturas de tecidos
do Lumion sdo incriveis, de muita
qualidade mesmo. Vamos utilizar
uma textura do software no
NOSSo Sofd.

Para aplicé-la entao,
basta ir na aba INTERIOR, clicar
no fcone tecido, e escolher uma
0pPCaO.

Vamos alterar as
configuracdes de colorizagdo,
relevo, intempéries e bordas.

Selecione o
tipo de tecido

Selecione
a aba
INTERIOR

Selecione
o fcone
tecidos

2 Lumion Pro 9.0

B0 Lumion Fro 9.0

Naturgza Interior

B .
mEN s

Exterior Padrio

Propriedades Materiais

2

M DPoLicoN

-@ Colorizacio
Lustro

Refletividade
maximo L@ Relevo .
Selecione a

cor branca

Escala do Mapa - personalizado

Material~85

Intempéries . O . /|
: Selecione a
0pc¢do pedra

0.1

Bordas




TEXTURAS /
MATERIAIS

- Copiar materidl

Muitas vezes
precisamos utilizar um material
que j& estd configurado, e
apenas alterar alguma
configuracdo nele. Por exemplo o
metal que utilizamos na coifa,
podemos utilizar o mesmo na
geladeira. Mas para isso vamos
ter que criar o material de novo?
Ainda bem que na&o, pois ©
lumion tem uma opgdio copiar e
colar material, isso nos
economiza muito tempo.

Entdo para aplicar em
outro objeto um material que ja
temos configurado, basta ir
nesse material, e |& em cima da
janelinha que vai aparecer,
cligue em copiar. Em sequida, v&
no material desejado, aplique um
material padrdo, e v& em colar 14
em cima da janela. E prontinho,
seu material vai ter as mesmas
propriedades, e caso queira
alterar vocé pode configurar do
seu modo, que isso NGO Vai
afetar o material do outro objeto
copiado.

B0 Lumion Pro 9.0

Cligue nesses
trés pontinhos

Carrégar

"

Salvar

Cligue nesses
trés pontinhos

Cligue em colar

B Lumicn Pro 9.0

Carregar

!

Salvar

Clique em

) Copiar
coplar
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HUMANIZACAO

Esse ¢ um pilar
fundamental e indispensdavel
para obter uma imagem foto
realista. Essa etapa de
humanizag¢dio abrange os temas:
mobilidrio, paisagismo e entorno.
Vou te instruir sobre o que utilizar
e quais, as configuragdes de
cada item.

Visando sempre a
otimizag¢dio do nosso tempo, sem
deixar de perder qualidade,
VAMos seguir essa etapa:

1) Tirar as fotos que
precisamos do projeto. (isso
evita vocé ficar colocando
vegetagdio ou quaisquer outros
objetos em lugares que sequer
vdo aparecer nas tuas imagens);

2) Iniciar o processo de
paisagismo, colocando primeiro
as vegetacoes do primeiro plano.

3) Dependo do projeto,
trabalhar o entorno com casas e
prédios. No nosso caso, onde o
projeto estd inserido em uma
praia, vamos trabalhar com um
packground baixado do 3D
Warehouse

4) Inserir objetos de
decoracdo, dando vida ao
projeto;

2 Lumio

09.0

Cligue na cémera e vd
para a aba de fotogrofia




HUMANIZACAO

Aqui é a janela de
fotografia, onde vamos
armazenar as imagens e que
posteriormente trabalharemos os
filtros de efeitos.

Essa ordem de etapas
¢ fundamental para economizar
nosso tempo, e também evitar
travamento e lentiddo na hora
de renderizar nossas imagens.

Ao tirar todas as
imagens que necessitamos,
vamos analisar as posi¢cdes para
entdo iniciar o processo de
humanizacdo.

Clicamos no icone ‘criar’,
e nos dirigir a drea de trabalho
do Lumion, onde vamos aplicar
nossa vegetagdio e objetos.

Cligue na cémera e
armazene a imagem.

Se desejar excluir

basta clicar
vezes aqui.

11 - Photo

$ ‘Custom Style

12- Photo

' ;1"*

Cligue n

Movimente a caméra
com os atalhos
conhecidos, e ache a

posicdio desejada para
sua imagem.

(OIS

2 proximos quadros e
repita o processo.

A

huto' - 14— hoto
: ‘ﬁ*am

=)

Clique aqui
para voltar
para o modo
construcdo.




HUMANIZACAO

- Vegetacdo

Esse ¢ o angulo da
nossa primeira imagem, nele
vamos trabalhar para aplicar
nossa vegetagdo.

Para se dirigir a aba de
vegetacdo, cligue em objetos’,
selecione o icone ‘Natureza', e
dentro dele vocé vai selecionar o
tipo de vegetacdo: darvores
diversas, coniferas, palmeiras,
gramas, plantas de pequeno
porte, flores, cactos, rochas,
aglomerados (este aconselho o
uso somente em um plano
distante), e folhas. Dentro de
cada aba citada, vocé encontra
uma diversidade de opcgoes.

Selecione uma
categoria de
vegetagdo.

Escolha uma
espécie.

B Lumion Pro 9.0

Selecione
Natureza

Cligue em objetos.

Cligue em colocar
para inserir d
vegetagdo no local
desejado.

Altere a posico do
bloco, rotacione e
altere sua escala.




HUMANIZACAO

- Veqgetacdo

Ao inserir os blocos de
vegetagdo, sempre temos que
ter por objetivo n&o deixar em
vista a linha do horizonte do
Lumion, se ela fica a mostra todo
o realismo buscado se perde

Eu sempre inicio o
processo aplicando as
vegetagdes do primeiro plano,
depois disso comeco a implantar
aquelas de maior porte, que
ficam em segundo plano.

Dependendo do bloco,
altero algumas propriedades,
como saturagdo e matiz. Essas
configuragdes aparecem depois
de vocé aplicar uma vegetacdo,
em uma janela assim que vocé
clicar na setinha de selecdio

Clicando na setinha na barra lateral
dessa janela, vocé vai ter acesso a
alguns botdes de comando, como
substituir selecdo,

selecionar
objetos idénticos. ..

Se achar necessdrio,
altere aqui algumas
propriedades de cor do
seu bloco de vegetacao.

B Lumion Pro 9.0 —

Substituir Selecao ’

& Lambs Ear 01

2

*
Transparéncia
Verde Matiz
Verde Saturacio

Verde Intervalo

Insira o bloco
de vegetacao

Clique em
selecionar



HUMANIZACAO

- Construcdes de entorno

Dependo do local de
insercéo do projeto, eu gosto de
trabalhar com os blocos de
construcdes do Lumion. Busco
sempre inseri-los em plano de
fundo de modo que ndo figuem
em evidéncia, apenas para dar
uma preenchida no entorno e
dar mais realismo.

Vocé encontra esses
blocos, na categoria objetos,
selecionando exterior, e clicando
em ‘colocar'. Nessa biblioteca de
exterior, existe uma diversidade
de elementos, te recomendo
explorar todas as abas para
conhece-los. As residéncias e
prédios ficam na aba prédios.

Selecione uma
categoria de
objetos (essa é a
de prédios e casas).

Escolha uma
objeto.

Biblioteca exterior

Wi

X @ @l @

----------------!‘
s %
:
3

Selecione Cligue em
exterior colocar

Cligue em objetos.

Altere a posico do
bloco, rotacione e
altere sua escala.




HUMANIZACAO

- Decoracdo

Quando o projeto dé
visibilidade ao interior, eu
sempre trabalho blocos de
mobilidrio externos, mas para
gue o arquivo ndo fique muito
travado, recorro aos blocos de
decoragao do proprio programa.

Para vocé escolher e
aplicé-los, basta ir em objetos,
clicar em colocar, selecionar a
tipologia do objeto desejado, e
escolhe-lo.

Selecione uma
categoria de
objetos.

Escolha uma
objeto.

B Lumion Pro 9.0

Biblioh'a Interior  :
................ L S

Selecione
Interior

Cligue em objetos.

Cligue em colocar
para inserir a
decoracdo no local
desejado.

Altere a posico do
bloco, rotacione e
altere sua escala.

* ke Jpegio) EOEEE




ILUMINACAO

g



Selecione uma
categoria de

ILUMINACAO luminagao

A iluminacdo faz total
diferencas nas nossas imagens, Escolha a luz
e saber utiliza-las vai te gerar um desejada.
resultado incrivel.

Uma das facilidades do
Lumion ¢ que por ser um
programa muito intuitivo e
diddtico, vocé j& consegue ter
uma prévia do resultado sem ter
que renderizar.

No préprio modo de
construgcdo vocé insere a
iluminagdo e j& vai visualizando o
resultado simultaneamente.

Nessa cena vamos ver
como funciona as luzes de efeito
e as retangulares, que podemos
utiliza-la para clarear mais o
ambiente como luz geral, ou
para iluminacdo de efeito

também que ¢ o caso das fitas
de led.

B Lumion Pro 9.0

Para inserir uma luz
vocé precisa ir na aba de
objetos, clicar em ‘colocar’,
selecionar o tipo de Luz, e
aplicar.

Selecione Luzes Cligue em colocar Altere a posi¢dio da
e utilidades para inserir a luz luz e a rotacione.
no local desejado.

Cligue em objetos.




ILUMINACAO

- Retangular Light

Para aplicar uma
iluminagcao de fita de led,
seleciona a opc¢do de luz
retangular, insira no local
desejado, e ajuste seu tamanho.

Muitas vezes ¢
necessdrio rotacionar o fcone da
luz, para achar a posicdo ideal.

Para editar as
configuracdes de cada luz, basta
vocé clicar na setinha para
selecionar, clicar na luz que foi
inserida, e alterar a intensidade,
coloragdo, decaimento...

A intensidade da luz
varia muito dependendo da
imagem, por isso € necessdrio
fazer alguns testes de
renderiza¢do, em baixa
qualidade, para conferir as
configuragdes das luzes
utilizadas.

B Lumion Pro 9.0

Clicando na setinha na barra lateral
dessa janela, vocé vai ter acesso a
alguns botdes de comando, como
substituir selecao, selecionar
objetos idénticos. ..

Altere aqui a cor,
intensidade, largura,

comprimento e
dacaimento da sua luz.

%+ o »* Rropriedades

Insira a luz

local desejado.

no

Brilho
Mostrar fonte de luz Off [E]“
Ativagio Noite On Aleath
Largura @

Comprimento

Orientacdo (°) Decaimenio

-180

X B L B 5 s .
Q o g : — “@

Selecione aqui
para rotacionar.

Rotacione a direcdo da
luz em diferentes eixos.




ILUMINACAO

- Luz de efeito

As luzes de efeitos s&o
as que aparecem na primeira
aba ao clicar para aplicar uma
luz.

Uma dica muito
importante e que quase ningém
usa, ¢é selecionar nas
configuracdes desse tipo de luz,
a opgdio de Sombras ALTO. Essa
configurac@o faz com que as
sombras sejam mais detalhadas,
ISSO pesa um pouco mais o
render, entd@o e necessdrio saber
onde utilizar. Por exemplo em um
render externo diurno,
dependendo do angulo da
imagem, esses detalhes na&o
aparecem, entdo nao
compensaria.

Insira a luz
local desejado.

no

Rotacione, movimente a
posi¢ao e ealtura da luz.

Clicando na setinha na barra lateral
dessa janela, vocé vai ter acesso a
alguns botdes de comando, como
substituir selecao, selecionar
objetos idénticos. ..

Altere aqui
propriedades como cor,
intensidade, angulo,
sombras da sua luz...

(2)-
Brilho E]:
[E]E

Angulo do cone
Mostrar fonte de luz  Off %

Ativacao Noite On Aleatério @R
Sombras Médio Dindmico



~ Selecione Utilitdrios.
| |—U M | NACAO Note a reflexdo Note a reflex&o no

- Globo de reflexdo no vidro sem vidro depois de
inserir o globo inserir o globo

No Lumion 9, dentro da
aba Luzes e Utilidades, temos
algumas ferramentas.

Uma delas ¢é
indispensavel para tornar a

reflexdo dOS objetos dO NOSSsa 2 Lumion Pro 9.0 : B Lumion Pro 8.0
2@ 0 2 ®

Selecione o Globo.

cena ainda mais real, que é um
globo de reflexao que fina no
fcone Utilitdrios.

Posicione o globo em um Luzes e Biblioteca de Uﬁiades : Luzes e Biblioteca de Utilidades
local estratégico. Note que a :
diferenca ¢é perceptivel R

instantaneamente no modo de
contrucdio mesmo.

Movimente o globo

Selecione Luzes Cligue em e
para a melhor posi¢cdo.

e utilidades colocar
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EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Esse ¢ o pilar que vai
dar vida a todos os outros
pilares, os efeitos tem o papel de
enaltecer todo o trabalho e
configuracdes que fizemos |& no
modo de criacdo.

Vou te mostrar como
produzir os teus proéprios efeitos,
e parar de uma vez por todas de
utilizar os estilos personalizados
que o Lumion oferece, que te
fazer perder todo o realismo
desejado.

Eu costumo iniciar os
testes de render assim que eu
insiro meu modelo 3D no lumion,
oU sejd, uma parte da etapa de
efeitos de renderizacdo, deve ser
aplicada antes mesmo de vocé
configurar as texturas e inserir
qualquer bloco.

Antes de qualquer coisa
vamos conhecer as abas de
filtros, e nos familiarizar com
cada uma delas.

Lembrando que jd&
tiramos as imagens que vamos
trabalhar, entdo vamos para o
modo c&mera e conhecer esses
filtros.

Cligue aqui para ter acesso d
todos os filtros e selecionar o
que vocé desejar trabalhar.

Cliqgue aqui para aplicar

um estilo que vem
configurado pelo Lumion.

FX

—

14.- Bhoto,

——rs
T - s,




EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Ao clicar em ESTILO
PERSONALIZADO, vocé ¢é
dirigido a essa janela, onde vocé
pode escolher um desses estilos
que j& vem configurados pelo
programa.

Te confesso que ja
utilizei muito esses efeitos, mas
eles nunca me deram um
resultado que eu desejava.

Depois de muito estudo
e utilizando o programa no meu
dia a dia, conheci a fundo o
papel de cada filtro, fiquei
independente desses efeitos
prontos, e passei a criar o meu
do zero, chegando no resultado
que eu sempre busquei

Vou te mostrar os efeitos
que eu aplico da primeira etapa,
antes de configurar as texturas e
inserir objetos.

B Lumion Pro 9.0

b atid- 4

Estilo Personalizado Realista Interior

Amanhecer

Cor da agua




EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Cligue no ficone FX, e
vocé chegard nessa pagina de
efeitos.

O prineiro efeito que
vamos adicionar ¢ o 2 pontos de
perspectiva, que estd na aba
cdmera.

Em seqguida
adicionamos o efeito de céus
reais, que estd na aba tempo e
clima.

Cligue em
cdmera

L=

B0 Lumion Pro 9.0

Camera de mao

e

Néo é para fotografia

Aberragdes cromaticas

B Lumion Pro 9.0
Selecione .f

Céus reais

Precipitagao

Nao é para fotografia

Cligue em 2 pontos

de perspectiva

Olho de Peixe

Cligue em tempo
e clima

ap i

Céu e Nuvens

Rastros Nuvens Volumétricas

Cores de Outono




EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Ao adicionar o efeito de
céus reaqis, vocé deve escolher
qual o mapa de céu deseja
{ge]ele]lstelg

Rotacione o mapa, até
achar a posicdio que mais
valorize o projeto, feito isso,
ajuste o brilho. Ao lado estdo as
configuragcdes que trabalhei
nessa imagem, lembrando que
isso varia conforme o projeto e o
mapa de céu que vocé optar em
utilizar.

Te aconselho a ir
testando para ver qual tipo de
céu se encaixa melhor e te dd&
mais resultado. Muitas vezes,
quando o render ndo ta ficando
legal, escolher outra opg¢dio de
céu ¢ uma alternativa para
melhorar a qualidade da
imagem.

Cliqgue aqui
para escolher
o tipo de céu

Rotacione o céu

16
13

B Lumion Pro 8.0

1 - Foto

&3 Estilo Personalizado

Fx [
¢ Céus Reais
@

mDDLIIEGN

S ®cixo vertical
=«@Erilho

= «@Erilho geral

Inverter Céu

B0 Lumion Pro 9.0

Morning

Selecione o
estilo de céu

Morning 6

Escolha o mapa de céu




EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

O proximo efeito que
vamos adicionar ¢ o de sol
Muitas vezes o tipo de céu real
que usamos ndo da a
luminosidade desejada a nossa
cena. Para corrigir isso, utilizo o
efeito de sol, lembrando que ele
precisa ficar acima do efeito de
CeUs reqis, caso contrdrio ndo vai
aparecer.

Posicione o sol préximo
ao local do sol do céu utilizado, e
aumente um pouco o brilho.

Movimente até
chegar na sombra
desejada

2 Lumion Pro 9.0

2 Lumion P

1 - Foto

Clique em Aplique o sol
luz e sombra

Jé em uso

Luz do Céu 2

&3 Estilo Personalizado

< Sol

Altura do sol
Rotacdo do Sol
Brilho do sol

| | Tamanho do Sol

Jé em uso

REHEYED]

lluminagao global

I

e e e i




Cligue em Apligue sombra
luz e sombra

\
-_ \Z

20 Lumion Pro 9.0

REHEYED]

EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Luz do Céu 2 lluminagao global

Em seguida
adicionamos o efeito de sombra.
Vamos alterar as configuragoes I
de brilho, omnishadow (que é
aquela marcagdo escura no
encontro de dois planos),
corre¢dio da sombra, e vamos
ativar as duas opg¢odes de
sombra.

2 Lumion

1 - Foto

&3 Estilo Personalizado

< Sombra

Faixa de sombra do sol

Interior / Exterior
._.nmnishadnw'"
Correcdo Sombra

Tipo de Sombra

AtiVO r =@ Sombras Suaves

Ativar ..@ Detalhe Fino de Sombras




Clique em Aplique luz do céu
luz e sombra

B0 Lumion Pro 9.0

EFEITOS DE R
FOTOGRAFIA ;

O proximo efeito
aplicado ¢ a Luz do céu. Esse _
efeito faz total diferenca na e
iluminacdo da nossa imagem.

As configuragdes que
vamos alterar s@o o brilho,
saturagdo e a qualidade de
renderizagdo.

lluminagao global

2 Lumion Pro 9.0

1 - Foto =

& Estilo Personalizado

< Luz do Céu 2

Mdaximo
0.9

Brilho

Saturacio

Luz do Céu em Reflexdes planares

Luz do Céu em Reflexdes Projetadas

Qualidade da Renderizacdo




Cligue em Apligue Hyperlight
luz e sombra

-
-_— \G

0 Lumion Pro 9.0

CFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Luz do Céu 2 lluminagao global

Vamos aplicar na
sequéncia o efeito Hyperlight. :
Esse efeito é responsavel por B semuso
refletir a iluminacdo de uma luz
ao incidir em uma superficie, ou
seja, ele rebate essa luz para :
outra superficie oposta. A

Vamos aumentar a \
intensidade desse efeito.

Estudo de Insolagao

2 Lumion

1 - Foto
. ¢S Estilo Personalizado

< Hyperlight T

el T ——

—




Clique em Aplique Exposicao
cdmera

- w5

20 Lumion Pro 9.0

CFEITOS DE B i e
FOTOGRAFIA R — e VT

Profundidade de Campo Reflexées da Lente

Aplicamos  tambem o ' P Nao & para fotografia
efeito de exposi¢do, para
aumentar a entrada de luz na
nossa imagem. Esse efeito pode
ser alterado conforme feito
testes de render, se ficar escuro
nés aumentamos, o contrdrio,
diminuimos.

Nessa cena vamos
trabalhar com a intensidade de
0.7.

AberragOes cromaticas Olho de Peixe

2 Lumion P

' < Estilo Personalizado

< Exposigio 0

Exposicio




Aplique Correcdio Clique em
de cor cores

il -G 4 wi

20 Lumion Pro 9.0

Corregao de Cor Lab. de Cores Analogicas

EFEITOS DE | F e PO ...
FOTOGRAFIA = -

O proximo efeito
aplicado ¢ o Correcdo de cor.
Aqui vamos configurar a
temperatura, vibragdo, brilho,
contraste, correcéo de Gama e
limite baixo.

Vinheta Ofuscamento

20 Lumion

P
. Ra

<3 Estilo Personalizado

~ I

< Corregio de Cor

0.2

lemperatura
Matiz
O ‘ 2 ibracio
0.5 g
0.6 L@ oniraste

/I ¥ 2 "‘orre;in de Gama
Aumenta. ate o e

final da letra M Limite Alto

Saturacao

7 - Folc
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EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Esses s&o os efeitos
principais para visualizarmos
como estd a iluminacdio da nossa
cena.

Depois de aplicé-los,
faco um render de teste, em
baixa qualidade mesmo, para
sentir como estd ficando as
configuragdes que trabalhei.

Nesse teste que fiz,
podemos ver que ta legal o tom
de sombra, e a iluminacdo da
nossa cena.

Entdo podemos fazer a
etapa de edicdio de materiais, e
posteriormente a de
humanizagdo e iluminagdo.
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Clique em Apligue Branguear
cores

20 Lumion Pro 9.0

h 4

Lab. de Cores Analdgicas

EFEITOS DE Bl
FOTOGRAFIA ==

Vamos aplicar mais um
efeito para realgar a luz na
nossa cena, o efeito de
branquear, ele fica dentro da
aba cores. A intensidade que
vamos configurar vai ser de 0.1,
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EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Vamos aplicar mais um
efeito para atenuar a incidéncia
do sol. O efeito ofuscamento da
aquela explodida de brilho na luz
do sol batendo na superficie da
nossa maquete.

2 Lumion Pro 9.0

Vinheta

20 Lumion P
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EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Para dar uma sensacdio
de fotografia na nossa imagem,
vamos aplicar o efeito de
desfoque.

Cliqgue em
cmera

\
- e

0 Lumion Pro 8.0

Camera de mao
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Néo é para fotografia
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EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Notem que na linha do
horizonte, o nosso céu ficou
escuro. Para corrigir isso vamos
aplicar o efeito de névoa, ele vai
clarear essa linha preta.

Branco

Clique em
tempo e clima

ap i

0 Lumion Pro 8.0

Céus Reais Céu e Nuvens

Rastros

Nuvem Horizonte

Nao & para fotografia
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Densidade da névoa
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Aplique Névoa
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EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

Para dar mais nitidez e
gualidade na imagem, vamos
aplicar o efeito de Agucar.

20 Lumion Pro 9.0

Vinheta

Clique em
cores
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EFEITOS DE
FOTOGRAFIA

E por ultimo, mas n&o
menos importante, aplicamos o
efeito de reflex@o. Esse efeito
pesa bastante, por isso ele ¢
inserido por ultimo.

Antes de selecionarmos
os planos de reflexdo, ou seja,
vamos indicar pro Lumion quais
os planos que queremos que ele
atenue a reflexdo, vamos alterar
o Limiar de Reflexao.

Aumentando essa
propriedade, faz com que um
plano de reflexdo tenha mais
alcance, com apenas um plano
abrangemos as superficies que
estdio a menos de 206cm de
distancia uma das outras.

A ideia é otimizar ao
mdéximo o uso desses planos,
uma vez que ele deixa o
programa mais lento.

Selecione os
planos de
reflexdo no
modelo

0.0
MAaximo

Normal

Ativar
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EiREIRES SBiE
FOTOGRAFIA

Esse ¢ o resultado final
da nossa imagem depois de
aplicarmos todos os efeitos
vistos aqui. J& temos uma
qualidade muito boa, quando a
falta de tempo no nosso dia a
dia n&o nos possibilita fazer uma
pds producdo de imagem, o
render que sai do Lumion pode
ser apresentado para o cliente
sem gue deixe algo a desejar.

Essa ¢ a ideia desse
CUrso, que Vvocé& consiga em
pouco tempo chegar em um
otimo resultado nos renders dos
teus projetos.
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CONCLUSAO

O Lumion ¢ uma importante ferramenta, que
facilita o nosso dia dia, entregando resultados incriveis
em um tempo extraordindrio. Sabendo manusear as
ferramentas, vocé ndo vai ser mais refém de programas
que te exigem horas para renderizar uma imagem.

O objetivo desse curso foi te mostrar um
caminho para que vocé otimize uma etapa do seu
trabalho, e melhore os teus resultados com renderizacdo.

Eu acredito que o nosso mercado de arquitetura
pode ser mais justo, que tem espago para todos os
profissionais, € nos ajudando que vamos evoluir. Mostrar
renders de ¢tima qualidade para nossos clientes, além
de facilitar o entendimento do projeto, faz com que nosso
trabalho seja mais valorizado, da mais peso e
reconhecimento aos Nossos projetos.

Espero que vocé esteja satisfeito com os renders
qgue produziu no final desse treinamento, e que isso faga
sua carreira decolar!

Qualguer duvida ou sugestdo entre em contato
comigo! Estou produzindo muito conteudo no meu
Instagram também, te espero I& para evoluirmos juntosl!

Um Abraco e muito sucessol

Arquiteta Sabrina Cardoso
CAU - A184006-1
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