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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

¢ Que ndo faz sentido reescrever c6digo que ja foi escrito em outros projetos. Criamos uma Biblioteca de Classes e
colocamos nela todas as classes que desenvolvemos nos treinamentos anteriores, para que possamos reutilizar o codigo
em outros projetos

o A associar icones a formularios, a utilizar componentes PictureBox, a fazer com que o formuldrio ja abra maximizado e
a torna-lo o formulario padrao da aplicacdo

o A utilizar multiplos formularios MDI - Multiple Document Interface e a organiza-los em trés maneiras diferentes:
organizacdo horizontal, organizacao vertical e organizacdo em cascata

o Como utilizar a declarac?o de referéncias dentro de um projeto, para que ele possa acessar as classes, métodos e fungdes
existentes em nossa biblioteca de classes

¢ Como os arquivos relacionados aos nossos projetos estdo organizados em nosso computador, que nosso projeto

principal gera um arquivo executavel e o nosso projeto de bibliotecas gera um arquivo DLL

https://cursos.alura.com.br/course/vb-net-bibliotecas-dll-documentacao-nuget/task/45955



