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 12
Marcando um template para animação

Temos o seguinte fragmento do template de um componente:

<p *ngIf="showMore">
    Loremipsum Loremipsum  
</p>

Marque a alternativa verdadeira que marca corretamente o template para que aceite a animação slideIn :

Selecione uma alternativa

<p @slideIn *ngIf="showMore"> 
    Loremipsum Loremipsum  
</p>

<p [slideIn] *ngIf="showMore"> 
    Loremipsum Loremipsum  
</p>

<p [@slideIn] *ngIf="showMore"> 
    Loremipsum Loremipsum  
</p>
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