
AMIGURUMI: SUPER-HERÓIS EM CROCHÊ

ESTE MATERIAL É PARTE INTEGRANTE DO CURSO ONLINE “AMIGURUMI: SUPER-HERÓIS EM CROCHÊ” DA EDUK (WWW.EDUK.COM.BR) 
CONFORME A LEI Nº 9.610/98, É PROIBIDA A REPRODUÇÃO TOTAL E PARCIAL OU DIVULGAÇÃO COMERCIAL DESTE MATERIAL SEM AUTORIZAÇÃO PRÉVIA E EXPRESSA DO AUTOR (ARTIGO 29)

- 6 -

• PT – Ponto
• PB – Ponto baixo
• PA – Ponto alto
• PBX – Ponto baixíssimo
• MPA – Meio-ponto alto
• CORR – Correntinha
• DIM – Diminuição 
• AUM – Aumento

Legenda



AMIGURUMI: SUPER-HERÓIS EM CROCHÊ

ESTE MATERIAL É PARTE INTEGRANTE DO CURSO ONLINE “AMIGURUMI: SUPER-HERÓIS EM CROCHÊ” DA EDUK (WWW.EDUK.COM.BR) 
CONFORME A LEI Nº 9.610/98, É PROIBIDA A REPRODUÇÃO TOTAL E PARCIAL OU DIVULGAÇÃO COMERCIAL DESTE MATERIAL SEM AUTORIZAÇÃO PRÉVIA E EXPRESSA DO AUTOR (ARTIGO 29)

- 14 -

PASSO A PASSO
PERNAS (2X) (cor PRETO 8990)

• Carreira 1 – Anel mágico – (6 PB)
• Carreira 2 – AUM X 6 – (12) 
• Carreira 3 – (1 PB, AUM) x 6 – (18)
• Carreira 4 – (2 PB, AUM) x 6 – (24)
Na carreira 5, pegar apenas a alça interna

• Carreira 5-8 – PB EM TODA A VOLTA – (24)
• Carreira 9 – 6 PB, 6 DIM, 6 PB – (18)
• Carreira 10 – 6 PB, 3 DIM, 6 PB – (15)
Após a carreira 12, colocar fibra

• Carreira 11-12 – PB em toda volta – (15)
Na carreira 13, trocar para a cor AÇO 8797 e pegar apenas 
a alça interna

• Carreira 13-18 – PB em toda volta – (15)
Na carreira 19, trocar para a cor PRETO 8990 e pegar ape-
nas a alça interna

• Carreira 19-20 – PB em toda volta – (15)
Fazer uma perna e arrematar. Na segunda perna, conti-
nuar tecendo a peça conforme carreira 21

• Carreira 21 – 5 PB, faça a junção das pernas, 15 PB, 10 
PB – (30) 

• Carreira 22-23 – PB em toda volta – (30)

CORPO

Para a carreira 24, utilizar a cor AÇO 8797
• Carreira 24-26 – PB em toda volta – (30)
• Carreira 27 – (3 PB, DIM) X 6 – (24)
• Carreira 28-29 – PB em toda volta – (24)
• Carreira 30 – (2 PB, DIM) X 6 – (18)
• Carreira 31 – PB em toda volta – (18)
• Carreira 32 – (1 PB, DIM) X 6 – (12)
• Carreira 33 – PB em toda volta – (12

Menino-morcego

MATERIAL UTILIZADO

TEMPO DE EXECUÇÃO

SUGESTÃO DE VENDA

CUSTO APROXIMADO

• AGULHA círculo: 2,0 (toda 

peça, exceto na máscara)

• AGULHA círculo: 2,5 (máscara)

• TESOURA PEQUENA

• AGULHA DE TAPEÇARIA N. 14

• FIBRA SILICONADA

• FIO: Amigurumi – círculo

• PRETO 8990 (pés, short, fi vela, 

mãos, máscara e nariz)

• OFF WHITE 8176 (rosto)

• BRANCO 8001 (olhos)

• SOLAR 1317 (cinto)

• AÇO 8797 (pernas, corpo e 

braços)

• FELTRO PRETO: quadrado 16 

x 16 cm 

• LINHA PARA BORDAR – PRETA 

Tempo total para confecção de 

cada boneca: 8 h.

R$ 80,00. Estipule um valor 

fi xo de mão de obra por horas 

trabalhadas.

R$ 15,00



AMIGURUMI: SUPER-HERÓIS EM CROCHÊ

ESTE MATERIAL É PARTE INTEGRANTE DO CURSO ONLINE “AMIGURUMI: SUPER-HERÓIS EM CROCHÊ” DA EDUK (WWW.EDUK.COM.BR) 
CONFORME A LEI Nº 9.610/98, É PROIBIDA A REPRODUÇÃO TOTAL E PARCIAL OU DIVULGAÇÃO COMERCIAL DESTE MATERIAL SEM AUTORIZAÇÃO PRÉVIA E EXPRESSA DO AUTOR (ARTIGO 29)

- 15 -

Não arrematar o fio e já iniciar a cabeça

CABEÇA (cor OFF WHITE 8176)

•	 Carreira 1 – PB em toda volta – (12)
•	 Carreira 2 – (1 PB, AUM) x 6 – (18)
•	 Carreira 3 – (2 PB, AUM) x 6 – (24)
•	 Carreira 4 – (3 PB, AUM) x 6 – (30)
•	 Carreira 5 – (4 PB, AUM) x 6 – (36)
•	 Carreira 6 – (5 PB, AUM) x 6 – (42)
•	 Carreira 7-16 – PB EM TODA A VOLTA – (42)
•	 Carreira 17 – (5 PB, DIM) X 6 – (36)
•	 Carreira 18 – (4 PB, DIM) X 6 – (30)
•	 Carreira 19 – (3 PB, DIM) X 6 – (24)
•	 Carreira 20 – (2 PB, DIM) X 6 – (18)
•	 Carreira 21 – (1 PB, DIM) X 6 – (12)
•	 Carreira 22 – (DIM) X 6 – (6)
Arrematar costurando as bordas externas

MÁSCARA (cor PRETO 8990 - agulha 2,5 círculo) 

•	 Carreira 1 – Anel mágico – (6 PB)
•	 Carreira 2 – AUM X 6 – (12) 
•	 Carreira 3 – (1 PB, AUM) x 6 – (18)
•	 Carreira 4 – (2 PB, AUM) x 6 – (24)
•	 Carreira 5 – (3 PB, AUM) x 6 – (30)
•	 Carreira 6 – (4 PB, AUM) x 6 – (36)
•	 Carreira 7 – (5 PB, AUM) x 6 – (42)
•	 Carreira 8-17 – PB EM TODA A VOLTA – (42)
•	 Carreira 18-19 – 24 PB, CORR (vire) – (24)
•	 Carreira 20 – (4 PB, DIM) X 4 – (20)  
•	 Carreira 21 – (3 PB, DIM) X 4 – (16)  
•	 Carreira 22-23 – PB EM TODA A VOLTA – (16)
•	 Carreira 24 – DIM, 10 PB, DIM – (12)
•	 Carreira 25 – DIM, 8 PB, DIM – (10)
Arrematar o fio e aplicar a máscara na cabeça

ANTENA (2X) (cor PRETO 8990)

•	 Carreira 1 – Anel mágico – (6 PB)
•	 Carreira 2 – PB EM TODA A VOLTA – (6)
•	 Carreira 3 – (1 PB, AUM) – (9)  
•	 Carreira 4-7 – PB EM TODA A VOLTA – (9)
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NARIZ (cor PRETO 8990)

•	 Carreira 1 – 2 CORR, voltar na primeira e fazer 1 PB, 1 CORR e vira – (1 PB)
•	 Carreira 2 – 2 PB, 1 CORR e vira – (2)
•	 Carreira 3 – 3 PB, 1 CORR e vira – (3) 
•	 Carreira 4 – 4 PB, 1 CORR e vira – (4)

CINTO (cor SOLAR 1317) 

•	 Fazer 4 PB durante 42 CARR
•	 Deixar um fio longo para arrematar

FIVELA DO CINTO (cor PRETO 8990)

•	 Fazer 9 CORR, 8 PB
•	 Deixar um fio longo para arrematar

BRAÇOS (2X)

•	 Carreira 1 – ANEL MÁGICO 6 PB
•	 Carreira 2 – AUM EM TODA A VOLTA – 12 
•	 Carreira 3-6 – 1 PB EM TODA A VOLTA – 12
Na carreira 7, trocar para a cor AÇO 8797 e pegar apenas a alça interna

•	 Carreira 7-15 – 1 PB EM TODA A VOLTA – 12
•	 Carreira 16 – (DIM) X 6 – 12
Fechar as partes e deixar 20 cm de fio para costurar no corpo


