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A funcao trigger

Marque a alternativa a respeito da funcdo trigger do médulo @angular/animations :

Selecione uma alternativa
E uma funcio responsével em definir um gatilho para animacdes. Todo gatilho possui um nome e é
através desse nome que podemos referenciar a animagéo no template dos nossos componentes

contanto que eles importem e registram a animagdo no propriedade animations de decorator
@Component .

O nome do gatilho criado por trigger parareferénciamos em nosso template é o nome da constante
que recebe seu retorno.

Configuragoes de animagoes retornadas por trigger sdo automaticamente disponiveis em todos os
componentes da aplicac@o.

https://cursos.alura.com.br/course/angular-avancando-componentes-acessibilidade/task/82161
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