
9 Princípios básicos de UI
9.3 Atomic Design e Escalabilidade

Atomic Design.
O que é e como é utilizado nos projetos?
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Design System.
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Em que casos utilizar.
Devemos sempre analisar o projeto e a complexidade para en-
tender se cabe ou não criar um design system.
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É válido para:

- Sites e aplicativos grandes que necessitem de 
recorrente manutenção;
- Projetos que envolvem equipes grandes;
- Normalmente utilizado em design de produto.

Não é válido para:

- Projetos pequenos que não necessitam de ma-
nutenção recorrente;
- Entregas que devem ser rápidas e pontuais;
- Projetos que serão “descartados”.


