Curso: Curso de Pós-Graduação Master BIM Authority
Disciplina: Ferramentas BIM para Arquitetura SketchUp
Responsável: Marcos Vinícius Cortes Ferreira
Identificação da tarefa: Tarefa 2. Unidade 2. Envio de Arquivo
Pontuação: 30 pontos de 100.

TAREFA 2

[bookmark: _GoBack]Refazer a casa modelo, disponibilizada no início do curso, a partir das técnincas ensinadas na Unidade 2 do módulo, com o auxílio das ferramentas e plugins apresentados nas aulas.
Segue abaixo um roteiro de como o exercício deverá ser realizado e os principais pontos avaliados:
· O desenho deverá estar em suas devidas camadas (layres), ex: paredes, cobertura, piso, rodapé, etc.;
· Fazer rodapé nos cômodos com auxílio da ferramenta “siga-me”;
· Fazer cobertura, portas e janelas com auxílio do plugin 1001 bit;
· Criar o movimento de abertura de ao menos uma porta ou janela, a partir do componente dinâmico;
· Inserir em um terreno, de escolha do aluno, com a topografia ativada;
· Aplicar texturas nos ambientes do projeto de acordo com a preferência;
· Humanizar o projeto com auxílio do 3D Wharehouse (paisagismo, objetos, mobiliários, etc.);
· Criar 7 cenas: perspectiva (com sombreamento ativado), dois cortes (transversal e longitudinal) e quatro fachadas.

Exemplo:
[image: Exemplo Exercício]
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