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Transcricdo

[00:00] Vamos dar uma olhada nesse nosso cddigo ainda. Repare que quando somo dois vetores, estou movimentando
um personagem. Quando copio o mapa, estou copiando um mapa. E muito bizarra essa histéria de um personagem ser
uma array de duas posi¢des. Um mapa ser uma array de strings, e por ai vai. Deixamos vazar em todo o nosso c6digo
qual a implementacéo por tras do nosso mapa, do nosso personagem, do fantasma. Néo sé 16gica. Na interface
também, porque sabemos que o personagem € uma array de duas posi¢des, que o mapa é uma array de strings, mas

sera que um mapa é uma array de strings? Um mapa é um mapa.

[01:10] Vamos querer comecar a agrupar os dados em algum tipo de estrutura que tenha sentido. O sentido que estamos
procurando, por exemplo, é de um her6i, que tem uma linha e uma coluna atual. Queremos encontrar estruturas que

agrupem valores que fazem sentido. Vamos ver a criacdo dessas estruturas.

[01:32] No caso de um curso de introdu¢@o a computacio, abordamos o assunto de estruturas, s6 que como estamos em
Ruby vamos um pouco mais além. Vamos falar da estrutura, de classes e de objetos. Nosso foco néo é ensinar
orientagédo e objetos, que é um préximo curso, mas sim o conceito de como agrupar dados e comportamentos, criando

classes e outros objetos.
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