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Detectando Inputs



GetKeyDown
Quando uma tecla é apertada.

GetKeyUp
Quando uma tecla deixa de ser apertada

GetKey
Quando uma tecla está sendo apertada





Veja mais sobre a ordem de execução e os métodos da Unity em:

docs.unity3d.com/Manual/ExecutionOrder.html

http://docs.unity3d.com/Manual/ExecutionOrder.html

