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i 05
Nao marca pontos

Uma pessoa resolveu incluir o placar no seu jogo e criou o seguinte cddigo:

function marcaPonto(){
if (yAtor < 15){
meusPontos += 1;
voltaAtorParaPosicaoInicial();

Ao executar o jogo e chegar do outro lado, a pessoa ndo marcou nenhum ponto. Nao encontrando o erro, decidiu

compartilhar seu arquivo sketch.js , conforme ilustra o codigo abaixo:

function setup() {
createCanvas (500, 400);

function draw() {
background(imagemDaEstrada);
mostraAtor();
mostraCarro();
movimentaCarro();
movimentaAtor();
voltaPosicaoInicialDoCarro();
verificaColisao();
incluiPontos();

Analisando os c6digos acima, por que a pessoa nio esta conseguindo marcar pontos quando consegue

atravessar a rua e chegar do outro lado?

Selecione uma alternativa

Porque apos atribuir o pontos na variavel meusPontos , estamos executando outra funcéo, no caso:
voltaAtorParaPosicaoInicial() .

Porque a func¢do marcaPonto() ndo estd sendo executada.

Porque o c6digo yAtor < 15 deveria ser yAtor > 15.

https://cursos.alura.com.br/course/javascript-listas-lacos/task/56240
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