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O que aprendemos?

Nessa aula:

o Criamos uma funcfo para desenhar a raquete

function mostraRaquete(){
rect(xRaquete, yRaquete, raqueteComprimento,
raqueteAltura);

e Movimentamos a raquete através das setas para cima e para baixo do teclado, através dos c6digo keyIsDown(UP_ARROW) e

keyIsDown(DOWN_ARROW) respectivamente
e Implementamos a colisdo da bolinha com a minha raquete, verificando a posi¢do x e y de cada um deles

e importamos uma biblioteca do Github (https://github.com/bmoren/p5.collide2D) que verifica a colisdo

Na préxima aula

Vamos criar a raquete do oponente e o placar do jogo!

https://cursos.alura.com.br/course/pong-javascript/task/56104
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