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Recapitulação

Transcrição

[00:00] Recapitulando novamente para quem anda “dormindo mal” e com isso consolidando pouco da memória

implícita ou processual que é nosso foco aqui, vamos rever o que você aprendeu neste curso.

[00:14] Apesar de que a única maneira que eu conheço de aprender isso aqui é “pondo a mão na massa” mesmo. Não

adianta fazer exercício, assistir vídeo sem fazer a gente não lembra. Então primeiro importamos o carro já otimizado

para VR e aplicamos os materiais nele que já estavam prontos. Depois con�guramos o estúdio e settings da emissive

light vinda de objeto oval lá do teto.

[00:37] Re�namos a qualidade das sombras de contato e melhoramos a luz indireta também, depois desabilitamos a

compreensão do lightmap para tirar aquela sujeirinha da sombra. E criamos luzes fortes para re�etir no teto e espalhar

de cima para baixo sobre o carro. Mais para frente habilitamos alguns efeitos de render e demos um pilot nas luzes para

posicioná-las como se fossem câmeras.

[01:01] Vendo objeto iluminado do ponto de vista das câmeras. Iluminamos o cenário com spots voltados para ele e

localizamos a resolução dos lightmaps, dos objetos que estavam pesados pelo esthetic Life mesh info depois criamos o

nosso primeiro cinematic pelo level sequencer e também câmera de cinema com parâmetro de profundidade de campo

e outras coisinhas mais.

[01:24] Ainda no level sequencer editamos takes e as curvas de animação com a chave de posição, rotação, escala etc.

depois recriamos take pelo processo automatizado para �car mais fácil de fazer toda hora tudo de uma vez e

habilitamos o motion blur e bloom e deixamos nosso visual um pouco mais realista.

[01:43] Depois geramos o arquivo AVI, mas que poderia ser uma sequência Jpeg ou outro formato e �nalizamos nosso

primeiro cinematic. Então, por enquanto, é isso. Com essa cena pronta vamos continuar a programação com blueprint

no próximo curso. Não se esqueça de que a memória implícita ou processual só é consolidada com uma boa noite de

sono. Então durmam bem também! Sendo assim coloca o que aprendeu na prática, todo dia um pouco e se prepara para

a próxima parte. Vejo vocês em breve, até o próximo curso e tchau.


