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Q10
Dica: Criando a base no Cinema 4D

Se chegaram até esse exercicio, com certeza, ja perceberam que usamos o Adobe Illustrator para criar o que seria a base do

nosso game portatil, certo? Mas se por acaso, vocés ndo possuam o Adobe Illustrator?!

Porque usamos Illlustrator?

Primeira coisa vamos entender porque usamos o Adobe Illustrator.

Nesse tipo, de trabalho, o Adobe Illustrator entra como um facilitador de vetorizaco. Se vocé estda usando o Cinema 4D Lite,
consequentemente possui o After Effects, e assim, estda acostumado com todo o sistema de vetorizagdo do mesmo, que se
assemelha muito com o que o Adobe Ilustrator possui. Fora que pelo Illustrator ser um software proprio para vetorizacao, se

torna muito mais facil produzir e gerenciar os objetos criados.

E devido essa facilidade quase que todos os softwares de composicdo 3D, conseguem importar e dar continuidade aos

arquivos gerados no Illustrator.

Sem Adobe lllustrator na maquina, o que acontece?

Talvez vocé assistiu o ultimo video e fiz a importacgdo do arquivo do Illustrator (reforcando que ele tem que esta na versdo 8) e
viu que o Cinema 4d converte todos objetos criados em splines. Esses objeto podem ser criados e editados 100% no Cinema

4D, como podem ver na imagem abaixo.

File Edit View O

E com isso concluimos que podemos sim gerar, todos os objetos referentes a nossa BASE_GAME_import.ai dentro do proprio

Cinema 4D.

Criando Splines no Cinema 4D

A maneira de criar essas formas a partir de Splines, é usando o grupo de ferramentas com esse objetivo, como podem ver na

imagem a seguir:
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E legal notar, que da mesma forma que o Adobe Illustrator te possibilita a criaciio a partir de formas pré-definidas, o Cinema
4D vai te entregar além disso, também uma série de ferramentas que irfo te ajudar a criar suas formas de maneira livre,

como € o caso da ferramenta Bezier vista na imagem acima.

Vale a pena também, vocés tomarem como aliado a possibilidade de se combinar formas, tendo como objetivo de facilitar a
criacdo das pecas. Vejam logo abaixo, que usando o recurso Spline Mask, onde foi combinado um Circulo e Retdngulo para

que assim tenhamos uma tnica forma, referente ao grip do nosso Game Portatil.

A partir dai, para qualquer tipo de situacdo, onde vocé possua ou ndo o Adobe Illustrator, vocé poderd concluir seu objetivo

estético sem problema!

Como pratica, vale a pena, produzir a mesma peca usando ambas as possibilidades, criando experiéncia para possiveis

problemas.
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