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O porqué do Radial Count

Quando modelamos com simetria temos disponiveis algumas funcionalidades que ajudam a esculpir o

modelo de forma mais rapida.

Conforme visto em aula, para qué serve o Radial Count?

Selecione uma alternativa

Para criarmos pontos de contatos radiais que irdo modelar de forma proporcional de acordo com as
regies que estaremos aplicando o brush.

Para que sejam criados varios pontos de contato que irdo modelar nas mesmas propor¢des de acordo
com a regido na qual o brush serd aplicado.

Para que sejam criados varios pontos de contato que irdo modelar de forma aleatéria, de acordo com
aregido na qual o brush sera aplicado.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-zbrush-blocagem-escultura/task/70007
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