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Chamadas automaticas

u u iar U i . . . .
ando queremos criar um comportamento “personalizado” para os objetos do nosso jogo, precisamos escrever

o c6digo que execute esse comportamento e para isso precisamos de scripts.

Ao criarmos um novo script dentro do projeto ele vem preenchido com dois blocos de cédigo, o Update e o Start.

Qual a funcéo de cada um deles?

Selecione uma alternativa

Ambos sdo blocos de c6digo chamados internamente pela Unity, e devemos mexer o minimo possivel com
eles. Lembrando sempre que o Update serve para atualizacdo do objeto, e o Start para inicializacéo de
atributos.

O Update € utilizado apenas para mover o objeto de um lado para outro, e o Start é chamado pela Unity
quando o objeto entra na visdo da cimera do jogo.

Utilizamos o Start para inicializar as informacdes que precisamos dentro daquele objeto. Ja o Update é
utilizado para atualizar o estado do objeto; coisas como posicao, velocidade, etc...
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