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Carregar imagem

Você precisa carregar uma imagem no seu jogo. Qual função do módulo love.graphics  você deve usar?

Obs: Você pode consultar a documentação sempre:

https://love2d.org/wiki/love.graphics (https://love2d.org/wiki/love.graphics)

Selecione uma alternativa

love.graphics.drawA

love.graphics.imageB

love.graphics.newImageC

love.graphics.newFileD

https://love2d.org/wiki/love.graphics

