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/ Usando relagoes \
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escola
britanica de

Solu ao - Exercicio 6 e R
inicio() { & tecnologia

real idade

escreva("Antes de avancarmos, por favor, digite sua idade: ")
leia(idade)
escreva("Vocé possui

, i1dade," anos!")

/*A principal ideia deste tipo de programa € vocé construir o encadeamento*/

(idade < 10){
escreva("\nVocé é uma crianca, veja programas com classificacao: (L).\n")

((10 <= idade)e(idade < 12)){

escreva("\nVocé ainda é uma crianca, mas ja pode ver programas com classificacao: (10)!\n")

((12 <= idade)e(idade < 14)){
escreva("\nOlad adolescente! Vocé ja pode ver programas com classificacao: (12)!\n")

((14 <= idade)e(idade < 16)){
escreva("\nOla adolescente! Vocé ja pode ver programas com classificacao: (14)!\n")

((16 <= idade)e(idade < 18)){
escreva("\nEste programa possui classificacao etaria: (12)!\n")

(18 <= idade){
escreva("\nEscolha o programa de sua preferéncia.\n")




