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Trace Complex

Ao fazer o primeiro teste com o setup inicial do Line Trace, notamos que o quadradinho de debug néo indica

colisdo com alguns objetos. Por que resolvemos esta limitacao habilitando o 'Trace Complex'?

Selecione uma alternativa

Como alguns objetos podem néo possuir definicdo de malha suficiente, habilitar o 'Trace Complex' faz
com que a precisdo do raio aumente e identifique até os menos detalhados.

Como alguns objetos podem néo estar configurados o processo de localizacdo, habilitar o 'Trace Complex'
faz com que o raio seja emitido de diversos dngulos até colidir com elementos em dimensdes mais sutis.

Como alguns objetos podem n#o vir com um colisor simples ja adicionado, ou, como no caso das escadas,
o colisor simples ndo acompanha bem a topologia do objeto, habilitar o 'Trace Complex' permite que
qualquer geometria seja detectada pelo raio.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64123
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