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(2 o4
Ligando as bolinhas

Transcricao

Nos ja conseguimos fazer com que a posicéo da nossa linha refletisse as posi¢des das bolinhas conectadas a ela. Agora,

precisaremos fazer isso para cada linha da tela - o que n#o é tdo dificil, mas é trabalhoso.

Para trabalharmos mais facilmente, vamos organizar os elementos da nossa composicdo. Primeiramente, seria
interessante identificar as bolinhas de acordo com suas cores. A bolinha laranja do centro, por exemplo, € a principal da
nossa animacao, ja que é a primeira a aparecer na tela e todas as outras saem de dentro dela. Portanto, vamos chama-la

de "1" e coloca-la antes de todas as outras.

As préximas (ou seja, as secunddrias) sdo as bolinhas maiores ao redor da principal. Vamos nomea-las como "2.1" "2.2",

"2.3", "2.4" e "2.5". Por enquanto trabalharemos com essas bolinhas, portanto vamos ocultar todas as outras.

Utilizaremos a "Linha 1" entre a bolinha "1" e a "2.1". Assim como fizemos anteriormente, clicaremos no "fcone de

selecdo de propriedade', e indicaremos a bolinha "1" como "Posicdo inicial" e a bolinha "2.1" como "Posicao final".

Para criarmos outra linha, basta pressionarmos "Command + D" para duplicarmos a "Linha 1", e entdo renomear a linha
duplicada como "Linha 2". Para visualizarmos mais facilmente com qua linha estamos trabalhando, podemos trocar a

cor da etiqueta dessa camada clicando no quadrado colorido ao lado dela:
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Ligaremos a "Linha 2" com as bolinhas "2.1" e "2.2", e repetiremos esse processo com todas as outras. Entdo teremos seis

bolinhas conectadas por cinco linhas:
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Agora vamos revelar as bolinhas que ocultamos anteriormente, que estdo ligadas as bolinhas secundarias. Utilizando a
tela "Quarta tela 2:2" como referéncia, perceberemos que a ligagdo entre a bolinha "1" e a bolinha "2.5" n#o existe, e
deveria ser feita entre as bolinhas "2.1" e "2.5". Nesse caso, basta utilizarmos o "fcone de selecio de propriedade” para

aplicarmos essa alteragdo.

Como n#o iremos mais trabalhar com as linhas prontas por enquanto, podemos escondé-las. A bolinha "2.5" deve ser
conectada a bolinha "Camada 13", que renomearemos para "3.1". Ja a "Camada 14", que esta conectada a bolinha "3.1",

renomearemos para "3.1.1" e assim sucessivamente.

Trabalhando com tantos elementos e camadas, realmente é complicado organiza-los e pensar como eles
funcionardo em conjunto. Essa organizagdo fica a critério de cada um, da maneira que a pessoa preferir e se sentir

mais confortavel.

Somente nos resta ligar todas as outras bolinhas da tela:
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E trabalhoso, mas o resultado ficara muito legal. Vamos continuar?
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