11/04/2020 Design Patterns em PHP: Aula 6 - Atividade 6 Para saber mais: Observer | Alura - Cursos online de tecnologia

O o6
Para saber mais: Observer

O padrdo Observer é comumente utilizado por diversas bibliotecas que trabalham com eventos. Muito provavelmente,

seu framework preferido (Symfony, Laravel, Phalcon, etc) possui algum componente que lida com eventos.

A forma como o padrao foi implementado aqui na aula é a mais simples e pura, mas existem diversas modificacdes que

podem ser feitas. Dar nomes a eventos para filtrar quais a¢des serdo executadas, etc.

Para entender mais sobre a teoria deste padrao, vocé pode conferir este link: https://refactoring.guru/design-

patterns/observer (https:/refactoring.guru/design-patterns/observer).

Ja para conhecer melhor as interfaces do préprio PHP: https:/www.php.net/manual/pt_BR/class.splobserver.php
(https://www.php.net/manual/pt_BR/class.splobserver.php).
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