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Funcao do evento de animacao

Durante a criagdo do nosso projeto adicionamos a animacdo de morte do zumbi, melhorando o feedback
visual do nosso jogo. Para fazermos nossa animacao de morte do zumbi funcionar corretamente
precisamos adicionar um evento de animacao no final dela. Para que servem os eventos de animacado da

Cocos?

Selecione uma alternativa

Eventos de animacéo sdo uma maneira de informarmos para o objeto qual animacao ele deve tocar
em determinados momentos do jogo.

Os eventos de animac&o da Cocos fazem com que as animagoes criadas dentro da engine possam
chamar métodos que estdo dentro de algum script daquele objeto.

Eventos de animacéo sfo pontos especificos da timeline onde a Cocos langa um evento para todos os
objetos da cena.

https://cursos.alura.com.br/course/cocos-creator-parte4/task/34804
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