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O GameManager, como o próprio nome diz, é o gerenciador do jogo.

Ele é um dos controladores principais da cena, geralmente.

Geralmente, temos apenas um GameManager nas nossas cenas.

Game Manager
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O que é um Singleton?

É um design pattern que nos permite sempre garantir que temos apenas
 uma referência a esta classe na nossa cena.

Singleton
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