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 03
Briefing do projeto

Alura: Você já possui um aplicativo funcionando para ser consultado pela equipe de design? Cliente: Ainda não, quero um

aplicativo feito do zero.

Alura: Descreva o que sua organização ou produto faz e seu público-alvo. Cliente: Meu público-alvo são é composto

principalmente por jovens que se locomovem pela cidade, que possuem entre 25-45 anos, de ambos os sexos, que querem

mais opções de mobilidade para a cidade.

Alura: Descreva o que o seu aplicativo vai fazer. Cliente: É uma ferramenta para o usuário conseguir alugar bicicletas pela

cidade. Funciona da seguinte maneira: um usuário vai em uma estação com diversas bicicletas e vai ler o QR-Code impresso

na bicicleta para destravá-la e poder alugar o transporte. Para �nalizar o aluguel é preciso inserir a bicicleta em uma estação

da cidade.

Alura: Quais os aplicativos podem servir de referência? Cliente: Eu gosto do Uber e do 99Taxi, que mostram mapas com sua

localização.

Alura: Quais ideias você tem para o estilo do seu aplicativo? Cliente: Gostaria de algo simples, que seja muito fácil para o

usuário alugar uma bicicleta.

Alura: Você tem algum logo para inserir? Cliente: Tenho sim, vou enviar.

Alura: Você tem alguma idéia ou esboço? Cliente: Ainda não tenho nada disso.

Alura: Qual o nome do seu aplicativo? Cliente: AlugBike.

Alura: Você precisa para quais dispositivos? Cliente: Android.


