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Maos na massa - adicionando a rodada

Novamente, vamos pensar no diagrama de estados antes de mexer no c6digo. Para fazer a transicéo entre os estados do

jogo é preciso saber quantos rodadas o jogador ja fez!

Por exemplo, se o jogador ja fez 4 rodadas com sucesso o jogo foi finalizado com triunfo! Para saber disso, é preciso

criar uma nova variavel rodada que inicializaremos na funcgio setup:
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Essa variavel rodada serdincrementada a cada rodada e também servira para descobrir se hd uma préxima rodada:
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Faca as alteracdes no diagrama. Vocé pode baixar arquivo do draw.io aqui (https://s3.amazonaws.com/caelum-online-

public/arduino/07/genius-estados-drawio-cap7-exercicio5.xml). Basta baixar o XML e abrir no na aplicacéo.
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