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Representando o encapsulamento na UML

Para representar os tipos de visibilidade na UML, utilizamos trés tipos de

simbolos:

e O simbolo "+" representa os atributos e métodos publicos;

e O simbolo

representa os atributos e métodos privados;

e O simbolo "#" representa os atributos e métodos protegidos.

Esses simbolos devem ser inseridos antes do nome da variavel ou método no

diagrama UML, como pode ser visto abaixo:

= Veiculo

- cor: string

- tipo_combustivel: string
- potencia: float

# qtd_combustivel: float
- is_ligado: boolean

- velocidade: float

+ abastecer(qtd_combustivel):
+ ligar():

+ desligar():

+ acelerar{velocidade):

= Carro

=

- qtd_portas: int

Moto

- gtd_passageiros: int

https://www.treinaweb.com.br/ava/#/vXo9NcBri3Sm2uOz/aula/aBONnxed/vePM9x8R/apostila
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